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ΤΟ ΑΠΟΛΥΤΟ ΚΩΜΙΚΟ ΑϋΥΕΝΤΙΙΚΕ 





3 ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΕΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΕΣ ΓΙΑ ΝΑ ΔΙΑΛΕΞΕΙΣ 
6 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΣΕ ΕΝΑ! 


ΑΔΥΝΑΤΟΝ ΝΑ ΠΑΙΞΕΙΣ ΤΟ ΙΔΙΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΔΥΟ ΦΟΡΕΣ 


ΠΑΝΩ ΑΠΟ 6 ΜΗΝΕΣ ΑΤΕΛΕΙΩΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 
ΑΚΟΜΑ ΚΑΙ ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΠΙΟ ΔΥΝΑΤΟΥΣ ΠΑΙΧΤΕΣ 


ΠΑΝΩ ΑΠΟ 90 ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΟΙ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ 


ΠΑΝΩ ΑΠΟ 105 ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΕΣ ΤΟΠΟΘΕΣΙΕΣ 


2 Οϋ’δ ΜΕ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΑ ΑΠΟ 1200 ΜΒ 
ΚΑΘΑΡΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 
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ΜΕΡΟΜΑ ΡΓΓΕΚΡΜΑΥ 



ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 -136 Τ.Κ. 10442 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗ/ 1. 5144 943 ΡΑΧ: 5141320 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: ΚΩΣΤΑΣ ΜΠΟΥΚΗΣ 
ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: ΑΝΤΩΝΗΣ ΒΑΜΒΑΚΑΡΗΣ 
ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ/ ΣΥΝΕΡΓΑ ΤΕΣ 

ΓΙΩΡΓΟΣ ΚΑΤΣΩΤΗΣ, ΧΡΗΣΤΟΣ ΓΛΗΓΟΡΗΣ, ΠΑΝΤΕΛΗΣ ΑΝΔΡΕΑΔΗΣ, 
ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΓΙΑΝΝΑΤΟΣ, ΩΕΡΕΚ ΘΕίΑ ΡύΕΝΤΕ 
ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ: ΝΤΟΡΑ ΤΖΟΥΒΑΡΑ 
ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: ΦΑΙΗ ΚΟΚΟΤΣΑΚΗ 
ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ - ΟΤΡ: ΧΡΙΣΤΙΝΑ ΔΕΔΕΓΚΙΚΑ 
ΑΓΓΕΛΙΕΣ - ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ: ΕΦΗ ΔΗΜΗΤΡΑΚΟΠΟΥΛΟΥ 
ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: ΛΕΤΑ ΖΑΦΕΙΡΟΠΟΥΛΟΥ 
ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ ΦΙΛΜ: ΩΕΙΤΑ ΟΡΑΡΗ, ΤΗ/ 1.; 5148032 
ΜΟΝΤΑΖ: ΕΛΕΝΗ ΚΟΝΤΟΝΑΤΣΗ, ΜΑΡΙΝΑ ΚΟΛΛΑΡΟΥ 
ΕΚΤΥΠΩΣΗ: ΚΑΡΑΛΗΣ, ΤΥΠΟΕΚΔΟΤΙΚΗ 
ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: Π. ΟΚΤΩΡΑΤΟΣ 

Απαγορεύεται η οίήκή ή μερική αναδημοσίευση και 
αναπαραγωγή χωρίς έγγραφη αδεια της εταιρίας 
ΟΕίΤΑ ΟΡΑΡΗ ΕΠΕ. 

Οι απόψεις που εκφράζουν οι συντάκτες στα άρθρα 
τους, δεν αποτεΒουν απαραίτητα και θέση του περιοδικού. 
Οτιδήποτε υίήκό παραδίδεται στο περιοδικό περιέρχεται 
αυτόματα στην κατοχή του, χωρίς υποχρέωση επιστροφής. 
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Αγαπητοί αναγνώστες, 

πριν από οτιδήποτε άλλο, θα θέλαμε να σας ευχαριστήσουμε για την 
ανταπόκριση που δείξατε στο πρώτο τεύχος του ΙΙδΕΒ με δώρο ένα 
Οϋ. Ενα Οϋ που πέρα από τις δεκάδες επιλογές που έδωσε στους α¬ 
ναγνώστες του, αποτελεί ίσως παγκόσμια πρωτοτυπία. Μια ιδέα που 
ξεκίνησε από την ανάγκη να προσφέρουμε στους φίλους και αναγνώ¬ 
στες μας κάτι παραπάνω από μια συλλογή από αυστηρά καθορισμένα 
άβπιοε και προγράμματα. Τώρα καθένας μπορεί να επιλέξει το τεύχος 
του και να το συνοδέψει με τη συλλογή της δικής του προτίμησης. 
Επίσης δεν είναι ανάγκη να περιμένετε επί μήνες για να δημιουργήσε¬ 
τε μια μεγάλη συλλογή από τίτλους. Μέσα στον ίδιο μήνα δεκάδες 
διαφορετικά θέματα σας περιμένουν το ένα δίπλα στο άλλο. Ισως βέ¬ 
βαια τρία ή πέντε όμοια τεύχη του περιοδικού να μην σας είναι χρήσι¬ 
μα, αυτό όμως δεν είναι εμπόδιο για τους φανατικούς των Οϋ. Αλλω¬ 
στε η τιμή του περιοδικού είναι η μικρότερη της κατηγορίας του και η 
αξία του κάθε Οϋ από μόνη της είναι μεγαλύτερη από το αντίτιμο που 
πληρώνετε. Τέλος δίνεται η ευκαιρία σε πολλούς φίλους που είναι α¬ 
ναγνώστες και περιοδικών ξένου τύπου να συμπληρώσουν τις συλλο¬ 
γές τους με Οϋ που δεν θα μπορούσαν να βρούν πουθενά αλλού. Πέ¬ 
ρα όμως από το Οϋ δώρο, το τεύχος που κρατάτε στα χέρια σας πε¬ 
ριέχει ότι καλύτερο από τον κόσμο των 930105. Κορυφαίος τίτλος 
\ το ΤΗΕ ΒΕΑ 5 Τ ννίΤΗΙΝ του οποίου ταυτόχρονα με την παρουσία- 
ϊ ση δίνουμε και την ολοκληρωμένη λύση του! Ακόμη δεκάδες νέοι 


τίτλοι αλλά και το πρώτο μέρος της λύ 



ΥΓ. Τα νέα του τεύχους 


περιέχουν ένα μικρό διαγωνισμό. Κάποια από αυτά αποτελούν Πρωτα¬ 
πριλιάτικα αστεία που δημοσιεύτηκαν στον διεθνή τύπο. Βρείτε τα, 
στείλτε μας ένα γράμμα με τις σωστές απαντήσεις και τρεις τυχεροί 
θα κερδίσουν έξτρα 00 δωρεάν! 
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Αντώνης Βαμβακάρης 
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Συνεντεύξεις 
διαγωνισμοί 
Ολα τα νέα ςαπιας 


Τελευταίες ειδήσεις 

Οι μεγαλύτερες εταιρείες και οι δημιουργίες τους 


ΓΙβ 06ΜΕ5 Κ0Ι ΜΟΝΟ 
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ΟΟ-ΚΟΜ + 


Η νέα τάση στη δημιουργία Οϋ-ΚΟΜ τίτλων 
είναι ο συνδυασμός της μεγάλης αποθηκευ¬ 
τικής ικανότητάς τους με την αμεσότητα της 
πληροφορίας που προσφέρει το ΙηίθτηβΙ 
Σύμφωνα με έρευνα Αμερικάνικης εταιρεί¬ 
ας αν και σήμερα υπάρχουν λίγοι σχετικά τίτ¬ 
λοι που ακολουθούν την παραπάνω τάση, στο 
μέλλον αυτό το είδος των “υβριδικών" τίτλων 
θα αποτελεί ένα αρκετά μεγάλο ποσοστό της 
παγκόσμιας αγοράς. Ο λόγος για αυτό είναι 
μάλλον προφανής: Το Οϋ-ΗΟΜ προσφέρει 
βέβαια μεγάλο όγκο δεδομένων αλλά πρό¬ 
κειται για ένα μέσο που δεν μπορεί να επα- 
νεγγραφεί και έτσι γρήγορα χάνει την απο- 
τελεσματικόιητά του καθώς οι πληροφορίες 
παλιώνουν και οι εξελίξεις τρέχουν. Μέχρι 
σήμερα αυτό είχε σαν αποτέλεσμα να βλέ¬ 
πουμε νέες εκδόσεις τήλων μέσα σε ένα έτος 
ή ακόμα μερικούς μήνες από την αρχική έκ¬ 
δοση του Οϋ-ΕΟΜ. Οι παλαιότερες εκδόσεις 
είτε διανέμονται δωρεάν, είτε ενσωματώνο¬ 
νται σε προσφορές ή συνδυασμούς Εεπήντιιβ 
και δοίήνπτβ ή τέλος γίνονται σουβέρ για τα 
ποτήρια στο γραφείο σας! Οπως είπαμε και 
πριν ήδη υπάρχουν τίτλοι που προσπαθούν να 
ξεπεράσουν αυτά τα μειονεκτήματα συνδυά¬ 
ζοντας το Οϋ-ΗΟΜ με την οηΐίηβ ενημέρω¬ 
ση. Ετσι ένα Οϋ περιέχει κατ’ αρχάς ένα 
ίηΐβτ&οθ και έναν αρχικό όγκο πληροφορούν. 
Στη συνέχεια μαζί με ας πληροφορίες υπάρ¬ 
χουν και Με, οηΐίηθ διευθύνσεις δηλαδή σπς 
οποίες υπάρχουν ενημερωμένες πληροφο¬ 
ρίες για κάποιο συγκεκριμένο θέμα. Η οηϋηβ 
σύνδεση μπορεί να είναι διαφανής ή αδια¬ 
φανής για τον χρήστη και ανάλογα με το θέ¬ 
μα ο τελευταίος να πληρώνει κάποια μηνιαία 
ή ετήσια συνδρομή. Οσο αυξάνονται οι ταχύ¬ 
τητες των ιηοάβιη και των δημοσίων δικτύων, 
τα δεύτερα αποκτούν τηυΐϊίιηβάίε περιεχό¬ 
μενο του οποίου η μεταφορά γίνεται με ικα¬ 
νοποιητικούς ρυθμούς. 
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ΟΛΟΙ 

ΥΠΟΣΤΗΡΙΖΟΥΝ 

ΤΑνηηΜΗϋ595_ 

Παρ' ότι τα παιχνίδια που κυκλοφόρησαν και 
απαιτούσαν την ύπαρξη του νέου λειτουργι¬ 
κού της Μίστοεοή, για να "τρέξουν", απέτυ- 
χαν ουσιαστικά στην αγορά οι μεγάλες εται¬ 
ρείες δείχνουν να μην πολυνοιάζονται. Το 
αντίθετο μάλιστα... Δηλώνουν μέσω των εκ¬ 
προσώπων του όη θα στηρίξουν τη δημιουρ 
γία και νέων τίτλων για τα ΜΝ 95 με όλη 
τους τη δύναμη! Το μυστικό σε αυτή την από¬ 
φαση τους φαίνεται όη είναι η ευκολότερη 
τεχνική υποστήριξη που απαπείται μέσα από 
τα ΜΝ. Ο Επσ Ιοήηεοη της Ασήνϊδίοη δήλω¬ 
σε ότι αρχικά η εταιρεία προβληματιζόταν 
για το αν πρέπει να υποστηρίξει τα ΜΝ με 
παιχνίδια επειδή τα ΜΝ 95 έχουν μεγάλες 
απαιτήσεις στη μνήμη. Το γεγονός όμως ότι 


μειώθηκε αισθητά η ζήτηση σε τεχνική υπο¬ 
στήριξη από αυτή που δεχόταν η εταιρεία 
όταν όλα τα παιχνίδια της "έτρεχαν" σε ϋ03 
μέτρησε καθοριστικά στην απόφαση της να 
υποστηρίξει τα ΜΝ 95. 

Ο ϋους νείβηίθ της Βίβιτπ Οη-Ιιίηε μίλησε 
εκτός της μείωσης της ζητούμενης τεχνικής 
υποστήριξης και για μία ακόμη δυνατότητα 
που διαθέτει το νέο λειτουργικό. Την ικανό¬ 
τητα του δηλαδή να αναγνωρίζει αυτόματα 
και να “εισάγει" (ίηεΐεΐΐ) συσκευές Κετάννετβ 
εξουδετερώνοντας πολλές περιπτώσεις συμ¬ 
βατότητας ή μη αυτών των συσκευών. 

Εάν μάλιστα η Μίστοδοίί δημιουργήσει κά¬ 
ποια βελτιωμένα προγράμματα παιχνιδιών, 
δηλαδή βελτιωμένα ίηΐβτ&σβδ, όπως το ϋίτβσΐ 
3Ώ τότε θα είναι για τις εταιρείες ευκολότε¬ 
ρο να δημιουργήσουν αυτά που οι παίκτες 
απαιτούν οπότε θα κυκλοφορούν όλο και πε¬ 
ρισσότερα παιχνίδια για τα ΜΝ 95. Αυτά μας 
λένε οι εκπρόσωποι των διαφόρων εταιρει¬ 
ών και δεν έχουμε λόγο να μην τους πιστέ¬ 
ψουμε... 



ΤΑ ΡΟΠΉΝ 


Από την πρώτη κιόλας στιγμή που η τεχνολο¬ 
γία άρχισε να αναπτύσσεται ένα από τα 
πρώτα ζητήματα στο οποίο ζητή¬ 
θηκε η συνδρομή της ήταν { 
και εξακολουθεί να εί¬ 
ναι όλα όσα αφορούν 
την κίνηση των αυ¬ 
τοκινήτων 
στους δρό¬ 
μους. Η 
δικτυακή τε¬ 
χνολογία των “νευ- 
ροκομπιούτερ" ίσως 
λύσει το χρόνιο πρόβλη¬ 
μα του μποτιλιαρίσματος 
στις μεγάλες κεντρικές αρτηρίες των 
μεγαλουπάλεων. Οι "σκεπτόμενοι" υπο¬ 
λογιστές θα ξεκινήσουν την προσπάθεια 
τους από τη Βρετανία αφού η αντίστοιχη 
ερευνητική ομάδα του πανεπιστημίου του Σα- 
ουθάμπτον θα συνεργαστεί με την δπύτΐι 
δγδίθτηε Εηςίηβεήης σε ένα πρωτοποριακό 
πρόγραμμα στο οποίο θα ερευνηθούν οι δυ¬ 
νατότητες χρησιμοποίησης των "νευροκομπι- 
ούτερ" στη μάχη των δρόμων... Οι υπολογιστές 
αυτοί κατασκευάζονται με τέτοιο τρόπο έτσι 
ώστε να λεπουργούν ως εξομοιωτές του τρό¬ 
που με τον οποίο λειτουργεί ο ανθρώπινος 
εγκέφαλος. Ενώ τα παραδοσιακά ΡΟ προ¬ 


γραμματίζονται τα “νευροκομπιούτερ μαθαί¬ 
νουν να αναγνωρίζουν τις πατέντες μέσα από 
τα δεδομένα. Βασιζόμενα σε αυτή την πλη¬ 
ροφορία θα είναι σε θέση να προβλέψουν το 
πιθανό αποτέλεσμα συγκεκριμένων καταστά¬ 
σεων (στην περίπτωση μας της κυκλοφορια- 
κής συμφόρησης). 

Υπάρχουν φυσικά εμφανή προβλή¬ 
ματα σε αυτή την προ¬ 
σέγγιση. Για παρά- 
εάν οι 
οδηγοί καθοδη¬ 
γηθούν στο να 
αποφύγουν κά¬ 
ποιο δρόμο 
υπάρχει το ρί¬ 
σκο του να μπο- 
τιλιάρει ο δρόμος 
που θα χρησιμοποι¬ 
ηθεί ως εναλλακτική λύ¬ 
ση. Η έρευνα θα έχει λοι¬ 
πόν σκοπό να δει με ποιόν 
τρόπο θα μπορέσει ο υπο- 
ί . λογιστής να χειριστεί κα- 
^ λύτερα την πληροφορία. 
Η έρευνα βρίσκεται φυ¬ 
σικά σε αρχικό στάδιο 
αλλά λαμβάνοντας υπόψη 
όη ένα παρεμφερές σύστη¬ 
μα λειτουργεί στη Βρετανία για τη 
λειτουργία των φαναριών οι ειδικοί ελπίζουν 
πως σε πολύ λίγα χρόνια θα υπάρχει μέσα στο 
αυτοκίνητο η συσκευή εκείνη που θα προει¬ 
δοποιεί τον οδηγό για το που ακριβώς υπάρ¬ 
χει κίνηση και το που όχι. 
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ΤΑ ΕΠΟΜΕΝΑ 
ΒΗΜΑΤΑ ΤΗΕ 
νΠΜΗΝ 

Κάτι τέτοιο υποδηλώνει η προσπάθεια 
της εταιρείας να εκμεταλλευτεί μέ¬ 
χρι εκεί που δεν πάει άλλο ένα από 
τους πιο επιτυχημένους τίτλους του 
95. Το Οοτηχηβηά βηά Οοηφίβτ λοι¬ 
πόν θα απασχολήσει ξανά τους παί¬ 
κτες αφού θα κυκλοφορήσουν 15 νέ¬ 




ες και δύσκολες αποστολές για μονό 
παίξιμο (8 για το Βτπύιοτήοοά οί Νοά 
και 7 για το Οΐοάπΐ ϋβίβησθ Ιηίύ&ΐϊνβ) 
καθώς και 10 νέα σενάρια πολλαπλών 
παικτών. Αυτή τη φορά είναι η Σοβιε¬ 
τική Αυτοκρατορία και ο Στάλιν που 
βρίσκονται στην κυριαρχία της Ευρώ¬ 
πης και εσείς θα πρέπει να ειπλέξε- 
τε αν θα αγωνιστείτε ενάντια ή μαζί 
με του Σοβιετικούς τις επίγειες αλλά 
και θαλάσσιες βάσεις τους. Στη διά¬ 
θεση σας θα υπάρχει νέος εξοπλισμός 
στον οποίο συμπεριλαμβάνονται και 
ειδικές μονάδες όπως κατάσκοποι, 
σαμποτέρ, σκυλιά φύλακες ακόμη και 
υποβρύχια! Η έκδοση για τα ν?ΙΝ 95 
της αρχικής έκδοσης του παιχνιδιού 


στην οποία θα έχουν προστεθεί και 
δνΟΑ γραφικά αναμένεται να κυκλο¬ 
φορήσει μέσα στο καλοκαίρι. Επίσης 
ιδιαίτερη μνεία πρέπει να γίνει στη δη¬ 
μιουργία ενός νέου τμήματος στην 
εταιρεία με αποκλειστική αποστολή 



τη δημιουργία αθλητικών τίτλων. Δε 
γνωρίζουμε τις αντιδράσεις που υπάρ¬ 
χουν στην ΕΑ Ξροπε όμως αν κρίνου¬ 
με από τα πρώτα δείγματα γραφής 
(ένα εξομοιωτή του μπέιζμπαλκαι ένα 
του χόκεϊ) τα στελέχη της ΕΑ θα πρέ¬ 
πει να έχουν χάσει τον ύπνο τους... 
Τέλος να αναφέρουμε και την κυ¬ 
κλοφορία δύο ϊάνβηίυτβδ τα οποία 
χρησιμοποιούν όλες τις τελευταίες 
τεχνικές γραφικών και τα οποία ανα¬ 
μένεται να κυκλοφορήσουν και αυτά 
πολύ σύντομα. 


100 ΟΘΟΝΗ ΑΠΟ 
ΤΗΝ50ΝΥ 

Η 5οηγ ανέπτυξε μία νέα διαδικασία στην κα¬ 
τασκευή των ΊΤιϊη Βπι ΤπιηζίδΙΟΒ (ΤΡΤ)Ιι008, 
με την οποία θα δημιουργηθεί μία νέα σειρά 
υψηλής ποιότητας ΤΡΤ οθσνών οι οποίες θα ά- 
ναι20" και με μκρό κόστος. Οι ΤΓΤ οθόνες προ- 
σφέρσυν υψηλής ποιότητας εικόνας αλλά ήταν 
πολύ δύσκολο να κατασκευαστούν και επιπλέ¬ 
ον κόσπζαν ακριβά Η 5οηγ χρησιμοποιεί τε¬ 
χνολογία πολυκρυσταλλικής σιλικόνης. Αυτή η 
τεχνολογία είναι γνωστή από παλιότερα όμως 
οι κατασκευαστές δεν έβρισκαν τρόπο να μει¬ 
ώσουν την πολύ υψηλή θερμοκρασία η οποία 
ξεπερνούσε τους 1000 βαθμούς Κελσίου!! Η 
3οηγ κατάφερε να την μειώσει στους 400 βαθ¬ 
μούς ενώ παράλληλα χρησιμοποιεί γυάλινη υπο¬ 
δομή η οποία μειώνει το κόστος. Τα πρώτα μο¬ 
ντέλα αναμένονται στο τέλος του χρόνου. 



ΗΟΟΜΠΗΝΤν 

Θυμάστε τις παλιές εποχές που η μόνη οθόνη 
που είχατε στη διάθεσή σας για να χρησιμοποιή¬ 
σετε με τον ήοιτίθ υπολογιστή σας ήταν αυτή της 
τηλεόρασης; Ισως και τώρα να θέλατε να απο¬ 
λαύσετε το αγαπημένο σας παιχνίδι σε μια οθό¬ 
νη μεγαλύτερη από 14’ και ένα προϊόν που έρχε¬ 
ται από τπν Αγγλία σας δίνει αυτή ακριβώς τη δυ¬ 
νατότητα Το ΑνβτΚβγ Ρίπε ΡΟ-ΐο-Τν επίτρεπε, 
την προβολή εικόνας που προέρχεται απο ΡΘ 
(νΟΑ, 5νθΑ) στην τηλεόρασή σας. Συγκεκρι¬ 
μένα μετατρέπει το σήμα της κάρτας γραφικών 
σε ΡΑΙι, το οποίο μπορεί να κατευδυνθεί σε οποι¬ 
αδήποτε συσκευή χρησιμοποιεί τέτοιο ίοπτιπι σή¬ 
ματος, όπως τηλεοράσεις ήνίάβο. Μάλιστα υπο¬ 
στηρίζει και έναν Μετ που αποθηκεύει 6 γραμ¬ 
μές της εικόνας. Η εταιρεία υποστηρίζει ότι αυ¬ 
τή η τεχνική μειώνει το τρεμόπαιγμα της εικόνας 
και έτσι προσφέρει καλύτερη ποιότητα. Η συ¬ 
σκευή είναι μικρή και συμπαγής η έτσι μπορεί να 


μεταφερθεί εύκολα Η μέγιστη ανάλυση που υπο¬ 
στήριζε, είναι 800x600 στα 16 εχατ. χρώματα Ενα 
άλλο πλεονέκτημά της είναι η δυνατότητα ταυ¬ 
τόχρονης χρήσης μιας τηλεοπτικής οθόνης και 
της οθόνης του ΡΘ, κάτι που διευκολύνει όσους 
ασχολςμνται με παρουσιάσεις. Το ΑνβτΚβγ Ρίπε 
ΡΟ- ϊο-Τν έχει δύο εξόδους, μία Οοτηροεήβ ΕΘΑ 
και μια 5-νΗδ. Ενα Τ5Κ πρόγραμμα λειτουργεί 
σαννίάβο άιίνβτ που εππρέπει διορθώσεις στην 
ευτόνα μέσω Ώ05 ή νΤίηάοννε. 




1/5/ΕΑ (9 















































ΑΠΟ ΤΗ ΝΕΟ 

Η μεγάλη εταιρεία συνεργάζεται με την 
νιάβοΐιοςμο, οποία είναι κορυφαία στο χώρο 
της δημιουργίας Ηητώνητθ γραφικών, για την 
παραγωγή ενός προϊόντος που τουλάχιστον 
για το άμεσο μέλλον θα επιφέρει πραγματική 
επανάσταση. Το τσιπ που θέλουν να δημιουρ¬ 
γήσουν στηρίζεται στην ΡοτγβΛ/Κ τεχνολογία 
και ενώ θα εμφανίζει τα ίδια οπτικά αποτελέ¬ 
σματα με ένα σημερινό ισχυρό 30 ησσθίβτβίοτ 
ήοετά η ημή του θα είναι πολύ μικρότερη από 
αυτόν... Το όλο μυστικό βρίσκε® στην εξου- 
δετέρωση της ανάγκης για ύπαρξη πανάκρι¬ 
βης "ζ-όυΐβτ" μνήμης. Το "ζ-Μθγ" αποθηκεύ¬ 
ει την ακριβή τοποθεσία των αντικειμένων σε 
ένα νίιΐυηΐ τρισδιάστατο κόσμο. Ακόμη και αν 
ένα αντικείμενο καλύπτει κάποιο άλλο το “ζ- 
Μβτ* το αναγνωρίζει και προετοιμάζει την 
εμφάνιση του στην οθόνη. Δυστυχώς όμως η 
έξτρα μνήμη κοστίζει... Οιδύοσυνεργαζόμε- 
νες εταιρείες λοιπόν έλυσαντο πρόβλημα αντι¬ 
καθιστώντας το "ζ-ΜΓθτ* με ένα επεξεργαστή 
συνθέσεως εικόνων. Πρόκειται για ένα τσιπ 
χωρίς εξωτερική μνήμη που μπορεί να χαρι¬ 
στεί άνετα άλες τις εφαρμογές που κάνα ^ 
το "ζ-όυΒβτ". Φυσικά το αποτέλεσμα είναι η 
δημιουργία υψηλού επιπέδου γραφικών σε χα¬ 
μηλότερο κόστος κάη που σίγουρα θα ταρά- 
ξα για λίγο τα νερά της συγκεκριμένης αγοράς. 


Κατά κοαρούς έχουμε δα πολλά προϊόντα που φι¬ 
λοδοξούν να αντικαταστήσουν το παραδοσιακό 
ποντίκι. Ττποΐώβΐΐδ, ΙίςήΙ ρβη$, Ιοιιοή-εθηείύνβ 
ρβάε, κλπ. Κανένα από αυτά όμως δεν έτυχε ευ- 
ρείας αποδοχής. Ισως ο λόγος είναι όη τελικά όλα 
ανάγκαζαν τον χρήστη να διαφοροποιήσα τον 
τρόπο με τον οποίο χειριζόταν την κάθε συσκευή 
σε σχέση με το ποντίκι Ενα νέο προϊόν φαίνεται 
όμως όπ γεφυρώνα τη διαφορά ανάμεσα στο πο¬ 
ντίκι και τη νέα τεχνολογία. Πρόκειται για το 
ΟγτοΡοίηι ϋβδίτ το οποίο κατ’ αρχάς μοιάζει στην 
εμφάνιση σαν ένα κλασικό ποντίκι Ακόμα περισ¬ 
σότερο αν το τοποθετήσει κάποιος πάνω σε μια 
ομαλή επιφάνεια, λεπουργεί ακριβώς όπως ένα 
ποντίκι. Για την ακρίβεια 
μάλιστα δεν έχει 
να ζηλέψει τί¬ 
ποτα από 



ένα ποντίκι 
έχειεργσνο- 
μική λαβή, δύο 
κουμπιά με το σω¬ 
στό μέγεθος και δίνει μια 
ακριβή αίσθηση στον χρήστη με την 
ομαλή κίνησή του. Προφανώς αν κάποιος έχει συ¬ 
νηθίσει να δουλεύει με ένα κανονικό ποντίκι δεν 
πρόκεπαι να αντιμετωπίσει κανένα απολύτως πρό¬ 
βλημα και με το ΟγτοΡοίηι ϋβδίτ. Μετά από όλα 
αυτά βέβαια τίθεται ένα απλό ερώτημα: Πως δια¬ 
φέρει το ΟγτοροίηΙ ϋθδΐτ από ένα κανονικό πο- 
ντήα; Η απάντηση είναι όπ η συγκεκριμένη συ¬ 
σκευή λειτουργεί και στον αέρα! Αν κάποιος ση¬ 
κώσει το ΟγτοροίηΙ ϋβείτ τότε ενεργοποιούνται 
δύο μικροσκοπικά γυροσκόπια τα οποία ελέγχουν 
την κίνηση του καρπού του χεριού και τη μετα¬ 
τρέπουν σε αντίστοιχη κίνηση του αιτεοτ στην οθό¬ 
νη σας. Οι δημιουργοί της συσκευής έχουν δώσει 
ιδιαίτερο βάρος ώστε αυτός ο τρόπος χειρισμού 
να είναι και πάλι εύκολος. Κατ’ αρκάς ο χρήστης 
δε χρειάζεται να κάνει κάποια επιπλέον ενέργεια 
όταν θέλει να μετατρέψει το ΟγτοροίηΙ ϋβείτ από 
κανονικό ποντίκι σε... ποντίκι αέρος. Ενας ειδι¬ 
κός αισθητήρας μετατρέπει αυτόματα τη λει¬ 
τουργία του ποντικιού μόλις αυτό ανασηκωθεί από 
την επιφάνεια στην οποία στηρίζονταν. Επειτα 


αναλαμβάνουν τα δύο γυροσκόπια αλλά και δύο 
επιπλέον πλήκτρα που βρίσκονται πλάγια στο 
ΟγοΡοίηΐ και συγκεκριμένα δίπλα από τα δύο 
κλασικά πλήκτρα του ποντικιού. Το ένα από αυτά 
αναλαμβάνει τις λεπουργίες του αριστερού πλή¬ 
κτρου ενός οποιουδήποτε ποντικιού. Το δεύτερο 
ονομάζεται £τθθ ερποβ όυίίοη και λεπουργεί σαν 
οη-οΒ διακόπτης. Σε αυτό το πλήκτρο βασίζεται 
η επιπλέον ευκολία του ΟγτοΡοίηι Είναι λογικό 
ένας χρήστης που δεν έχει συνηθίσει να χειρίζε¬ 
ται μια τέτοια συσκευή να κάνει απότομες ή άκαι- 
ρες κινήσεις και έτσι να μην μπορεί να σταθερο¬ 
ποιήσει τον Ο1Γ30Τ. Με το πλήκτρο 6βθ δρηοθ "πα¬ 
γώνει" την κίνηση του αηεοτ όπως αντίστοιχα κά¬ 
ποιος σηκώνει ένα συμβατικό ποντίκι όταν φτά¬ 
νει στην άκρη του πτουεθ ρηά. Επειτα με το ίδιο 
πλήκτρο το ΟγτοΡοίηι επαναφέρεται σε κατά¬ 
σταση λεπουργίας. Η εγκατάσταση του ΟγτοροίηΙ 
Ι)68ΐτ είναι εύκολη και η σύνδεση γί¬ 
νεται μέσω οποιοσδήπο¬ 
τε ελεύθερης σει¬ 
ριακής θύρας. 
Μια δεύτε¬ 
ρη απόλη¬ 
ξη του κα- 
λ ω δ ί ο υ 
έχει σχεδια¬ 
στεί έτσι ώστε 
να συνδέεται στη 
θύρα του πληκτρολογίου 
από την οποία η συσκευή λαμβάνει το απαραίτη¬ 
το ηλεκτρικό ρεύμα για τη λεπουργία της. Φυσι¬ 
κά υπάρχει και η απαραίτητη ρβεδ-Ιήτουςή υπο¬ 
δοχή για το πληκτρολόγιο αλλά παρατηρείται μια 
ελάχιστη καθυστέρηση στο διάβασμα του τελευ¬ 
ταίου. Εκτός από το καλωδιακό ΟγτοΡοίηι ϋθ$1( 
(με καλώδιο μήκους 3 μέτρων) υπάρχει και μια 
ασύρματη έκδοση. Σε αυτήν το ΟγτοΡοίηι λει¬ 
τουργεί σε απόσταση έως και 23 μέτρων και δε 
χρειάζεται να υπάρχει άμεση οπτική επαφή με 
την κεντρική μονάδα Υπάρχει τέλος ένα ερώτη¬ 
μα που έχει να κάνει με τη λεπουργικότητα της 
νέας συσκευής. Αν κάποιος έχει να διαθέσει τα 
χρήματα γάτο ΟγτοΡοίηι ϋβδίι (120λίρεςΑγγλίας 
γα την ενσύρματη και 300 γα την ασύρματη έκ¬ 
δοση) δεν πρόκειται να βγει χαμένος και θα απο¬ 
κτήσει ένα ποντίκι αέρος-εδάφους που είναι μά¬ 
λιστα ιδανικό γα παρουσιάσεις. Το πρόβλημα τε¬ 
λικά είναι αν κάποιος χρειάζεται να αποκτήσει το 
ΟγτοροίηΙ πληρώνοντας τα δεκαπλάσια χρήματα 
από αυτά που κοστίζει ένα κλασικό ποντίκι 



ΣΕΙΣΜΟΣ- 

Το πιο πολυσυζητημένο και με αγωνία αναμενό¬ 
μενο παιχνίδι, μετά το ϋΟΟΜ, έρχεται σε παλύ 
λίγο στην ολοκληρωμένη μορφή του. Το Ουηΐτθ κυ¬ 
κλοφόρησε σε μία εήβτβννίυβ έκδοση η οποία εί¬ 
χε βασικά δοκιμαστικό χαρακτήρα. Περιείχε τρείς 
! χάρτες και έξι όπλα. Αρκικάηκανανική έκδοση θα 
τρέχει και σε 486 αν και από ότι ακούγειαι θα σχε- 

διαστεί βασικά για Ρβηήυπι με 16 ΜΒ μνήμη. Η δο¬ 
κιμαστική έκδοση κυκλοφόρησε σε 486 γατί οι δη¬ 
μιουργοί ήθελαν να δοκιμάσουν τον ήχο, τα νίάβο 
και τις ρουτίνες των δικτύων. Το παιχνίδι έρχεται 
να πάρει τη θέση του ϋΟΟΜ σης καρδιές των φα- 
ναπκώντων δήοοί-βππιρ παιχνιδιών. Οι αντίπαλοι 
είναι πολυγωνικοί και τρισδιάστατοι τα οπτικά εφέ 
όπως και αυτά του φωτισμού είναι εντυπωσιακά 
ενώ γίνεται πλήρης χρήση των τριών διαστάσεων 

στον σύνθετο σχεδίασμά των επιπέδων. Οι γνώ¬ 
μες των παικτών που ασχολήθηκαν με τη δοκιμα¬ 
στική έκδοση μέσα από δίκτυο διέφεραν ουσια¬ 
στικά. Αλλοι μίλησαν γα ένα παιχνίδι που πραγ¬ 
ματικά αφήνει το ϋΟΟΜ στη δεύτερη θέση ενώ 
άλλοι μίλησαν γα "μεγάλη απογοήτευση"... Πολύ 
σύντομα θα μπορούμε όλοι να έχουμε προσωπική 
άποψη επί του θέματος αφού δε θα αργήσει η στιγ¬ 
μή της επίσημης κυκλοφορίας του. 


10) υ3ΕΗ 








Α-1200 ΜΙΝΙ Τ0\Λ/ΕΡ 

ΚΑΛΥΤΈΡΙ ΛΥΣΗ ΓΙΑ ΤΟ ΜΟΤΉΕΚΒΟΑΚϋ. 

ΕΤΟΙΝΟ ΝΑ ΔΕΧΤΕΙ ΚΑΡΤΕΣ ΖΟΚ.ΚΟ Π. 

ΤΡΕΙΣ ΘΕΣΕΙΣ ΓΙΑ ΣΥΣΚΕΥΕΣ 5,25" 

ΤΡΕΙΣ ΘΕΣΕΙΣ ΓΙΑ ΣΥΣΚΕΥΕΣ 3,5" 

ΕΝΕΙΞΕΙΣ ΤΑΧΥΤΗΤΑΣ, ΛΕΓΤΟΥΡΠΑΣ ΣΚΛΗΡΟΥ ΔΙΣΚΟΥ, 
ϋΙ5Κ ϋΚίνΕ ΚΑΙ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ. ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ ΡΟ-ΑΤ 
(ΕΛΛ. ΧΑΡΑΚ.) 

Ηογπθ ΟοΓηουΐθΓ _ ΔΡΧ, 135.000 


ΟΥΒΕΠνίδΙΟΝ 64 

ΟΠΑΡΗΙΟ ΟΑΡϋ 

24 ΒΙΤ ΒΑΘΟΣ ΧΡΩΜΑΤΩΝ, 
ΚΑΜ ΖΟΚΚΟIIIΙΝΤΕΚΡΑΟΕ 

Ηογπθ Οογπρ οϊθγ 

ΔΡΧ. 143.500 


ΖΙΡ 100ΜΒ 8081 ϋΡίνΕ 


ΜΙΚΡΟ, ΓΡΗΓΟΡΟ (8001ΦΛ) ΚΑΙ ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΟ ΣΤΗ 
ΤΙΜΗ ΤΟΥ. ΣΤΟ ΠΑΚΕΤΟ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΝ ΤΑΙ 
ΚΑΛΩΔΙΑ ΣΥΝΔΕΣΗΣ, δΟΡΊΠΥΑΚΕ ΚΑΙ ΕΝΑ 
ΡΙδΚ ΤΩΝ 100ΜΒ 


ΤΙΙΠΒΟ ΑΟΟΕΙ.ΕΡΑΤΟΡ 

50 ΜΗζ 68030 & ΜΜυ 

ΟΜ6 32-ΒίΙ Ρ3δΙ ΚΑΜ (εχρΗηάίΜε Ιο 128Μ6) 

Ηογπθ ΟογπροΙθγ _ ΔΡΧ, 56.600 





ϋϋΜΡυΤΕΠ ΗΑΡΟ\Λ/ΑΗΕ & 3ϋΡΤΛΛ/ΑΡΕ 


ΜΕΓΑΛΗ ΓΚΑΜΑ ΠΡΟΪΟΝΤΩΝ ΗΑΚϋ^ΑΚΕ ΚΑΙ δΟΓΠνΑΚΕ ΓΙΑ Α-1200, Α-1400 ΚΑΙ Οϋ32. 
Μ. ΜΕΘΟΔΙΟΥ 70, 49100 ΚΕΡΚΥΡΑ · ΤΗΛ.:(0661) 48194, ΡΑΧ: (0661) 21936 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ 24 ΩΡΕΣ 2.500 ΔΡΧ. · ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟΥ ΜΕΧΡΙ 2 ΚΙΛΑ 1.000 ΔΡΧ. 

ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο ΦΠΑ 18% · ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΕΣ ΠΑΡΑΓΓΕ ΛΙΕΣ 10:00 - 14:00 


















Μ 

ΜΠΛΟΚΑΡΕΙΤΗΝ 

ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ 

Η Κινεζική κυβέρνηση θέλοντας να ελέγξει την 
πληροφόρηση υποχρεώνει άλες τις συνδέσεις 
του Ιηίβιηβΐ να περνούν πρώτα από τους κε¬ 
ντρικούς κυβερνητικούς υπολογιστές προκα- 
λώντας θύελλα αντιδράσεων από την παγκόσμια 
ηλεκτρονική κοινότητα η οποία βλέπει με από¬ 
γνωση να συρρικνώνεται η μέχρι τώρα ηλε¬ 
κτρονική της ελευθερία μέσα στα πολιτικά και 
οικονομικά συμφέροντα που επιθυμούνταν έλεγ¬ 
χο της πληροφορίας. Η Κυβέρνηση της Κίνας 
προχώρησε ακόμη περισσότερο προσπαθώντας 
να πείσει τα διεθνή δίκτυα όη όλα έγιναν με την 
αποδοχή της κοινής γνώμης και ότι αυτό πρέπει 
να γίνει γνωστό!!! Οπως όλοι οι ειδικοί λένε μό¬ 
λις ξεκίνησε ο πόλεμος του ελέγχου της πλη¬ 
ροφορίας και κανείς δεν μπορεί να γνωρίζει το 
που θα καταλήξει αυτή η υπόθεση... 



μιουργήσει 
κάτι νέο στον χώρο 
των υπολογιστών γενικότερα δημιουργώντας ένα 
νέο πληκτρολόγιο. Το Ν&ΤυτηΙ Κβγόοβτά είναι 
εργσνομικά σχεδιασμένο και από τη στιγμή που 
εκτέθηκε δημόσια άρχισαν και άλλοι να κατα¬ 
σκευάζουν πληκτρολόγια προσθέτοντας ή αφοα- 
ρώντας κάτι από τα παλιά. Στη δική μας περί- 


νται στο αριστερό μέρος. 
Αν χρησιμοποιείτε συχνά τον υπο- 
λσγιστή αυτή η αλλαγή δενπρόκετται να σας προ¬ 
βληματίσει για πολύ. Βέβαια στην περίπτωση που 
είστε δεξιόχαρες και χρησιμοποιείτε πολύ συ¬ 
χνά αυτά τα πλήκτρα τότε μάλλον θα αντιμετω¬ 
πίσετε κάποιες δυσκολίες. Παρ' άλα αυτά βέ¬ 
βαια το γεγονός όπ ξεκίνησε η προσπάθεια βελ¬ 
τίωσης και αναπροσαρμογής κάποιων δεδομέ¬ 
νων που για πολλά χρόνια παρέμεναν ίδια πρέ¬ 
πει να εκλαμβάνεται ως θετικό. 


ΜΙΑ ΠΕΤΑΛΟΥΔΑ 
ΠΟΥ ΔΙΕΥΚΟΛΥΝΕΙ 

τηζοητου 


Είναι πραγματικά παράξενο το γεγονός όπ ο βα¬ 
σικός αχεδιασμός των πληκτρολογίων δεν έχει 
αλλάξει ουσιαστικά από το 1868 που οι πρώτες 
γραφομηχανές έκαναν την εμφάνιση τους. Για 
ακόμη μία φορά όμως η Μίσοβοδ έρχεται να δη- 


πτωση τώρα έχουμε να κάνουμε με ένα άνετο 
εργσνομικά προϊόν. Είναι λίγο μεγαλύτερο από 
το κλασικό πληκτρολόγιο και λίγο πιο ψηλό. Το 
ίηε&Πείίοη είναι πολύ απλό. Δύο καλώδια του πλη¬ 
κτρολογίου πηγαίνουν σε αντίστοιχες εισόδους 
του ΡΟ σας. Επίσης υπάρχουν και αντάπτορες 
για Ρδ/2 εισόδους. Εκτός από το σχήμα του το 
νέο πληκτρολόγιο διαθέτει 16 ήιησήοη Κβγε, ένα 
ρβά αριθμών καθώς και άλα τα κλασικά πλήκτρα 
καθοδήγησης (άβΐ, ίηε, ήοπτβ, βηά) όπως φυσικά 
και τους τέσσερις κέρσορες διεύθυνσης. Υπάρ¬ 
χουν επίσης ειδικά πλήκτρα για τα ΙΛΠΝ 95. Χα¬ 
ρακτηριστικό του πληκτρολογίου είναι η αλλαγή 
στην τοποθέτηση ορισμένων πλήκτρων. Τα πλή¬ 
κτρα καθοδήγη¬ 
σης καθώς και 
οι τέσσερις 
κέρσο¬ 


ρες 




ΨΑ > 


τάλληλος χρόνος για να επεκταθεί η δημαγραφι- 
κή βάση τους. Το ερώτημα είναι όμως πως αυτά 
τα παιχνίδια θα ανταγωνιστούν τους εκατοντάδες 
άλλους παιδικούς τίτλους που 
κυκλοφορούν και οι οποίοι προ¬ 
έρχονται από εταιρείες 
ασχολούνται εδώ και καιρό με 
αυτή τη συγκεκριμένη αγορά. 

Ισως η απάντηση να βρίσκεται 
στην προσφερόμενη ποιότητα. 

Φυσικά η διαφημιστική υποστή¬ 
ριξη θα είναι τεράστια.. Ηδη η 
Αεύνίώοη συνεργάζεται εκτός 
των άλλων και με τη γνωστή 
αλυσίδα εστιατορίων Μησ- 
ϋοηηΐάε στην προώθηση του νέ¬ 
ου της παιδικού παιχνιδιού. Η 
Ιυσ35 από την άλλη μερώ υπο¬ 
στηρίζει όπ το νέο της παιδικό 
παιχνίδι θα συνδυάζει τη δράση 
με την ενημέρωση και την πλη¬ 
ροφόρηση ενώ η Αεήνίδίοη επι¬ 
μένει όη τα παιχνίδια πρέπει να 
έχουν καθαρά ψυχαγωγικό χα¬ 
ρακτήρα Το ποια άποψη θα επι¬ 


κρατήσει δεν το γνωρίζουμε, το σίγουρο είναι πά¬ 
ντως όπ τα ράφια με τους παιδικούς τίτλους θα 
είναι πλέον όλο και περισσότερα.. 


Τρεις από τους γίγαντες του χώρου (Ααύνίείοη, 
ΟΤ ΙηΙβίΗσύνθ, ΐΛίοηεΑτΤδ) αποφάσισαν να ρίξουν 
στην αγορά ήρωες και παιχνίδια που απευθύνο¬ 
νται βασικά στους πολύ μικρής ηλικίας παίκτες 
προσπαθώντας να βρουν.διέξοδο αλλά ίσως και 
ένα νέο προσοδοφόρο τομέα κέρδους. Και οι 
τρείς εταιρείες σκοπεύουν να ρίξουν ιδιαίτερο 
βάρος στην παιδική αγορά από τη στιγμή που όλοι 
οι κατασκευαστές ηλεκτρονικών υπολογιστών 
υποστηρίζουν πως σε πολύ λίγο καιρό σε όλα σχε¬ 
δόν τα σπίτια θα υπάρχει από ένας τουλάχιστον 
υπολογιστής. Βλέπουν λοιπόν όπ τώρα είναι ο κα- 


:·.· 


12) υΒΕΠ 



























ΠΕ3Ι0ΕΝΤ ΕVIί_ (ΡΙβγΒΙθΙίοη) 


ΡΗ0ΡΕνΐΕ\Λ/5 

• 3ΗΟΟΚ\Λ/ΑνΕ 2 (3Ω0) 

• 3ΤΒΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΡ ΑΕΡΗΑ (ββΛυτη) 

• ϋΟΟΜ (ΡΙαγΞΙθΙίοη) 

• ΒΑΡΕ ΚΝΕΙΟΚΕΕ3 3 (Μβςβόήνβ) 

• ΜΟΡΤΑΕ ΚΟΜΒΑΤ 2 (5βΙυηι) 

• ΟΥΒΕΡ3ΡΕΕΟ (Ρΐ3γ8(3ίίοη) 

• 3ΑΜΕΙΡΑΙ 3ΗΟϋθννΝ (8υρβΓ ΝΕ3) 

• ΡΙΡΑ 96 (Οβιηβ Βογ) 


Οδηγοί Στρατηγικής 

• ΩΟΝΚΕΥ ΚΟΝΟ ΟΟυΝΤΡΥ 2 (δυρβί' ΝΕ8) 

• ΤΕΚΚΕΝ (Ρΐ3γ8ΐ9ΐίοη) 

• 30ΕΙΕ ΕϋΟΕ (ΑΓΟθόβ) 






ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ 

ΚΑΙ50ΑΝΝΕΗ 


Η Οοτηρας σε συνεργασία με την εταιρεία 
νϊΒίοηθθΓ (δημιουργό του συστήματος 
ΡβρβτΡοη) δημιούργησαν έναν συνδυασμό 
τωντεχνολσγιώνκω προϊόντων τους που υπό¬ 
σχεται να αποτελέσει την ολοκληρωμένη λύ¬ 
ση για εισαγωγή δεδομένων στο ΡΟ. Πρόκει¬ 
ται για το Οοπφβη δσόυιηβτ Κβ^οοβκΐ που συν¬ 
δυάζει ένα οπτικό δοβηηβτ με ένα πληκτρο¬ 



λόγιο και συνδέεται σε οποιαδήποτε σειρια¬ 
κή θύρα ενός ΡΟ. 


Το Βοεηηβτ έχει ανάλυση 200x400 άρί και μπο¬ 
ρεί να χερστεί φωτογραφίες χρωματικού βά¬ 
θους 8 ϊοίτ σε βαθμίδες του γκμ (256 βαθμίδες 
του γκρι). Εννοείται φυσικά όπ σε αυτό το χρω- 
μσπκό βάθος μετατρέπονται και οι έγχρωμες 
φωτογραφίες που θα σαρωθούν από τον χρή¬ 
στη με τη βοήθεια του Οοτηρ&ς δοδηηβτ | 
Κθ^οειά. Με τη βοήθεια του πληκτρολογίου I 
και του ειδικού δοήννδτβ, τα έγγραφα και οι 
φωτογραφίες που σαρώνει ο χρήστης μπο- ι 
ρούν να εισαχθούν απ' ευθείας σε περισσό¬ 
τερες από 50 εφαρμογές που υποστηρίζονται 
από το ΡδρβτΡοη. 

Η Οοτηρ&ς θα περιλαμβάνει το δοβηηβτ 
Κβγίχβτά στα νέα συστήματα Ρτβδδδήο 7232 
ΡΟ αλλά θα το διαθέτει και ξεχωριστά. 


ΟΒΕΑΠνευίΒΚ 
ΡΗΟΝΕ ΒΙΑ5ΤΕΗ 

Συνδυάζοντας μια κάρτα ήχου 161)11, ένα 
ίητβτίβσβ για ΙΟΕ Οϋ-ΚΟΜ, ένα ν.34 
ίπχ/ητοάβπτ 28.8 Κήρε και ειδικές λειτουρ¬ 
γίες νοίοβτηεύΐ, η Ρήοηβ ΒΙβεΙβτ της Οτβε&νε 
Ιώδ συνδυάζει όλα τα χαρακτηριστικά για 
επεξεργασία ήχου και τηλεφωνικές λει¬ 
τουργίες που κάποιος θα χρειαστεί στο σπί¬ 
τι ή το γραφείο. Λόγω όλων αυτών των λει¬ 
τουργιών η εγκατάσταση της Ρήοηβ Βίββίβτ 
είναι σχετικά δύσκολη και χρονοβόρα. 

Η Οτβδίίνβ δε φρόντισε δυστυχώς να διευ¬ 
κολύνει τα πράγματα καθώς όλα τα δβτήηςδ 
πρέπει να αλλαχτούν μέσω ίιππρβτε που βρί¬ 
σκονται πάνω στην κάρτα και όχι μέσω κά¬ 
ποιου προγράμματος σοηδςυΐΗήοη. Η κάρ¬ 
τα έχει όλες τις υποδοχές που θα βρίσκα¬ 
με σε δύο κάρτες ήχου και πτοάβιη. Μέσω 
αυτών μπορούν να συνδεθούν μικρόφωνο 
και μεγάφωνα (που συμπεριλαμβάνσνται στο 
πακέτο), η τηλεφωνική γραμμή, κλπ. 

Η Ρήοηβ ΒΙβδΙβτ χρειάζεται μια ελεύθερη 
υποδοχή Ι3Α 16ήίΙ Μ Ιβηςίή. Το εοίίννόΐΓβ 
που συνοδεύει την κάρτα αντίθετα με το 
ήβτάννδΓβ είναι εύκολο στην εγκατάσταση. 
Ειδικά οι χρήστες των Μηάοννδ 95 έχουν 
στη διάθεσή τους ειδικούς άπνβτε που εκ¬ 
μεταλλεύονται πλήρως τις δυνατότητες του 
νέου οήίρ νϊήΐΗ 16 ενώ όσοι χρησιμοποιούν 
ΥΥίηάοννδ 3.1 θα αρκεστούν στους δίβηάβτά 
άτίνβΓδ της κλασικής δοιιηάΒΙόΐδΙβΓ 16. Επι¬ 
πλέον υπάρχουν προγράμματα μετατροπής 
καμένου σε ομιλία (ΙβχΙ Ιο ερββσή) και ανα¬ 
γνώρισης φωνής. 

Το πρόγραμμα που αναλαμβάνει να ελέγ¬ 
ξει τις λειτουργίες τηλεφωνίας της Ρήοηβ 
Βίδδίβτ είναι το δυρβτ νοίσβ 2.0. Με τη βοή- 
θειά του αυτοματοποιείται η χρήση της 
Ρήοηβ Βίβδίβτ. Πιο συγκεκριμένα, ανάλογα 
με την κλήση που δέχεται η κάρτα, όταν αυ¬ 
τή προέρχεται από ίβχ, το δυρβτ νοίσβ λαμ¬ 
βάνει το έγγραφο, το σώζει στον σκληρό δί- 



ΕΥΧΑΡΙΣΤΑ ΝΕΑ 


] Μία νέα εταιρεία η οποία θα ασχοληθεί με την 
) παραγωγή κα διάθεση ΚΑΜδίπυηδ δημιουργεί 
τις προϋποθέσεις για τη μείωση των ημών σε αυ¬ 
τόν τσν τομέα. Η εταιρεία ονομάζεται Μβπιοιγ 
Οβτά Τβσήηοίοςγ και υποστηρίζει όη θα μειώ¬ 
σει τουλάχιστον κατά 4% τις κατώτερες τιμές 
που υπάρχουν αυτή τη σπγμή στην αγορά Το γε- 

Ι γσνός όη βασίζεται κυρίως στην Ευρωπαϊκή αγο¬ 
ρά και το ότι δε χρειάζεται να πληρώνει κόστος 
μεταφορών αλλά και φόρους είναι σύμφωνα με 
την εταιρεία οι λόγοι των μειωμένων της ημών. 


σκο ή το εκτυπώνει απευθείας σε εκτυπω¬ 
τή. Αν προέρχεται από τηοάβτη τότε ενερ¬ 
γοποιείται ένα πρόγραμμα ΒΒ3 που επιτρέ¬ 
πει το άοννηΐοβάίης ή υρίοβτϋης αρχείων 
αφού φυσικά έχει ελεγχθεί η ταυτότητα αυ¬ 
τού που καλεί μέσω κάποιου ρβεεννοτά που 
έχει ορίσει ο χρήστης. 

Τέλος αν πρόκειται για κλήση φωνής ενερ¬ 
γοποιείται το ίηΐβτβσήνβ νοίσβ τηοάβ. Ετσι 
αυτός που καλεί μπορεί να μιλήσει με τον 
χρήστη του υπολογιστή που φιλοξενεί τη 
Ρήοηβ Βίβδίβτ ή να αφήσει μήνυμα σε κά¬ 
ποιο από τα 1000 διαθέσιμα τηβίΐήοχβδ, κα¬ 
θένα από τα οποία μπορεί να ανήκει σε δια¬ 
φορετικούς χρήστες και καθένα από τα 
οποία έχει το δικό του προμαγνητοφωνημέ- 
νο μήνυμα που θα ακούσει αυτός που καλεί. 
Επίσης στα τηβίΐήοχβδ μπορεί να αποθη¬ 
κευτεί και κάποιο μήνυμα ίβχ. Φυσικά για 
να μπορέσει αυτός που καλεί να χρησιμο¬ 
ποιήσει τη λειτουργία των πτήΐόοχβδ θα πρέ¬ 
πει να χρησιμοποιεί ένα τηλέφωνο τονικού 
συστήματος για να μπορέσει να κάνει τις 
απαραίτητες επιλογές. Οι ιδιοκτήτες των 
πτδίΐόοχβδ δε χρειάζεται να χρησιμοποιούν 
τον ήοδί υπολογιστή για να ακούνε τα μη- 
νύματά τους καθώς μπορούν με τη σειρά 
τους να καλέσουν από άλλο τηλέφωνο και 
πάλι μέσω ενός τονικού τηλεφώνου να απο¬ 
κτήσουν πρόσβαση στο τηήΐήοχ τους, μέσω 
ενός αριθμητικού ρεβδννοτά. 



Παρά το γεγονός της αύξησης της ζήτησης σε 
ΒΑΜ λόγω της κυκλοφορίας των ΜΝ 96 και ΝΤ 
οι τιμές εξακολουθούν να είναι υψηλές ενώ η 
μαζική παραγωγή εξακολουθεί να προέρχεται 
από την Ασία Λεν πρέπει επίσης να ξεχνάμε όπ 
μέσα σε 3 χρόνια από τα 4ΜΒ θα φτάσουμε στο 
τέλος του 96να μιλάμε για τα 24 ως βασική πλατ¬ 
φόρμα! Βέβαια η νέα αυτή εταιρεία όπως και 
όλες οι υπόλοιπες καινούριες θα πρέπει να πεί¬ 
θουν τους κατασκευαστές ότι η ποιότητα των 
προϊόντων τους θα είναι το ίδιο καλή με αυτή που 
παρείχαν οι παλιότερες μέχρι σήμερα 


14) υ&ΕΗ 
























Σύντομα κοντά σας, 

Κάτι μοναδικό για όλους τους Αιηίςα υ$βΓ$... 



ΟΟΜΡΙΙΤΙΝ6 


ΑΜΙ6Α ΟΟΜΡϋΤΙΝΟ- 
Ελληνική Εκδοση. 
Το πρώτο περιοδικό 
στην Ελλάδα 
αποκλειστικά 
για τοσς χρήστες 
της Αηιΐρα. 


Και βέβαια, κάθε μήνα ΔΩΡΟ 
μια δισκέττα με υΐίΗϊΐβε, Οαιτιββ, Εφαρμογές... 









Ολοι οι μεγάλοι “ηλεκτρονικοί" κατασκευα¬ 
στές μετά από πολλές συζητήσεις και δια- 
βουλεύσεις τελικά κατέληξαν στα στάνταρντ 
πουθαέχουντανέας τεχνολογίας νίάβοΟϋ, 
τα ϋνϋ3. Τώρα βέβαια τσακώνονται για το 
ποιο ηχητικό σύστημα θα χρησιμοποιούν... Από 
τη στιγμή που οι εταιρείες (δοηγ, ΡΝΙίρδ, 
ΤοβΜ», Ρπηβδοηίε, Τύπο νΫΕυηβτ, Ρίοηββτ, 
ΐνθ, Ηίώοήί, ΜίΙδίώίδΜ) συμφώνησαν στα 
νίάεο στάνταρντ άρκσε η διαμάχη για τον ήχο. 
Πρέπει να είναι ψηφιακός και επίσης δυπουηά 
αλλά ποιας έκδοσης; Ολοι σχεδόν επιθυμούν 



να χρησιμοποιήσουν το ΑΟ-3 σύστημα το οπαίο 
δημιουργήθηκε στις ΗΠΑ από την Εΐοΐόγ και 
που ήδη χρησιμοποιείται στα λέιζερ δισκάκια 
Ομως η ΡΜφβ επιθυμεί τη χρήση του Ευρω¬ 
παϊκού συστήματος που ονομάζεται ΜΡΕΟ 
Μυείοβια Ετσι λοιπόν σαν μία προσωρηπί λύ¬ 
ση τα ϋνθ3 που θα πηγαίνουν σπτν αμερικά¬ 
νικη και Ιαπωνική αγορά θα χρησιμοποιούν το 
ένα σύστημα και αυτά που θα έρχονται σπτν 
Ευρώπη το άλλο. Φυσικά αυτό σημαίνει ασυμ- 
βατότητα των προϊόντων και προς τα δύο μέ¬ 
ρη... Αλλο ένα σημείο διαφωνίας βρίσκεται 
στο ποια στάνταρντ θα χρησιμοποιηθούν σπτν 
βιχϋο έκδοση των ϋνο η οποία θα αντικατα¬ 
στήσει τα Ο®. Οι περισσότερες εταιρείες επι¬ 
θυμούν την κυκλοφορία μίας αναβαθμισμέ¬ 
νης έκδοσης της σημερκής 00 33ΐηρ1ίης επε¬ 
ξεργασίας. Πάντως η ΡΜρβ και η Ρίοηββτ 
εργάζονται πάνω στη δημιουργία ενός δικού 
τους συστήματος. 


μέσω της τεχνολογίας άγβ 5υΜπΐ3ΐίοη (02Τ2). 
Στην περίπτωση αυτή υποστηρίζεται πραγματι¬ 
κό χρώμα (16,7 εκατομμύρια χρώματα). Ηταχύ- 
τητα του εκτυπωτή διαφοροποιείται ανάλογα με 
την απαιτούμενη ποιότητα και ο χρόνος αναπα¬ 
ραγωγής μίας έγχρωμης σελίδας κυμαίνεται ανά¬ 
μεσα στο 1 και τα 18 λεπτά. Ο δυρβτδσίρΐ Οοΐοτ 
3000 λειτουργεί κάτω από περιβάλλοντα 
νΤϊηάοννΒ 3.1,3.11, ΤΏηάοννδ 95,03/2 νϊϊηάσννδ 
Βοχ, προαιρετικά σε ΜβαηΤοβΗ 6.0.7 ή νεότερο 
και συνοδεύεται από 00 με τους απαραίτητους 
άπνβτδ. Ιηίο-Ουβδί, τηλ9299400 


μεταφοράς. Με τον 
τρόπο αυτό προσαρμό¬ 
ζει το κόστος και την 
ταχύτητα εκτύπωσης 
σπς ανάγκες της εφαρ¬ 
μογής που χρησιμοποι¬ 
είται. Η τεχνολογία 
Ήιβπηβΐ ΤτβηβίθΓ (ΤΤ) 
υποστηρίζει 32 χιλιάδες 
χρώματα και είναι κα¬ 
τάλληλη για παρουσιά¬ 
σεις με διαφάνειες ή 
χαρτί, εκεί όπου το ζη¬ 
τούμενο είναι η ταχύ¬ 
τητα και το χαμηλό κό¬ 
στος. Μέσω της 
νβήβΜβ Τ1ΐΘπη3ΐ 
ΤτπηβίΘΓ (νΤΤ) υπο¬ 
στηρίζονται 256.000 
χρώματα και αυξημένη 
ευκρίνεια λόγω του με¬ 
ταβλητού μεγέθους του 
κόκκου εκτύπωσης. Η 
κορυφαία ωστόσο ποι¬ 
ότητα επιτυγχάνεται 


ΤΟ 2ΗΤΑ ν/ΗΙΡΓΑΤΆ 

Ο Αν έχετε ασχοληθεί με όλα τα τελευταία εϋνβηίυτθε 
Ο Αν τα παζλ των εϋνβηίυτβε είναι για σας απλή υπόθεοη... 

3 Αν έχετε εκπληρώσει τις στρατιωτικές σας υποχρεώσεις 
(το μεγαλύτερο εύνβηίυτβ!) 


Τότε ο μαγικός κόσμος 
του υδΕΡ σας περιμένει! 


ΣΤΕΙΛΤΕ ΤΟ ΒΙΟΓΡΑΦΙΚΟ ΣΑΣ 
ΣΗΜΕΙΩΜΑ 

ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ: 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134, ΚΟΛΩΝΟΣ ΤΚ 10442 


/ 



ΝΕΟ $υΡΕΚ 50 ΚΙΡΤ 
0010113000 

Από την Ιηίο-Ουβ5( ανακοινώθηκε η διάθεση του 
δυρθτδοπρί Οοΐστ3000, του νέου έγχρωμου εκτυ¬ 
πωτή θερμικής μεταφοράς της ΝΕΟ που επι¬ 
τυγχάνει ποιότητα εκτύπωσης παρόμοια με αυ¬ 
τή μιας φωτογραφίας τυπωμένης σε χαρπ' ςίοβδ. 
Ο δυρβΓδσίρί Οοΐοτ 3000 τυπώνει σε ανάλυση 
300x300 άρί (118 άοΒ/εκατοστό) και υποστηρί¬ 
ζει τρεις διαφορετικές τεχνολογίες θερμικής 


16) υ3ΕΠ 
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Του 0Ό? 

Η αγορά των ταοϊημ ποιχνιδιών 
τα τελευταία χρόνια έχει αναπτυ¬ 
χθεί ιδιαίτερα αιρού ειδικά τα τελευταία 
δύο χρόνια έχουν κυκλοφορήσει πολλοί και σημαντικοί τίτλοι. 
Το συγκεκριμένο παιχνίδι πάντως δεν ακολουθεί τα βήματα των 
δΟΓββιπβτ και Νεεύ ίοτ δρεεό αφού οι δημιουργοί του δεν έδω¬ 
σαν μεγάλη σημασία στα γραφικά και γενικότερα στην οπτική 
του εμφάνιση αλλά επέστρεψαν σπς αρχικές δομές των παιχνι- 
διών αυτού του είδους οι οποίες έθεταν ως πρωταρχικό στόχο 
τους τη δημιουργία ενός αξιόπιστου ραπιβρίαγ. Το ΒΒΒ μπορεί 
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πρώτου προσώπου. Επίσης εδώ δε 
χρειάζονται ειδικές ρυθμίσεις και ε¬ 
πιλογές στα τεχνικά μέρη του αυτοκι¬ 
νήτου αφού οι αναβαθμίσεις σε μηχα¬ 
νή, λάστιχα κτλ είναι πολύ περιορι¬ 
σμένες και συμπεριλαμβάνουν τα α¬ 
πολύτως απαραίτητα. Το μοναδικό 
όργανο που θα εμφανίζεται στον παί¬ 
κτη είναι το ραντάρ που θα δείχνει τις 
θέσεις των υπόλοιπων οχημάτων. 
Μπορεί όλα αυτά να μοιάζουν ιδιαίτε¬ 
ρα φτωχά (ειδικά αν τα συγκρίνει κανείς με τα παιχνίδια που α¬ 
ναφέραμε στην αρχή) όμως ο σκοπός των δημιουργών ήταν ένα 
παιχνίδι αγώνων 
αυτοκινήτου στο 
οποίο ο παίκτης 
να μπορεί να δια¬ 
σκεδάσει και να 
ψυχαγωγηθεί 
χωρίς να σκέφτε¬ 
ται ιδιαίτερα και 
χωρίς να έχει 
στραμμένη την 
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να παιχτεί 
και από δύο 
παίκτες ή και 
μέσω δικτύ¬ 
ου. Το πρό¬ 
γραμμα βασί¬ 
ζεται στη διε¬ 
ξαγωγή του¬ 
ρνουά και έ¬ 
τσι θα είστε 
υποχρεωμέ¬ 
νοι να ολοκληρώνετε μία κούρσα βρισκόμενος στην πρώτη θέση 
αν θέλετε να προχωρήσετε παρακάτω. Υπάρχουν τέσσερα δια¬ 
φορετικά σενάρια τα οποία θα σας υποχρεώσουν να αγωνιστείτε 
σε τέσσερις διαφορετικές επιφάνειες. Στο έδαφος, στο φεγγά¬ 
ρι, στο νερό και στον ουρανό θα αντιμετωπίσετε πολλές δυσκο¬ 
λίες αφού κάθε επιφάνεια είναι συνδεδεμένη με διαφορετικό 
μέρος του παιχνιδιού. Αρχικά λοιπόν θα πρέπει να κερδίσετε 
δύο από τις πέντε πρώτες κούρσες για να μπορέσετε να συνεχί- 
σετε. Υπάρχουν τουλάχιστον 10 διαφορετικά οχήματα με διαφο¬ 
ρετικές επιδόσεις και χαρακτηριστικά. Σε αντίθεση με άλλα παι¬ 
χνίδια του είδους στο ΒΒΒ επικρατούν οι πολύ ικανοί οδηγοί οι ο¬ 
ποίοι στηρίζονται σχεδόν αποκλειστικά στις δικές τους ικανότη¬ 
τες αφού η χρήση όπλων είναι ουσιαστικά ανύπαρκτη. Κάθε 
κούρσα ελέγχεται από ψηλά για να διαπιστωθούν τα εμπόδια και 
οι δυσκολίες της και μετά ξεκινάει. Υπάρχουν τέσσερις οπτικές 
στη διάθεση σας στις οποίες συμπεριλαμβάνεται και αυτή του 
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προσοχή του συνεχώς σε όργανα, μετρήσεις και υπολογισμούς. 
Οι φίλοι της γνήσιο και «καθαρής» αγωνιστικής δράσης είναι 
βέβαιο ότι θα ανταποκριθούν με πολύ ευχαρίστηση... Φυσικά το 
γεγονός της έλλειψης οργάνων και στατιστικών στοιχείων δε 
σημαίνει ότι οι δημιουργοί του δεν έχουν φροντίσει τα γενικότε¬ 
ρο τεχνικά χαρακτηριστικά του παιχνιδιού. Μεγάλη προσοχή 
και έρευνα σημειώθηκε για να μπορέσουν να αποτυπωθούν όσο 
το δυνατόν πιο ρεαλιστικά οι αντιδράσεις των οχημάτων στις 
διάφορες συνθήκες, στις διαφορετικές επιφάνειες ακόμη και 
στις διαφορετικού είδους συγκρούσεις που πολύ συχνά θα έ¬ 
χουν τα οχήματα. 

Υπάρχουν επίσης επτά υποσενάρια τα οποίο θα σας στείλουν να 
αγωνιστείτε γύρω από μία πόλη. Αρχικά είναι σχεδόν βέβαιο ότι 
το παιχνίδι δε θα σας ικανοποιήσει όμως όσο παίζετε, το σενά¬ 
ριο αλλά και η ποικιλία των διαθέσιμων οχημάτων θα αυξήσουν 
το ενδιαφέρον σας. Η γρήγορη οδήγηση χωρίς όρια και περιορι¬ 
σμούς είναι άλλωστε κάτι που θα ενθουσιάσει τους λάτρεις του 
είδους (και όχι μόνο)... 0 χειρισμός είναι εξαιρετικός ενώ οι 
κούρσες είναι γεμάτες εκπλήξεις. 

Οπως είπαμε και πριν μόνο οι πολύ ικανοί οδηγοί θα καταφέ¬ 
ρουν να ξεπεράσουν τις δυσκολίες ειδικά των τελευταίων επι¬ 
πέδων. Συμπερασματικά αυτό που μπορούμε να πούμε είναι ότι 
το ΒΒΒ δεν εντυπωσιάζει αλλά θα αγγίξει τον μέσο παίκτη ο ο¬ 
ποίος θέλει να περάσει τον ελεύθερο χρόνο του παίζοντας ένα 
συναρπαστικό και γεμάτο ένταση παιχνίδι χωρίς να χρειάζεται 
όμως να εξασκήσει τις πνευματικές του ικανότητες και πάρα 
πολύ... 
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ΤοϋΟΟΡ 

Οταν κυκλοφορεί αθλητικός τίτλος με τη 
σφραγίδα της ΕΑ τότε το καλό αποτέλεσμα 
και η επιτυχία είναι εξασφαλισμένα εξ αρ¬ 
χής... Στην προκειμένη περίπτωση έχουμε 
να κάνουμε με ένα παιχνίδι που η έκδοση 
του στο ΡΙαγδΜοπ έχει ήδη αποκτήσει 


Ρ6Α ΕϋΒΟΡΕΑΝ 
ΤΟϋΒ 601Ρ 


τεράστια φήμη και από ότι φαίνεται το ίδιο 
σκοπεύει να κάνει και η έκδοση στα ΡΟ. 
Αυτό που πρέπει να προσφέρει ένα καλό 
παιχνίδι γκολφ είναι βάθος, ενώ την ίδια 
στιγμή θα πρέπει να ρυθμίζετε όλα τα απα¬ 
ραίτητα στοιχεία (οπτικές, στιλ κτλ) και να 
παρακολουθείτε όλες τις αναγκαίες πλη¬ 
ροφορίες και στατιστικά στοιχεία. Το Ρ6Α 
προσφέρει περισσότερα από όσα ακόμη 
και οι πιο απαιτητικοί παίκτες επιζητούν... 
θα το αντιληφθείτε αμέσως μόλις έρθετε 
σε επαφή με τα υψηλής ποιότητας γραφι¬ 
κά, τους καλοσχεδιασμένους παίκτες και 
την ποικιλία των επιλογών. Στην οθόνη ε¬ 
πιλογών που εμφανίζεται αρχικά θα σας ε- 
πιτραπεί να ετπλέξετε εσείς τον τύπο παι¬ 
χνιδιού, τον αγωνιστικό χώρο και τον αριθ¬ 
μό των παικτών. Το πρώτο σας πρόβλημα 
θα είναι η χρησιμοποίηση του ειδικού με¬ 
τρητή για να χτυπήσετε το μπαλάκι. Το 


ΡΟΟϋΒΟΜ 

πρόγραμμα σας δίνει κάθε δυνατή βοήθεια 
την οποία μπορείτε να δεχτείτε είτε οπτικά 
είτε ηχητικά και η οποία θα κάνει την προ¬ 
σπάθεια σας πραγματική απόλαυση. Ο δεί¬ 
κτης αυτού του μετρητή θα σας βοηθάει να 
διαπιστώσετε τη δύναμη 
με την οποία θα πρέπει να 
δώσετε το χτύπημα. Ο με¬ 
τρητής αυτός έχει τοποθε¬ 
τηθεί τόσο έξυπνα έτσι ώ¬ 
στε όταν ο αθλητής δώσει 
το χτύπημα να μπορείτε να 
παρακολουθείτε παράλλη¬ 
λα τόσο τον μετρητή όσο 
και τον αθλητή σας. Με έ¬ 
να κλικ έχετε πρόσβαση 
στον μετρητή και με ακό¬ 
μη ένα σταματάτε τη δύνα¬ 
μη... Μπορείτε να ευθυ¬ 
γραμμίσετε τη βολή σας 


με τη βοήθεια μίας φανταστικής γραμμής 
πάνω από το τερέν για να μπορέσετε να 
προσεγγίσετε όσο το δυνατόν πιο κοντά 
στο επιθυμητό σημείο τη βολή σας. Επίσης 
μπορείτε να ρυθμίσετε τη στάση την οποία 
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θα έχει ο αθλητής την ώρα που θα χτυπάει με το μπα¬ 
στούνι... Η κατανόηση όλων αυτών των παραμέτρων 
θα είναι απλή και σχετικά γρήγορη υπόθεση. Από ε¬ 
κεί και μετά αυτά που πρέπει να προσέξετε είναι οι 
διάφορες εξωτερικές συνθήκες οι οποίες περιβάλ¬ 
λουν το παιχνίδι και τέτοιες είναι η ταχύτητα με την 
οποία τρέχει το μπαλάκι πάνω στο χόρτο, οι καιρικές 
συνθήκες (ειδικά ο άνεμος) ενώ σημαντική είναι η 
σωστή κάθε φορά επιλογή του κατάλληλου μπαστου¬ 
νιού. Υπάρχει μία ποικιλία στις οπτικές στις οποίες 
συμπεριλαμβάνεται και αυτή με την οποία θα βλέπετε 
τι συμβαίνει κοιτώντας ακριβώς πάνω από την τρύπα. 
Στην οθόνη θα εμφανίζονται σημαντικές πληροφο¬ 
ρίες οι οποίες θα αφορούν τα μπαστούνια που χρησι¬ 
μοποιείτε, τις τρύπες, πόσα χτυπήματα έχετε κάνει, 
τη διεύθυνση του ανέμου κτλ. Κάνοντας ένα κλικ στο 
τροχιοδεικτικό σημείο (ΙτοΐβοΙΟΓγ ροΐιΗ) θα δείτε την 
πορεία που πρέπει να ακολουθήσει το μπαλάκι και μό¬ 
λις το κάνετε θα μπορείτε να χρησιμοποιήσετε την «ε¬ 
πανάληψη» (τβρίογ) για να δείτε σημειωμένο με ση¬ 
μάδια το χτύπημα που κάνατε. Αυτό μπορεί να μοιάζει 
σαν μία επιλογή φτιαγμένη για τους αρχάριους όμως 
στην πραγματικότητα σας δίνει τη δυνατότητα να κα¬ 
τανοήσετε τον τρόπο με τον οποίο αντιδράει το μπα¬ 
λάκι στο χτύπημα σας και τη γωνία από την οποία το 
χτυπήσατε. Η αντίδραση της μπάλας διαφέρει από το 
είδος της επιφάνειας στην οποία αγωνίζεστε. Εχει 
δοθεί μεγάλη προσοχή στο πως θα κυλάει το μπαλάκι 
μετά την προσγείωση του στο έδαφος ενώ αυτό που 
με βεβαιότητα μπορούμε να πούμε είναι ότι οι δημι¬ 
ουργοί του παιχνιδιού κατάφεραν αν μη τι άλλο να α¬ 
ναπαραστήσουν πολύ ρεαλιστικά τις επιφάνειες στις 
οποίες καλείστε να παίξετε. Πρέπει να σημειώσουμε 
την έξοχη ποιότητα του ήχου καθώς και τα πολύ καλά 
ηχητικά εφέ τα οποία δημιουργούν μία ξεχωριστή α¬ 
τμόσφαιρα. Αν προσθέσουμε τα ποιοτικά γραφικά και 
τον πολύ λειτουργικό χειρισμό τότε μπορούμε να πού¬ 
με άνετα ότι με το παιχνίδι αυτό θα ασχοληθούν και 
πολλοί οι οποίοι δεν έχουν σχέση με το γκολφ... 
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Η ΟΓβΓηΙϊπ με την ευκαι¬ 
ρία της διοργάνωσης 
του Ευρωπαϊκού Πρω¬ 
ταθλήματος Ποδο¬ 
σφαίρου που θα γίνει 
λϊ στην Αγγλία δημιούρ¬ 
γησε αυτόν τον τίτλο 
ο οποίος θα κυκλοφο¬ 
ρήσει λίγο πριν την έ¬ 
ναρξη του τουρνουά. 
Πρόκειται φυσικά για τη 
μεταφορά του πρωταθλή¬ 
ματος σε Οϋ ΗΟΜ και είναι η 
πιο πρόσφατη έκδοση της σειράς 
Ασίυο δροτΙδ την οποία έχει δημιουρ¬ 
γήσει η ΟγθγπΙιπ. Η διοργάνωση αυτή είναι 
πολύ σημαντική ιδιαίτερα για τους Αγγλους οι οποίοι τριάντα χρό¬ 
νια πριν, στο ίδιο γήπεδο στο οποίο θα ξεκινήσει και το φετινό ευ¬ 
ρωπαϊκό πρωτάθλημα, είχαν καταφέρει να κερδίσουν τον τίτλο 
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κές αδυναμίες που τυχόν υπάρχουν σε κάθε ομάδα. Για παράδειγ¬ 
μα, σε ένα αγώνα μεταξύ Σκοτίας και Ολλανδίας θα αναμετρηθούν 
εντελώς διαφορετικό συστήματα και αγωνιστικές συμπεριφο¬ 
ρές... Ολοι οι γνωστοί κανόνες συμπεριλαμβάνονται ενώ ιδιαίτερη 




ΡΟΟϋΒΟΜ 


του παγκόσμιου πρωταθλητή κερδίζοντας τη Γερμανία σε ένα από 
τους πιο δραματικούς τελικούς στην ιστορία των Μουντιάλ. Είναι 
το κορυφαίο αθλητικό γεγονός που θα γίνει στην Αγγλία μετά το 
Μουντιάλ του 1966 αν προσθέσουμε το γεγονός τής συμμετοχής 
της εθνικής ομάδας της Αγγλίας (η οποία δεν έδωσε αγώνες για 
να πάρει την πρόκριση αφού παίρνει μέρος σαν διοργανώτρια) 
μπορούμε να πούμε ότι τουλάχιστον για τη Βρετανία το γεγονός 
αυτό έχει επισκιάσει ακόμη και την Ολυμπιάδα η οποία θα γίνει και 
αυτή το καλοκαίρι που μας έρχεται... Πέρυσι το Ασίυα δοσσστ απέ¬ 
κτησε παγκόσμια φήμη και ψηφίστηκε ως ο καλύτερος ποδοσφαι¬ 
ρικός εξομοιωτής που έχουμε δει μέχρι σήμερα. Ολα του τα τεχνι¬ 
κά χαρακτηριστικά αλλά και ο προγραμματισμός δημιούργησαν αί¬ 
σθηση με το υψηλό επίπεδο της ποιότητας τους. Το Ευτο 96 είναι 
αποτέλεσμα μίας κοπιαστικής προσπάθειας η οποία διάρκεσε 4 
χρόνια! Υπάρχει ένα ολοκαίνουριο τρισδιάστατο βηρι'πβ με νέα μο¬ 
ντέλα παικτών και με τον συνδυασμό του διπλασιασμού του αριθ¬ 
μού των «πτοΐίοη σαρίυιεε» μπορούμε άνετα να μιλάμε για το κα¬ 
λύτερο αποτέλεσμα που έχουμε δει μέχρι σήμερα στους εξομοιω- 
τές ποδοσφαίρου. Στο παιχνίδι εκτός από όλες τις απαραίτητες 
πληροφορίες που αφορούν το αγωνιστικό μέρος του τουρνουά, 
τις ομάδες και τους ποδοσφαιριστές θα δείτε ολοκαίνουριο γραφι¬ 
κά και εφέ. Επίσης στο παιχνίδι μεταφέρθηκαν με πιστότητα όλα 
τα γήπεδα οτα οποία θα γίνουν οι αγώνες .Ενα ακόμη πρόσθετο και 
εντυπωσιακό στοιχείο είναι αυτό το οποίο επιτρέπει να γίνουν α¬ 
κόμη βραδινοί αγώνες! Μεγάλη προσοχή δόθηκε στις ρουτίνες τε¬ 
χνητής νοημοσύνης του κάθε παίκτη ξεχωριστά. Αυτό επιτρέπει 
την πολύ ρεαλιστική προσέγγιση στο πραγματικό αγωνιστικό στιλ 
των ομάδων αλλά ταυτόχρονα δημιουργεί και τις ίδιες αγωνιστι- 


μνεία πρέπει να γίνει στο θέμα των τραυματισμών γεγονός που θα 
πρέπει να προσεχτεί ιδιαίτερα γιατί στο παιχνίδι αυτό (όπως και 
στο αληθινό τουρνουά) σημαντικό ρόλο θα παίξει και το βάθος που 
υπάρχει στον πάγκο της κάθε ομάδας. Δεν αρκούν μόνο έντεκα 
καλοί παίκτες για να καταφέρει μία ομάδα να πάρει τον τίτλο. Γ ια 
ακόμη μία φορά ο κορυφαίος σχολιαστής του ΒΒϋ ο Βαιτγ ϋανϊε 
δάνεισε τη φωνή του σε ένα πρόγραμμα όπου ακούγονται περίπου 
30000 λέξεις και διάλογοι οι οποίες είναι οι περισσότερες που έ¬ 
χουν ακουστεί σε ανάλογο πρόγραμμα μέχρι σήμερα ενώ το 
επηίησ του ήχου και η ποιότητα του δημιουργούν μία καταπληκτι¬ 
κή ατμόσφαιρα αφού κανένας σχολιασμός δε θα μοιάζει με κάποι¬ 
ον άλλο. Το τρισδιάστατο περιβάλλον σε συνδυασμό με το τσαΙ 
ϋπιβ Γηοΐίοπ σαρίυτσ αλλά και τα επίσης πολύ ρεαλιστικά εφέ θα 
σας συναρπάσουν... 
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ΡΟ Οϋ ΗΟΜ/ννίΝ 95 
ΤουΟϋΡ 


Η Εριο Μ0Ρ363ΓΠ88 είναι μία μικρή αμερικάνικη εταιρεία η οποία 
τώρα αρχίζει να γίνεται ευρύτερα γνωστή και η οποία φροντίζει να 
κυκλοφορεί ένα περίπου παιχνίδι τον μήνα. Εγινε γνωστή κυρίως 
από δύο παιχνίδια της το ϋοζζ ΗαΙΜ και το Τγπ3Π... Εάν η Ιϋ ήταν 
η εταιρεία που κυριάρχησε στο $ίΐ3Γβ»3Γ8 εοΚνοΐΐ το “95 η Εριο 
είναι αυτή που θα κυριαρχήσει φέτος σε αυτή την αγορά. Ηδη έχει 
ολοκληρώσει το δεύτερο μέρος του ϋαζζ αλλά και ακόμη ένα τίτλο, 
το ννοτΙό οί ν\/οηύθΓ8. Το ΡίΓβίΐρίιΙ είναι ο δεύτερος τίτλος της εται¬ 
ρείας ο οποίος θα κυκλοφορήσει με τη συνεργασία της ΕΑ (ο πρώ¬ 
τος ήταν το Ερίε ΡΐπόβΙΙ). Είναι δημιουργημένο για τα \Λ/ίπ 95 και 
χρησιμοποιεί πλήρως το σύστημα 32 ήχων καθώς και το ιποάο 
γραφικών με ένα όΐερίαγ σε ανάλυση 640x480 το οποίο βέβαια 


μπορεί να προσαρμοστεί και σε κατώτερες απαιτήσεις αναλόγως 
των δυνατοτήτων του μηχανήματος σας. Τα διάφορα ιπούβε γρα¬ 
φικών επιτρέπουν την ύπαρξη μίας ποικιλίας οπτικών εφέ στα ο¬ 
ποία συμπεριλαμβάνονται εντυπωσιακές εκρήξεις αλλά και εφέ 
φωτισμού τα οποία δημιουργούν μία πολύ ρεαλιστική εικόνα. 
Πρόκειται για ένα $Ιιοο(-6ΐη-υρ με 24 επίπεδα στα οποία θα πολε¬ 
μήσετε σε διαφορετικά πολεμικό πεδία στα οποία συμπεριλαμβά- 
νονται τερέν καλυμμένα από χιόνι, ζούγκλες κτλ. Φυσικά σε κάθε 
πεδίο μάχης επικρατούν και διαφορετικές καιρικές συνθήκες οι ο¬ 
ποίες θα αλλάζουν απότομα κατά τη διάρκεια της μάχης. Εχετε τον 
έλεγχο ενός μικρού αλλά πολύ ισχυρού και καλό εξοπλισμένου 
σκάφους. Στα γοπΟογογ και ισομετρικά τοπία και πεδία μαχών θα 
ξεπηδούν πολλά εμπόδια τα οποία θα πρέπει να αποφεύγετε κάτι 
που απαιτεί μεγάλη επιδεξιότητα από μέρους σας. Το εοΐΌΐίΐπρ εί¬ 
ναι 360 μοιρών ενώ τη δημιουργία της ρεαλιστικής ακούο ατμό¬ 
σφαιρας συμπληρώνει η ολοκληρωμένη περιστροφή την οποία 
μπορεί να κάνει το σκάφος σας. Μέσω ενός ειδικού ραντάρ, χρω¬ 
ματιστά βέλη με κωδικούς θα εμφανίζονται στην οθόνη βοηθώ¬ 
ντας τους παίκτες στην προσπάθεια εξόντωσης του αντιπάλου. 
Ενα βασικό στοιχείο του παιχνιδιού, ο εξοπλισμός, κρατήθηκε από 
την εταιρεία μυστικό και δε δόθηκαν οποιεσδήποτε πληροφορίες 
σχετικά. Το μόνο που ανακοινώθηκε είναι ότι πρόκειται για μία δη¬ 
μιουργία του ΝίροΙ Κβπ! (διευθυντή της εταιρείας στην Ευρώπη) η 
οποία είναι πολύ πρωτότυπη και πρωτοποριακή και είναι αυτή που 


θα δώσει την απαραίτητη ώθηση και ενδιαφέρον στο παιχνίδι και 
ακόμη περισσότερο θα το κάνει να ξεχωρίζει από τα υπόλοιπα παι¬ 
χνίδια του είδους. Στον παίκτη θα προσφέρονται 16 «σόλο» επίπε¬ 
δα καθώς και 8 επίπεδα στα οποία θα μπορούν να συμμετάσχουν 
και άλλοι παίκτες. 0 παίκτης θα έχει στη διάθεση του μία επιλογή 
από 6 διαφορετικά όπλα τα οποία θα πρέπει να συλλέγει στην πο¬ 
ρεία του. Μπορούν να παίξουν μέχρι και 4 παίκτες είτε μέσω 
σιούθΓΓΐ είτε μέσω δικτύου. Το παιχνίδι είναι γεμάτο έξυπνες ιδέες 
και το πρώτο στο οποίο ο παίκτης θα μπορεί να τοποθετήσει ένα 
μουσικό Οΰ στο Οΰ ΒΟΜ και κατά τη διάρκεια των αναμετρήσεων 
να ακούει τα αγαπημένα του τραγούδια!! 








































Του ΰΰί 


! |ϋρ|ίΡ"' Ο δρυύ, ο κεντρικός χαρακτή¬ 

ρας του παιχνιδιού μοιάζει περισσό¬ 
τερο με μία άψυχη πατάτα παρά με ένα κανονικό ηρώα, έτσι του¬ 
λάχιστον όπως έχουμε συνηθίσει να είναι οι κεντρικοί χαρακτή¬ 
ρες σε κάθε παιχνίδι. Ομως τα πράγματα κατά ένα περίεργο τρό¬ 
πο δεν είναι έτσι αφού ο δρυύ είναι ένα αξιολάτρευτο αγόρι και 
αυτό το 30 οόνοπίυτβ έχει πολλά να προσφέρει. Η εταιρεία που 
το δημιούργησε (ΑΚβτηβΙϊνβ) μας παραπέμπει όλους σε κακές 


σκέψεις αφού όλοι αρχικά θα υποθέσουν ότι το παιχνίδι δε θα έ¬ 
χει τίποτα το νέο να προσφέρει. Παρ’ όλα αυτά παρακολουθώντας 
το θα διαψευστούν αφού σε αυτό θα δουν ένα ηρώα που η κίνηση 
του είναι ρεαλισπκή και ολοκληρωμένη (360 μοιρών) αλλά και ο¬ 
ρισμένα πραγματικά πολύ τρελά τβπόοτθό άοεΚότορε. Πολύ εντυ¬ 
πωσιακά είναι επίσης τα όσα βλέπετε γύρω από την οπτική του 
πρώτου προσώπου την οποία χρησιμοποιεί το πρόγραμμα. Μιλάμε 
δηλαδή για κίνηση ταχύτερη από αυτή που είχαμε στο ϋΟΟΜ και 
μάλιστα σε ένα παιχνίδι αόνθπίυτβ... Το σενάριο έχει να κάνει με 
την επιθυμία ενός τρελογιατρού να κατακτήσει τον κόσμο. Από ό¬ 
τι φαίνεται ο μοναδικός που ανακάλυψε τις επιδιώξεις του για¬ 
τρού ήταν ο παππούς του δρυό. Ομως ο γιατρός κατάφερε να τον 
εξουδετερώσει και έτσι έρχεται η σειρά του εγγονού του να ταξι¬ 
δέψει σε ορισμένες παράξενες αλλά και πανέμορφες τοποθεσίες 

για να επιβάλει 
την τάξη. Από την 
πρώτη κιόλας 
στιγμή που θα 
παίξετε θα εν¬ 
θουσιαστείτε α¬ 
φού τόσο η μου¬ 
σική όσο και τα 
γραφικά δημι¬ 
ουργούν μία κα- 


$ρυϋ 


ΡΟΟϋΒΟΜ 

ταπληκτική ατμό¬ 
σφαιρα, ανάλογη με 
αυτή του ΜγεΙ. Ολα 
τα χαρακτηριστικά 
γνωρίσματα των 
αάνΒηΙυιΈ ραπιοδ 
εμφανίζονται και ε¬ 
δώ... Συλλογή αντι¬ 
κειμένων, συνομι¬ 
λίες με διάφορους χαρακτήρες και εξερεύνηση των περιοχών εί¬ 
ναι ορισμένα από αυτά που θα πρέπει να κάνετε. Είναι ένα ολο¬ 
κληρωμένο και πλούσιο σε τεχνικά και άλλα χαρακτηριστικά παι¬ 
χνίδι που διαφημίζει το είδος του! Το ΐπίοιίαοο είναι απλό και θα 
σας επιτρέψει να παίξετε με άνεση. Πρόκειται για ένα κλασικό 
ίπίβιίαοβ όπου στην οθόνη θα εμφανίζεται κάθε φορά το εικονίδιο 
εκείνο το οποίο θα καθοδηγεί τις κινήσεις σας (τοξάκια όταν πρέ¬ 
πει να προχωρήσετε, χέρι όταν πρέπει να χρησιμοποιήσετε ένα α¬ 
ντικείμενο, ένα στόμα όταν πρέπει να μιλήσετε κτλ). Η μετακίνη¬ 
ση από δωμάτιο σε δωμάτιο είναι μία καταπληκτική εμπειρία ενώ 
σίγουρα θα ενθουσιαστείτε από το πανέξυπνο χιούμορ το οποίο 
είναι διάχυτο στο παιχνίδι. Το σενάριο είναι καλοδουλεμένο και 
θα σας αυξήσει το ενδιαφέρον τόσο πολύ που πραγματικά θα ανυ- 
πομονείτε να φτάσετε στο επόμενο επίπεδο για να δείτε το τι θα 
συμβεί. Βέβαια είναι πολλοί αυτοί που θα πουν ότι όταν σε ένα παι¬ 
χνίδι έχουν προσεχτεί πολύ τα τεχνικά του χαρακτηριστικά το 
ηοπΊορίογ βρίσκεται συνήθως σε δεύτερη μοίρα και δεν του δί¬ 
νουν οι δημιουργοί ιδιαίτερη σημασία. Δεν έχουν και πολύ άδικο 
όμως όπως και στην περίπτωση του Μγ$1 έτσι και εδώ τα πράγμα¬ 
τα φαίνονται ευοίωνα για την εταιρεία παραγωγής αφού οι παί¬ 
κτες είναι σχεδόν σίγουρο ότι θα ενθουσιαστούν από όλα τα καλά 
που έχει να προσφέρει το παιχνίδι και δε θα ασχοληθούν ιδιαίτερα 
με αυτά που δεν προσφέρει σε υψηλά επίπεδα όπως για παρά¬ 
δειγμα, το ροΓΠβρΙογ... Αυτή η καρτουνίστικη περιπέτεια έρχεται 
σε δύο 00 με περισσότερες από 200 λεπτομερειακές περιοχές τις 
οποίες πρέπει να εξερευνήσετε, 16 δουπύΐτβίκ και πολλά διασκε- 
δαστικά και χιουμοριστικά επεισόδια. Τι άλλο περιμένετε από ένα 
παιχνίδι; 

























ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΕ ΦΠΑ 18% 



0Α1_Ι_ 


245.000!!! 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

ΝΟΟ Ρ5-Ρβη0υπν75 ΜΗΖ 

850 γπΙ) Ηϋ νν.Ο - 8 γπΙ) Γ3πη 72 ΡΙΝ 
5\/6Α ΡΟΙ - Οι 5480 ίτυβ οοΙογ 1/2 
1 Ρϋ 3 1/2 

δυρβΓ νΟΑ οοΙογ Μοη.ΗβηΙ ϋίςίΐβΐ 14”, 0,28 ί.Β.Ν.Ι. 
δουηο! ΜβδΙθΓ 16 εοηιρ, Γηουδβ, ϋΓ. ϋοδ οπςίηβΙ 

ΝΟΟ 486 0x4/100 ΜΗΖ 

850 ΓΤΐί> Ηϋ - 4ηΙ) ΓβΓη 72 ΡΙΝ 
δνΟΑ ν.ί,Β. Ο. 542Χ Ιτυβ οοΙογ 1/2 
1 Ρ031/2 

δυρβΓ ν<3Α οοΙογ Μοη. ΕΜ014” 0,28 ί.Β.Ν.Ι. 
δουηά&ΙβδΙβΓ 16 οοηιρ, ηιουδβ, ϋΒ ΡΟδ οπρίηβΙ 

ΝΟΟ 486 Ο χ 2/80 ΜΗΖ 

850 Γηβ Ηϋ - 4 γπΙ) Γ3ΓΠ 72 ΡΙΝ 
δνΟΑ ν.Ι.Β. Οι 542Χ ίιχιβ οοΙογ 1/2 
1 Ρ.Ο.31/2 

δυρβΓ νΟΑ οοΙογ Μοη. Ε.Μ.0.14"0,28 Ι.Β.Ν.Ι. 
δουηΡΡΐ3$ΙβΓ 16 οοηιρ. ηπουδβ, ϋΗ ΡΟδ οπςίηβΙ 
_ 220.000!!! 

00 ΒΟΜ (ΠΡΟΣΦΟΡΑ) 

ΟΡ ΒΟΜ ΗΙΤΑΟΗΙ4 χ δρββΟ.14.500 

ΟΡ ΒΟΜ δοηγ 4 χ δρββΟ.15.500 

ΟΡ ΒΟΜ ννββΓΠδ - ΜΡΟ 8 χ δρββΟ.48.000 

ΟΡ ΒΟΜ ίπΗδυΓηί 4 χ δρββΟ.16.000 

ΟΡ ΒΟΜ ΤοδΙύίχι ΑΤΑΒΙΧΜ 5302Β 4 χ δρββΟ.ΟΑΙΙ 

ΟΡ ΒΟΜ 6 χ δρβθϋ δΟδΙ ΤΕΑΟ ΠΡΟΣΦΟΡΑ.ΟΑΙί 

ΟΡ ΒΟΜ ΝΕΟ 4 χ δρββό.22.000 

ΟΡ ΒΟΜ ΡΑΝΑδΟΝΙΟ 4 χ δρββό.28.000 

ΜυδΙΟΟΑΗΟ 

δουηΟΟΙβδΙθΓ ρΓΟ 2 οπςίηβΙ.ΟΑΙΙ 

δουηΡΡίΒδΙβΓ 16 νβΐυβ.27.000 

δουηΡΟΙβδΙβΓ 16 ΑδΡ.47.000 

ΡΓΟδοηίο 16 3031.ΟΑΙΙ 

δουηά νίδίοη ρΓΟ 16 Μ.16.800 

δουηό ρΐυδ συμβ. με ΡΟδ και ννίη.ΟΑίί 

δουηό ΓηβεΗϊηβ ρΐυδ 16 ί>Κ + Ηχεία + ϋογρβό.16.000 

δουηά οιθοΙίΙπθ 81) + Ηχεία + ύογρΒοΙ.ΟΑΙ_Ι_ 

δουηόΙαΙβείθΓ 32 Αννβ.60.000 

δουηΰ ρΙβγβΓ 16 Μ συμβ. με ΡΟδ και ννίη.ΟΑΙ_1_ 

δουηό δΗυΜΙθ δγδΙβΓη.14.000 

ΗΑΗϋ ΩΙδΚδ 

ΗΡ 850 ΜΒ.51.000 

ΗΡ 1.08 ΟΒ νιιβδί ΟϋρίΙβΙ.56.000 

ΗΡ 1.28 ΘΒ ννβδί ΡίρίίβΙ.59.000 

ΗΡ 1.60 ΟΒ ννβδί ΡίςίΙβΙ.75.000 


ΡΗΙΝΤΕΗ8 

Οίΐίζβη - δΐ3Γ - Οβηηοη - ΗΡ.ΟΑΙΙ 

Ολα τα μοντέλα.ΟΑίί 

δί3Γ ίΟ -100.ΟΑίί 

δννίίΐ 200 εοΙουΓ.0ΑΙ_!_ 

Ερδοη IX 300.ΟΑίί 



ΜΟΡΕίνΐ 106Ι000Ε 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΡΑΧ-ΜΟϋΕΜ 28.800 + 48ωρη σύνδεση στην 

βάση ΙΝΤΕΡΝΕΤ και απεριόριστη δωρεάν σύνδεση στο 

ΤΑΧΥΤΟΞΟ + κάρτα ήχου 161)11. 

.62.000 

ΜΟΟΕΜ ΒΟΟΑ 


ΙηΐΘΓΠ3ΐ 14.400. 


ΕχΙβΓΠβ114.400. 


ΙηΙβιτιβΙ14.400 + νοίοβ. 

.29.000 

ΙηΙβΓηβ114.400 + νοίοβ + δουηό. 

.54.000 

ΙηΙβΓηβΙ 28.800. 

55000 

ΕχΙθγπβΙ 28.800. 

... 69 500 

υΡΟΗΑΟΕ 


ΜοΙίΊβώοβΓϋ 486 δογο43Ανν5 ΡΧ2/80 ΑΜΡ. 

.36.000 

Μο11)βΓ6θ3Γϋ 486 0X2/100 ΑΜΟ . 

.47.000 

Μούιβώοβιτί 486 0X2/120 ΑΜΟ . 

.51.000 

Μο(ΙτθγΙχ)3π! 486 0X4/100 ίη!βΙ. 

.47.000 

ΚΑΡΤΕΣ-ΜΝΗΜΕΣ 


δϊηΊΓΠδ 1 Γη!). 


δίΓΠΓηδ 4 γπ 1) 72 ΡΙΝ 32 ί)ϋ. 

.16.500 

δΪΓΠΓΠδ 8 ηΐ» 72 ΡΙΝ. 

.30.200 

δϊΓηηηδ 16 γπΙ)72 ΡΙΝ. 

.68.500 

ΟΪΓίχΐδ Ι. 09 Ϊ 0 5424 Ιιτι. 

.18.000 

ΡίΓΓυδ ίορίο 5429ΙΒ 1 Μ. 


\4υΙύ 1.0.1.00316υδ. 

.6.500 


βΕΡνίΟΕΗ/Γ 

κα/αμ/οα 

ΑΝΟΙΧΤΑ ΟΛΑ 
ΤΑ ΑΠΟΓΕΥΜΑΤΑ 


δίββΙΙΙ) 64 3Ε ΡΓ3ΓΠ 33 Τπο.33.000 

ΤπΡβηΙ ΡΟΙΙτυβ εοΙουΓ Ι3Α ΙιτιΡ.10.000 

5ΕΟΑ (επ ί σημ η ς α ντιπροσωπείας) 


3= 

< 

Ο 


3= 

< 

Ο 

03 

<£ 


5ες3 Μ 603 ϋι-Ινβ II 

.ΟΑΙΙ 

8393 Μ35Ι3Γ 8. . 

..ΟΑίί 

8393 0Ϊ3Π1Θ 0θ3Γ 

..ΟΑίί 

ΜογΙβΙ ΚοΓπάβΙ III . 

.ΟΑίί 

ίίοη Κίης. 

.. ΟΑίί 

ΡοννβΓ ΒβηςθΓ 


Ηί3'96 . 

.ΟΑίί 

υΐίίηΐ3ΐθ 5<χχθγ . 

..ΟΑίί 

ΤΗθ Μοονίβ. 

..ΟΑίί 

Ν63ϋνβ'96. 

.ΟΑίί 



Θβιϋθίοΐ. 

..ΟΑίί 

Ροννβι ΒβηςβΓ 




είτίίβΓ. 

..ΟΑίί 

ΤΗθ Μοονίβ. 

.ΟΑίί 



ΒβΙηιβη Ιογ βνβΓ .. 

..ΟΑίί 

Β3(πΐ3η ΡοΓβνθΓ. . 

.ΟΑίί 



ϋοη Κίηβ. 

..ΟΑίί 

8βηα δεΛυτη 



.ΟΑΙ Ι 

5οηγ ΡΙαγείβΐιοη . 


.ΟΑΙ_Ι_ 

ΔΙΑΘΕΣΙΜΟΙ ΠΟΛΛΟΙ 

ΤΙΤΛΟΙ 



ΑΜΙΟΑ ΜΑΟΙΟ 1200 . 114.000 

Αηιί93 00 32 + 2 Οβιτιβδ.119.000 


Μνήμη Αιτπςβ 512Κ.ΟΑίί. 

Μνήμη Αητίςα 600 1 γπ6 .ΟΑΙΙ 

ΔΙΑΘΕΣΙΜΟΙ 60 ΤΙΤΛΟΙ 


Ρπνβ Αητίςβ-ΑΙβΓί .ΟΑΙί 

Α-500 .ΟΑΙΙ 

Α-600 .ΟΑΙί 


ΑΟΟΕΑΝ 




ΥΠΟΤΤΗΡΙ= 


Η -* 


; νΐ5Α 


3=3 Ο,,ΤΠΙ 0Β2Ι @ [π>α^ 

Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 00 ΒΟΜ ΣΤΙΣ ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 
ΕΤΟΙΜΟΠΑΡΑΔΟΤΟΙ ΔΕΚΑΛΕΣ ΑΚΟΜΑ ΤΙΤΛΟΙ 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΓΙΑ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΕΣ 


ΜοιίβΙ ΚοΓΠί>θ13. 

ΝΒΑ ϋνβ “96. 

.ΟβΙΙ 

.0311 



Οοπνηβηύ & ΟοηςυβΓ. 

ΥΥιγκι ΟοπίΓηβηόβτ 4 .... 

.0311 

Ρ3Πΐ38ΙΠ390Π3. 

.13.000 

ΡΙΡΑ 80Ρ0ΘΓ ’96. 

10.000 

Α ροςθβ 93ΓΠΘ5. 

ΝΒΑ ίίνβ 95. 

.... 10.000 

ΤΗθ θΜθγ δΟΓΟίΙε . 

.13.000 

ΡΙβΙυΓη Ιο ΖρΛ. 

. 7.000 

ίίηςδ ΟΗθΓτιρίοηθΗίρ οουΓδβ .. 

ΕχρΙθ55ίοη3 . 

.4.500 

Ενβ ο( ύΐθ ΗθΗοΙΗθγ ... 

.5.500 

ΕΐηρίΓΘ ΓΠ3$(8Γ5 (ΙβΙΐΙΧβ βόίΐίοη 

.10.000 

1942 ΙΗθ ρβαίίο θιγ - «3γ ...' 

ίυηίουδ . 

.... 17.000 

υδδ ΤίοοηύθΓΟομ_ 

.11.000 

ννίης οοηηεηΡΒΓ III. 

10.000 

Οπ(ίθ3ΐ ρ3(Ρ. 

ϋυηιρ ΡΓ3νθη. 

.... 17.000 

ΡΙίςΜ υηΐϊι-ηίίθοί. 

.16.000 

ϋβδΟθηΙ. 

13.000 

δρθΟΘ ΠΊΪ33ίθΓΙ£. 

ΙηίβΓηο. 

.... 13.800 

δώτΤΓβΙΙ . 

.11.000 

Οβννίη ΡβΙωΙ . 

12.500 

δυόννβΓ 2050.■ 

ΗυΙοΜηδοη . 

.... 18.000 

ΒιϊεΙδ ο( 0Γ3ΠΙ +ίΗΧ 3ίΐ30ΐ! οΗορρθγ .. 4.500 

ΟβτΚδυπδΗβίίβΓθαί3ΓΧί5 .... 

..9.500 

ΟΙβδδίε οοΙΙβούοη. 

δΐ3Γ ΐΓθΙΐ. 

.... 14.500 

ΤΗθ ρδγοΙιοίΓοη. 

.13.500 

ΝβΙίοηβΙ θβοςΓβρΙιίο. 

.8.500 

Ουίηηθ3δ. 

ΒΙυβίΡΓΟβ . 

.... 10.500 

\Λ/ίη05 οΐ ΘΙογυ . 

.14.000 

ΤόθίουΓηθγΓΠΒηρΓΡίβΙ. 

.5.000 

ΤΗβ 711) Ουβδί. 

ΟοπιηηΕημβΓ ΒΙοοΡ .... 

.... 13.000 

ΤθΓτηϊηθΙ νβΙοαίγ. 

.9.000 

δ(3Γθαΐ$3ύθΓ. 

.8.500 

03ΓΚ (ΡΓ065 (ΟβΓΠΡ) . 



ΟΑΜΕ5 ΡΟ - ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ - 700 ΤΙΤΛΟΙ ΟΟΒΟΜ 


Π.ΡΑΑΑΗ 170 ΝΙΚΑΙΑ ΤΚ. 184 54·ΤΗΛ. 4951816 4965511 ΓΑΧ.4951816 






































































































































ϋ5©Π 

Η προσφορά των εκπληκτικών 00 
που επιλέξιμε για σας από τα καλύτερα 
Ευρωπαϊκά περιοδικά συνεχίζεται! 


Η προσφορά μας συνεχίζεται με 
νέους τίτλους και συλλεκτικά 00 που 
δεν θα μπορέσετε να βρείτε πουθενά 
αλλού. Συλλογές από άοιποε, υΐίΐίΐίβε 
και παιχνίδια που θα σας δώσουν 
ατελείωτες ώρες διασκέδασης! Τώρα 
κάθε τεύχος έχει και το δικό του 
ξεχωριστό 00, δίνοντας σας την 
δυνατότητα να δημιουργήσετε μια 
τεράστια συλλογή από προγράμματα 
με ελάχιστο κόστος. Ζητήστε λοιπόν 
από τον περίπτερά της γειτονιάς σας 
να σας δείξει και τα υπόλοιπα τεύχη 
του υ8ΕΚ που έχει. Σίγουρα κάποιο 
ακόμη σας ενδιαφέρει! 


ΡΟ ΙΊΟΓΤΊΘ 

(Ί)-ΙΙοιιι Μ^αΙΜχΙ; 




ΡφνΚΐ233 




Κάθε 00 έχει το 
δικό του περιβάλ¬ 
λον εργασίας και 
τρέχει αυτόματα 
τις εφαρμογές που 
περιέχει. 



















ΑΝ ΤΟ 00 ΣΑΣ ΠΡΟΕΡΧΕΤΑΙ ΑΠΟ 

το ΜυυπΜΕΟΐΑ ννοπι,ο... 


Το κεντρικό άίι-βοίοιγ του Οϋ περιλαμβάνει 
μια σειρά από αρχεία και καταλόγους ανά¬ 
λογα με το είδος των προγραμμάτων. 
Εχουμε έτσι στο Οϋ τα εξής: 

• δΤΑΡΤ.Ανί : Αρχείο νίάβο με το σήμα του 
περιοδικού, που μπορείτε να τρέξετε μέσα 
από τα ίΑ/ίπόοννε εκτελώντας απλά το 
αρχείο. 

• ΡΚυΝΖΙΡ.ΕΧΕ : Το πρόγραμμα αποσυ- 
μπίεσης με τη βοήθεια του οποίου θα τρέ¬ 
ξετε τα παιχνίδια, σύμφωνα με τις οδηγίες 
της επόμενης ενότητας. 

• 0ΑΤΑί06.Μνν2 : Είναι ένα αρχείο σε 
μορφή ΙθχΙ που μπορείτε να διαβάσετε με 
οποιοδήποτε ΙβχΙ βόίίοτ Περιλαμβάνει πλη¬ 
ροφορίες για όλα τα προγράμματα που 
υπάρχουν συμπιεσμένα στο άίΐΌοίοΓγ ΖΙΡ. 

• ΜΙϋ (άίι·): Κατάλογος με αρχεία ΜΙϋ, 
χωρισμένα σε πέντε βασικές κατηγορίες 
όπως κλασσική μουσική, Ελληνική μουσική 
αλλά και διάφορες γνωστές μελωδίες. Τα 
αρχεία αυτά μπορείτε να παίξετε μέσα από 
οποιοδήποτε δθςυθπεθΓ ή ρΙεγβΓ ακόμη και 
από τον Μβάίε ΡΙαγθΓ των Μίπόοννε. 

• ΜΟΩ (άίτ): Κατάλογος με αρχεία ΜΟϋ, 
χωρισμένα αλφαβητικά. Για να ακούσετε 
το περιεχόμενό τους θα χρησιμοποιήσετε 
έναν από τους ΜΟϋ ρΙαγοΓδ, που υπάρ¬ 
χουν στη συλλογή των προγραμμάτων του 
Οϋ (στο άΐΓθοίοΓγ ΖΙΡ). 

• ν\ίΑν (Λγ): Αρχεία ήχων \Λ/Αν, που μπο¬ 
ρείτε να ακούσετε με τον Μβόία ΡΙεγθΓ των 
ννίηοΐοννε. Υπάρχουν οκτώ διαφορετικές 
κατηγορίες που περιλαμβάνουν ήχους 
ζώων, πουλιών, αυτοκινήτου, επιστημονι¬ 
κής φαντασίας αλλά και αστεία θέματα. 
Τους ήχους αυτούς μπορείτε να χρησιμο¬ 
ποιήσετε και να ενσωματώσετε σε οποια¬ 
δήποτε εφαρμογή σας. 

• ΖΙΡ ((ϋτ): Το όΪΓθοίοΓγ που περιλαμβάνει 
τον μεγαλύτερο αριθμό προγραμμάτων 
(περίπου 400) σε συμπιεσμένη μορφή. Την 
ταυτότητα του κάθε αρχείου και το τί περι¬ 
λαμβάνει θα το βρείτε από το αρχείο 
θ3ί3ΐος.πινν2 που υπάρχει στο κεντρικό 
άίΓθοίοιγ του Οϋ. 

• ΡΒ005 (άίι·): Περιέχει 23 ακόμη προ¬ 
γράμματα και άβΗΐο μουσικών πακέτων που 
μπορούν να τρέξουν άμεσα και δεν χρειά¬ 
ζονται αποσυμπίεση. 

ΠΩΣ ΝΑ ΤΡΕΞΕΤΕ ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΤΟΥ ΩΙΗΕΟΤΟΠΥ ΖΙΡ 
Για να τρέξετε τα συμπιεσμένα προγράμ¬ 
ματα που σας προσφέρουμε, πρέπει να 
εκτελέσετε τα εξής βήματα: 


Ιον: Μέσα από το 003, αναγράψτε το 
αρχείο ΡΚυΝΖΙΡ.ΕΧΕ και το συγκεκριμένο 
πρόγραμμα στο σκληρό σας δίσκο σε 
όποιο σημείο θέλετε. Καλό θα ήταν αυτό 
να γίνεται σε ένα νέο άίΐΌοΙοιγ που μπορεί¬ 
τε να δημιουργήσετε με την εντολή Μϋ. 
Πχ. Η εντολή Μϋ ϋΕΜΟ δημιουργεί έναν 
υποκατάλογο με το όνομα ϋΕΜΟ, όπου 
μπορείτε να τοποθετήσετε τα αρχεία που 
αναφέραμε παραπάνω. 

2ον: Μέσα από το ϋ05 και αφού μεταφερ¬ 
θείτε στο άίΓθοΙοΓγ ϋΕΜΟ, δώστε την εντο¬ 
λή “ΡΚυΝΖΙΡ (ονομα παιχνιδιού)”. Ετσι αν 
πχ. έχετε αντιγράψει από το Οϋ το πρό¬ 
γραμμα που ονομάζεται ΟΟΡΙΑΥ.ΖΙΡ, για 
να το αποσυμπιέσετε δώστε την 
εντολή ΡΚΨΝΖΙΡ ΟϋΡΙΑΥ.ΖΙΡ και θα δημι- 
ουργηθούν τα απαραίτητα εκτελέσιμα 
αρχεία. 

3ον: Τρέξτε το αρχείο με επέκταση .ΕΧΕ 
που θα έχει δημιουργηθεί από την αποσυ¬ 
μπίεση μέσα από ϋ03 ή \Λ/ίπόο\νδ ανάλογα 
με το είδος της εφαρμογής. 


ΤΥΠΙΚΟ ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑ ΑΠΟΣΥΜΠΙΕΣΗΣ 
Οι εντολές που ακολουθούν πρέπει να 
δωθούν από το περιβάλλον του ϋ03 και 
δημιουργούν στον σκληρό δίσκο 0: ένα 
άίΓθοΙοΓγ ΤΕ3Τ, τοποθετούν σ' αυτό το πρό¬ 
γραμμα ϋΕΜΟ, που προέρχεται από το 
Οϋ-ΠΟΜ άπνβ ϋ: και το αποσυμπιέζουν. 

Αν θέλετε να δώσετε διαφορετικό όνομα ή 
να αποσυμπιέσετε άλλο αρχείο, αντικατα¬ 
στήστε απλά τις λέξεις ΤΕ3Τ και ϋΕΜΟ. 

Το ίδιο ισχύει και για τα άπνβδ 0: και ϋ: 

Οϋ\ 

Μϋ ΤΕ3Τ 

ΟΟΡΥ ϋΛΡΚυΝΖΙΡ.ΕΧΕ 0ΑΤΕ3Τ 
ΟΟΡΥ 0:\ΖΙΡ\0ΕΜ0.ΖΙΡ 0ΑΤΕ5Τ 
Οϋ ΤΕ3Τ 

ΡΚΨΝΖΙΡ ϋΕΜΟ.ΖΙΡ 

Η διαδικασία αποσυμπίεσης έχει ολοκλη¬ 
ρωθεί και για να τρέξετε το πρόγραμμα 
απλά τρέξτε το .ΕΧΕ αρχείο που έχει δημι- 
ουργηθεί (από Ρ03 ή Μίπάοννδ ανάλογα). 
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ΡΙΟΤ«Ε 


Ενα αρκετά καλό οαιίοοη- 
αάνβηίιιτβ παιχνίδι από την 
$ΐβττα που οι τελευταίες 
παραγωγές της μας είχαν α¬ 
πογοητεύσει αρκετά. Οι χα¬ 
ρακτήρες του παιχνιδιού με 
το ξεχωριστό στυλ ο καθέ¬ 
νας και τις κινήσεις τους θα 
αποσπάσουν την προσοχή 
σας από την πρώτη στιγμή. 

Το μόνο αρνητικό σημείο 
και άξιο αναφοράς είναι τα 
ανεξάντλητα Ηρε που έχετε 
στην διάθεσή σας και δυ¬ 
στυχώς κάνουν το παιχνίδι, 
εφόσον τα χρησιμοποιείτε 
συχνά, πολύ εύκολο στη λύ¬ 
ση του. Πάντως αξίζει την 
προσοχή σας ειδικά αν σας 
αρέσουν τα αάνβηίιιτβ με τα 
εατίοοη γραφικά. 


ΚΜ5 

ραββαξβ 


Η δΙβΓπι είναι από τις πιο απρόβλεπτες ε¬ 
ταιρείες νίάεο 93ΠΊΘ. Στις μέχρι τώρα 
παραγωγές της ή θα μας απογοητεύσει ή 
θα μας ενθουσιάσει. Αυτό οφείλεται κυ¬ 
ρίως στην μεγάλη ποικιλία παιχνιδιών 
που δημιουργεί όπως επίσης στο γεγο¬ 
νός ότι κινείται πολύ στην πλατφόρμα 
των νΥίηάοννε εκτός φυσικά του Θ05. 
Ετσι λοιπόν είναι απόλυτα φυσικό να 
βλέπουμε $1Τ3ΐβ9ν ή ίηΐθΓΒΟΙίνε παιχνί¬ 
δια που κυμαίνονται σε μέτρια επίπεδα 
και μετά να εμφανίζονται όμορφα παιχνί¬ 
δια όπως το συγκεκριμένο, που σε κά¬ 
νουν να νομίζεις ότι προέρχονται από 
δύο διαφορετικές εταιρείες. Ισως σε αυ¬ 
τό να φταίει και το στοιχείο ότι η 
ΡοόβΓΐε ΜΙΙί3ηΊ5 δεν εργάστηκε πάνω 
σε αυτή την παραγωγή που αν την δείτε 
θα σας θυμίσει αμέσως τη σειρά των 
Κίη9'5 Ουβδΐ. Αυτή τη φορά υπεύθυνος 
είναι ο ΑΙ Ιοννε. Δημιούργησε ένα παιχνί¬ 
δι με την ίδια περίπου συνταγή που ακο¬ 
λουθήθηκε και στα Κίη9’5 θυθεί. Τα 
οεΓΐοοη γραφικά δηλαδή με τα έντονα 
χρώματα, το χιούμορ, το μυστήριο και 


την κακιά μάγισσα να “ενοχλεί" τους α¬ 
μέριμνους χωρικούς. 

Πριν ξεκινήσετε να παίζετε, από την ει¬ 
σαγωγή κιόλας, θα μπείτε αμέσως στο 
πνεύμα του παιχνιδιού και θα καταλάβε¬ 
τε ποιος είναι ο στόχος σας. Το πιο εντυ¬ 
πωσιακό απ’όλα είναι ότι η ποιότητα 
γραφικών είναι τόσο υψηλή που δεν θα 
ανηληφθείτε πότε τελείωσε η εισαγωγή 
και ξεκινήσατε να παίζετε. Η υπόθεση 
του παιχνιδιού έχει ως εξής. Εσείς παίρ¬ 
νετε το ρόλο του Τοήη, ενός νεαρού 
παιδιού που βοηθάει τον πατέρα του στο 
αγρόκτημά τους. Ξαφνικά ένα πρωινό 
συμβαίνει κάτι πολύ παράξενο. Μια ά¬ 
γνωστη δύναμη παγιδεύει τους γονείς 
του Τοήη και στην συνέχεια τους εξαφα¬ 
νίζει. Εκείνη την στιγμή ο Τοήη βρισκό¬ 
ταν μακρυά σε έναν λόφο. Μόλις τα εί¬ 
δε όλα αυτά κατευθύνθηκε προς το σπίτι 
του. Μόλις έφθασε εκεί εμφανίστηκε έ¬ 
νας άγνωστος μαυροντυμένος άνδρας 
που του είπε ότι εντελώς τυχαία βρέθη¬ 
κε στο σπία του και παρακολούθησε με 
κομμένη την ανάσα τα όσα εξελίχθηκαν. 


υ3ΕΠ 

















Οταν ο Τοπη ρώτησε ποιος ευθύνειαι για όλα 
αυτό, του είπε ότι ίσως υπεύθυνη είναι μία 
μάγισσα από έναν άλλο κόσμο. Ετσι λοιπόν 


πήρε την απόφαση να αναζητήσει την κακιά 
μάγισσα και να ελευθερώσει τους γονείς του. 
Το παιχνίδι χωρίζεται σε πέντε επίπεδα που 
αναφέρονται ουσιαστικά στους πέντε κό¬ 
σμους που πρόκειται να επισκεφθείτε με τον 
ήρωά σας. Μία οθόνη στην αρχή του παιχνιδι¬ 
ού σας δίνει τη δυνατότητα να επιλέξετε από 
ποιον κόσμο θα ξεκινήσετε να παίζετε. Δεν 
είναι απαραίτητο να ξεκινήσετε το παιχνίδι 
σας από τον πρώτο επίπεδο αν και θα σας το 
συνιστούσα καθώς χάνετε τη συνοχή με το 
σενάριο του παιχνιδιού αλλά και το επίπεδο 
δυσκολίας θα είναι αυξημένο. 

Ας κάνουμε όμως μία περιγραφή του παιχνιδι¬ 
ού με τις επιλογές και τις δυνατότητες που 
έχετε. 0 χειρισμός και γενικότερα το ϊητθΓΐεοθ 
του παιχνιδιού είναι αρκετά πρωτότυπο. Στο 
κάτω μέρος της οθόνης υπάρχουν οι επιλο¬ 
γές του παιχνιδιού, το ίηνεπΐοίγ με τα αντι¬ 
κείμενά σας, το σκορ σας, ένα βιβλίο που κα¬ 
ταγράφει τον τελευταίο διάλογο που είχατε 
και διάφορα άλλα. Ορισμένες στιγμές σας εμ¬ 
φανίζονται κάποια ειδικά κουμπιά (ίεετ 
ίοηΛΏΓΰ και Γθννίηά), αν θέλετε να προχωρή¬ 
σετε πιο γρήγορα την εξέλιξη του παιχνιδιού 
ή αν επιθυμείτε να γυρίσετε κάποιες σκηνές 
πίσω για να τις ξαναδείτε. Ο ήρωάς μας συνο¬ 
δεύεται πάντα από το πιστό του λαγό. Κάθε 
ένας από τους δύο διαθέτει διαφορετικό 
ίηνθηΐοτγ και ανάλογα ποιο θέλετε να χρησι¬ 
μοποιήσετε το επιλέγετε πατώντας το κουμπί 
στην μία από τις δύο φάτσες των ηρώων. Ση¬ 
μαντική και χρήσιμη είναι επίσης η δυνατότη¬ 
τα για τον καθορισμό της ταχύτητας που θα 
κινείται ο Τοήη. Πολλές φορές, ειδικά στην 
αρχή θα περιπλανηθείτε από τα ίδια και τα ί¬ 
δια μέρη οπότε θα σας φανεί απαραίτητο να 
αυξήσετε την ταχύτητα και να κινείστε πιο 
γρήγορα. Σημαντικό στοιχείο είναι επίσης τα 
ΐίρε που σας δίνει το παιχνίδι. Αν κάποια στιγ¬ 


μή κολλήσετε μπορείτε να πάρετε βοήθεια 
για να συνεχίσετε. Το μόνο που θα σας κοστί¬ 
σει είναι να χάσετε μερικούς βαθμούς από το 
σκορ σας. Στα ΐίρε δεν υπάρχει κανένα απο¬ 
λύτως όριο όσον αφορά τον αριθμό τους πα¬ 
ρά μόνο προαιρετικά υπάρχει χρονικός πε¬ 
ριορισμός. 

Τα γραφικά όπως ανέφερα και στην αρχή της 
παρουσίασης είναι στυλ οειΐοοη με έντονα 
χρώματα και υπέροχο επίαιετίοη. Τα ερήΐβε 
είναι άψογα σχεδιασμένα και κάθε χαρακτή¬ 
ρας έχει την δική του φυσιογνωμία και ένα 
μοναδικό στυλ στις κινήσεις του ακόμα και 
στον τρόπο ομιλίας του. Αν και ένα μεγάλο 
μέρος της οθόνης καλύπτεται από το παρά¬ 
θυρο των επιλογών και του ίηνεπίοτγ, ευτυ¬ 
χώς η καλή ανάλυση και ο καλός σχεδιασμός 
δεν το κάνουν ενοχλητικό. Πολύ καλά έχουν 
σχεδιαστεί τα ΐΜοΚοΐΌυηάε και τα τοπία ώστε 
να δίνεται απόλυτα η αίσθηση του βάθους και 
η τρισδιάστατη απεικόνιση. Το εοτοΙΙίης όπως 
και το εηίιηετίοη επιτυγχάνονται ομαλά και 
στην περίπτωση του ΒοτοΙΙίης έχετε τη δυνα¬ 
τότητα να μετακινείτε μόνοι σας με τη βοή¬ 
θεια ενός 50ΓΟΙΙ-Ρ3Γ το χώρο που κινείται ο ή¬ 
ρωάς μας. Από ηχητικής απόψεως δεν μπο¬ 
ρούμε να ξεχωρίσουμε τίποτα εντυπωσιακό 
παρά μόνο κάποια “καρτουνίστικα" ηχητικά 
εφφέ. Η μουσική που ακούγεται στο 
Ρ30ί<9Γουηά δεν δημιουργεί καμιά αίσθηση ε¬ 
νώ μερικές φορές μάλιστα δεν γίνεται καν α¬ 
ντιληπτή. 

Ερχόμαστε τώρα στον τελευταίο και σημαντι¬ 
κότερο τομέα που αφορά ένα 3άνβηΐυτβ παι¬ 
χνίδι, τους γρίφους. Το παιχνίδι έχει μία λογι¬ 
κή και βασίζεται περισσότερο στην παρατηρη- 
τικότητά σας και στα αντικείμενα που μαζεύε¬ 
τε. Αυτό που χαλάει στην κυριολεξία όμως 
την ομορφιά του παιχνιδιού με τους γρίφους 
και τα παζλ είναι η δυνατότητα να παίρνετε 
συνέχεια τι'ρε. θα ήταν σαφώς καλύτερο να 
είχατε ένα συγκεκριμένο αριθμό ΐΐρ$ στην 
διάθεσή σας γιατί αν κάποιος αρχίσει να κάνει 
κατάχρηση (ο πειρασμός είναι μεγάλος και 
δύσκολα αντιστέκεται κανείς) αυτής της επι¬ 
λογής τότε θα είναι σαν να παίζετε το παιχνίδι 
διαβάζοντας τη λύση του. 



υ$εη 3ΐ 
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ΡΙΟΤΙΙΝΕ 


Η0118Ε 

ΡΟΚΜΑΤ 

ΤΕ5Τ 

ΚΕΟμίΚΕΜΕΝΤΖ 

ΜΑΘΕΣΗ 


Του Δ. Γιοννάτου 


Η μεγάλη επιτυχία της 
Ξΐβιτα συνεχίζεται. Μετά 
τις πρόσφατες ανακαλύψεις 
του ΟαΒήβΙ σχετικά με τα 
βουντού, καλείται τώρα να 
λύσει ένα μυστήριο που ό¬ 
πως δείχνουν τα στοιχεία 
πρόκειται για μία σειρά δο¬ 
λοφονιών από λυκάνθρω¬ 
πους. Τα γραφικά έχουν α- 
ντικατασταθεί από υπέροχο 
νϊάβο ενώ οι ίηΐβταεϋνε σκη¬ 
νές είναι κάτι παραπάνω α¬ 
πό κινηματογραφικές. Ενα 
ατμοσφαιρικό αάνβηίιιτβ 
τρόμου που θα σας κρατή¬ 
σει το ενδιαφέρον αμείωτο- 
από την αρχή μέχρι το τέ¬ 
λος. Οσο προχωράτε στο 
παιχνίδι τόσα περισσότερα 
θα θέλετε να ανακαλύψετε 
και αν δεν φθάοετε μέχρι το 
τέλος δεν πρόκειται να 
σταματήσετε. Ενα παιχνίδι 
που δεν πρέπει να χάσει κα¬ 
νένας φανατικός του 
ΟαΒήβΙ ΚηϊξΗί. 


ΐήίνΐ?ί 


Το *θ3θπ'θΙ Κηϊςήί $ϊη$ οί ΐήβ ί3ϋιβΓ$» 
δικαίως πήρε ιον τίτλο του καλύτε¬ 
ρου αάνβηΐυτβ που κυκλοφόρησε η 
5ίθΓΓ3 (μαζί φυσικά με τα πρώτα επει¬ 
σόδια της αλησμόνητης σειράς Ιαιτγ). 
Οπως ήταν αναμενόμενο μετά από μία 
τόσο μεγάλη επιτυχία όλοι περιμένα¬ 
με με αγωνία τη συνέχεια αυτού του 
καταπληκτικού 3άνβηΐυΓβ. Πέρασε 
αρκετός καιρός μέχρι να κυκλοφορή¬ 
σει το Τήε Ββ35ΐ νΥίΐήίη και οι διαφο¬ 
ρές, τεχνικά τουλάχιστον, είναι τερά¬ 


στιες. Δεν πρέπει να ξεχνάτε ότι το 
03όΓΐθΙ Κηίςιήΐ εμφανίστηκε την εποχή 
της δισκέτας σε αντίθεση με την ση¬ 
μερινή εποχή των Οϋ και του νϊάβο. 
Το εκπληκτικό σενάριο με το βάθος, 
την πλοκή του και το μυστήριο συνε¬ 
χίζεται και στο νέο επεισόδιο του 
03όπβΙ με την ίδια ένταση και αγωνία. 
Ας κάνουμε μία αναδρομή στην υπό¬ 
θεση του παιχνιδιού για να θυμηθού¬ 
με πως είχαν ξεκινήσει όλα με τον α¬ 
γαπημένο μας ΟβότίβΙ, στο πρώτο 


υ3ΕΒ 





















3ϋνβηίυΓθ τρόμου της σειράς. Είχατε αναλά- 
βει το ρόλο ενός αποτυχημένου συγγραφέα 
διηγημάτων τρόμου. Γράφοντας ένα και¬ 
νούργιο βιβλίο και προκειμένου να πάρει κά¬ 
ποιες ιδέες και γνώσεις, ο συγγραφέας κά¬ 
νει μία έρευνα για τελετουργικούς φόνους 
οι οποίοι σύμφωνα με διάφορα στοιχεία έ¬ 
χουν σχέση με βουντού. Τα γεγονότα εξε¬ 
λίσσονται στην Νέα Ορλεάνη και όσο περισ¬ 
σότερο προχωράει η έρευνα του Οβ&πθΙ τό¬ 
σα περισσότερα στοιχεία έρχονται στο φως. 
Ακόμα χειρότερα ανακαλύπτετε ότι έχετε 
σχέση με μία αρχαία οικογένεια «κυνηγών» 
και μία παλιά διαμάχη που έχει ξεκινήσει με¬ 
ταξύ κάποιας ιέρειας βουντού και ενός προ¬ 
γόνου σας. Τελικά μετά από πολλές έρευνες 
καταφέρατε να λύσετε το μυστήριο και να 
μάθετε ότι σας ήταν απαραίτητο. Σε αυτό το 
σημείο περνάμε στο σενάριο του Τήβ Ββ 3 $ί 
ννίΐήϊη όπου σας τοποθετεί σε ένα χωριό 
στην Γερμανία και συγκεκριμένα έχετε απο¬ 
συρθεί στο πατρικό σας σπίτι για να γράψε¬ 
τε ένα βιβλίο σχετικά με τις τελευταίες σας 
περιπέτειες. Σε μία ανύποψίαστη στιγμή σας εηισκέφτονται κάποι¬ 
οι από το χωριό και ζητούν την βοήθειά σας. Σύμφωνα με τις διη¬ 
γήσεις τους μία νεαρή κοπέλα έχει πέσει θύμα ενός λυκάνθρω¬ 
που. Στην αρχή φέρνετε κάποιες αντιρρήσεις αλλά η εμπειρία 
που έχετε σε τέτοιου είδους φαινόμενα σας πείθουν να αλλάξετε 
γνώμη και να ξεκινήσετε τις έρευνες. Συμπτωματικά (στην πραγ¬ 
ματικότητα δεν είναι και τόσο σύμπτωση) έχουν εξαφανιστεί δύο 
λύκοι από τον τοπικό ζωολογικό κήπο της περιοχής ενώ ανακα¬ 
λύπτετε και μία άλλη σειρά δολοφονιών που δεν σας αφήνουν 
περιθώρια για επιφυλάξεις... Σίγουρα το ατμοσφαιρικό και γεμάτο 
μυστήριο σενάριο, όπως και στο πρώτο μέρος, είναι το δυνατό «ό¬ 
πλο» του παιχνιδιού. Ακόμα πιο εντυπωσιακό γίνεται όσο προχω- 
ράτε μέσα στο παιχνίδι, ανακαλύπτετε καινούργια στοιχεία και η 
πλόκη του αλλάζει συνεχώς. Το Τήθ Ββ3$ΐ ννΐίήίη έχει χωριστεί 
σε έξι μέρη (τόσα είναι και τα Οθ που συγκροτούν το παιχνίδι) και 
για να προχωρήσετε από το ένα στο άλλο πρέπει να ολοκληρώ¬ 
σετε μία σειρά ενεργειών για κάθε μέρος. Το παιχνίδι αποκτά με- 
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γαλύτερο ακόμα ενδιαφέρον καθώς ειαός α¬ 
πό τον Οεϋπβΐ ελέγχετε και την Ογβοθ 
Ν 3ΐ(ϊιτιυΓ3. θυμάστε φαντάζομαι την πιστή 
γραμματέα σας ή καλύτερα διευθύντρια που 
είχατε στο βιβλιοπωλείο σας στην Νέα Ορλε¬ 
άνη στο πρώτο ΟβΟιΙθΙ ΚηίθΠΐ. Δεν θα ήταν 
λοιπόν δυνατόν να λείπει από την καινούρ¬ 
για σας περιπέτεια. Είναι αυτό που λέμε, 

«αυτοί οι δυο πάνε πακέτο». Κάθε ένας από 
τους δύο χαρακτήρες πρέπει να δράσει ανε¬ 
ξάρτητα για την επίτευξη του σκοπού και με 
διαφορετικό τρόπο. Μέχρι εδώ παρατηρού¬ 
με μία συνοχή και στο σενάριο και στους χα¬ 
ρακτήρες των δύο παιχνιδιών ΟεΡπβΙ Κηϊςήί. 

Στον τεχνικό τομέα όμως έχουν γίνει ριζικές 
αλλαγές και ήταν επόμενο αφού κυκλοφό¬ 
ρησαν με σημαντική χρονική απόσταση και η 
εξέλιξη ήταν ραγδαία. Ετσι λοιπόν το επι¬ 
βλητικό $ρπτβ του ΟεόπβΙ που επιδείκνυε μία 
μοναδική προσωπικότητα έχει αντικαταστα- 
θεί με ηθοποιό και το ίδιο φυσικά συμβαίνει 
και με την 0Γ30β. 

Τα «παραδοσιακά» σχεδιασμένα γραφικά και 
Ρ3θΚ9Γουηά5 έχουν αντικατασταθεί με νίάθο 
ενώ οι ίηίβιτιοίΐνβ σκηνές θα σας θυμίσουν 
ταινία κινηματογράφου με την καλή ποιότη¬ 
τα νίάβο αλλά και λόγω σκηνοθεσίας και η¬ 
θοποιών. Μεγάλες αλλαγές έχουν γίνει και 
στο ίητβΓίβςβ αλλά και στον τρόπο που κι¬ 
νούνται οι χαρακτήρες. Ξεκινώντας από τα 
γραφικά, πρέπει να πούμε ότι η 5 Ιθγγ 3 φρό¬ 
ντισε ώστε να μπορέσει να συνυπάρξει αρ¬ 
μονικά το νϊάβο με τα οοπιρυίβΓ γραφικά 
χωρίς να γίνεται κουραστικό. Είναι γνωστό ό¬ 
τι το πολύ νίάβο σε ένα παιχνίδι το κάνει να 
δείχνει περισσότερο σαν ένα επεισόδιο της 
σειράς «Ατίθασα νιάτα». Ετσι λοιπόν έπρεπε 
να βρεθεί ένας τρόπος ώστε να υπάρχουν οι 
σκηνές νίάβο χωρίς όμως να γίνονται κουρα¬ 
στικές για τον παίκτη. 

Το αποτέλεσμα ήταν ικανοποιητικό. Ολα οι τοποθεσίες που θα ε- 
πισκεφθείτε όπως επίσης και οι χαρακτήρες του παιχνιδιού (οι ο¬ 
ποίοι είναι πάρα πολλοί) έχουν βιντεοσκοπηθεί και στην συνέχεια 
περάστηκαν στο παιχνίδι. Οταν λοιπόν κινείτε τον 03όΓίβΙ, το 
$ρι1ίβ του και ο χώρος φαίνονται κινηματογραφικά ενώ μόλις επί- 
λεξετε να κάνει μία ενέργεια, για παράδειγμα να πάρει κάποιο α¬ 
ντικείμενο, τότε παρεμβάλλεται το ίυίί γποϊΙοπ νίάβο με τον ηθο¬ 
ποιό να εκτελεί πλέον την ενέργεια η οποία έχει βιντεοσκοπηθεί 
και παίζεται απευθείας. Με αυτόν τον τρόπο το παιχνίδι εξελίσσε¬ 
ται γρήγορα αφού το νίάβο δεν παρεμβάλλεται συνέχεια, ενώ πα¬ 
ραμένει το ίδιο ατμοσφαιρικό. Βέβαια δεν είναι απαραίτητο ότι θα 
συγκινήσει τους φανατικούς του πρώτου Οβ&ιΙβΙ καθώς έχει αλλά- 
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ξει κατά πολύ το παραδοσιακό στυλ που 
πρόσφερε το παιχνίδι. Αυτό που μας εξέ- 
πληξε περισσότερο απ'όλα ήταν η εισαγω¬ 
γή και οι ενδιάμεσες σκηνές στο παιχνίδι. 
Η παραγωγή της 5ϊθγγ3 ήταν κάτι παραπά¬ 
νω από μεγάλη. Η επιλογή των ηθοποιών, 
τα κουστούμια, ο χώρος που εξελίσσονται 
οι καταστάσεις, το μυστήριο και η αγωνία 
με τους λυκάνθρωπους ήταν όλα προσεγ¬ 
μένα στην εντέλεια. 

Νόμιζα ότι παρακολουθούσα κάποια ται¬ 
νία τρόμου. Ο ήχος παίρνει και αυτός το 
δικό του μερίδιο στην καλή εικόνα που 
παρουσιάζει το παιχνίδι. Μουσική, ΓυΙΙ 
ερθθεή και άί 9 'ιΐίζβά ηχητικά εφφέ καλύ¬ 
πτουν το παιχνίδι. 

Μην νομίζετε όμως ότι θα δώσετε ιδιαίτε¬ 
ρη βαρύτητα. Το μόνο θα σας ενδιαφέρει 
απ'όλα αυτά να ακούτε είναι να τα λόγια 
των συνομιλητών σας για να μπορείτε να 
λύνετε ένα ένα τα παζλ. Το ΐπΐβΓίεςε εί¬ 


ναι εύχρηστο και απλό. Ενα οϋοΙ< πάνω στα 
αντικείμενα με το ιπουεβ είναι αρκετό για 
να μάθετε αν μπορείτε να το πάρετε ή όχι 
και αν θα μπορέσει να σας φανεί χρήσιμο. 
Τα αντικείμενα στο ϊηνβηΐοΓγ μπορείτε να 
τα συνδυάζετε εύκολα πιάνοντας το ένα 
και βάζοντάς το πάνω στο άλλο. Δεν θα 
χρειαστείτε δηλαδή πάνω από μερικά λε¬ 
πτά για να εξοικειωθείτε και να προσαρ¬ 
μοστείτε με τον χειρισμό. Οσο για το 53νθ 
μπορείτε ανά πάσα στιγμή να σώσετε το 
παιχνίδι σας χωρίς περιορισμούς. 

Το πνεύμα του παιχνιδιού, η στρατηγική 
του και γενικότερα οι γρίφοι του θα είναι 
ότι πιο ευχάριστο βρείτε στο παιχνίδι. Γενι¬ 
κά πάντως αυτό που πρέπει να κάνετε εί¬ 
ναι να ερευνείτε προσεκτικά τα πάντα. 
Ψάξτε για κάθε αντικείμενο που μπορείτε 
να πάρετε και μιλήστε με όσους περισσό¬ 
τερους χαρακτήρες μπορείτε. Μερικές 
φορές θα χρειαστεί να συζητήσετε περισ¬ 
σότερες από 
δύο και τρεις 
φορές προκειμέ- 
νου να πάρετε 
τις πληροφορίες 
που χρειάζεστε. 
Εξυπνο θα ήταν 
επίσης να κάνε¬ 
τε τακτικά $3νβ 
διότι ποτέ δεν 
ξέρετε ποιος 
μπορεί να παρα- 
μονεύτει σε κά¬ 
θε γωνία, ιδιαί¬ 
τερα μάλιστα αν 
αυτός είναι λυ¬ 
κάνθρωπος τότε 
την έχετε άσχη¬ 



μα. Αν ακολουθήσετε προσεκτικά την λο¬ 
γική του παιχνιδιού δεν θα συναντήσετε 
πολλά προβλήματα εκτός φυσικά από κά¬ 
ποιες εξαιρετικές περιπτώσεις που πρέπει 
να βάλετε το μυαλό σας να δουλέψει πε¬ 
ρισσότερο ή ακόμα να χρησιμοποιήσετε 
και την φαντασία σας. Καλό είναι να προ¬ 
σέξετε επίσης όταν αλλάζετε χαρακτήρα 
και ελέγχετε την Ογβοθ. Οι κανόνες αλλά¬ 
ζουν και ίσως βρεθείτε μπροστά σε πολ¬ 
λές εκπλήξεις. 

Γενικά πάντως το ΤΠβ Ββ3$τ ΥΥίτίιΐη είναι έ¬ 
να ατμοσφαιρικό και πολύ εθιστικό 
ΒάνεηΙυΓβ που αν σας αρέσει και ξεκινή¬ 
σετε να παίζετε δεν θα σταματήσετε παρά 
μόνο αν το τελειώσετε. Κάθε φορά που ο¬ 
λοκληρώνετε ένα μέρος του παιχνιδιού θα 
θέλετε να τελειώσετε και το επόμενο, και 
το επόμενο μέχρι να λύσετε το μυστήριο 
που κρύβεται από πίσω. Ενας τίτλος που 
αξίζει να βρίσκεται στη συλλογή κάθε 
3ΰνθηΙυΓθ και ειδικά όλων εσάς που ενδώ¬ 
σατε στο πρώτο 03&ΓίθΙ Κηίςήτ. 
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Πριν από αρκετό καιρό εί¬ 
χε κυκλοφορήσει από την 
ΙηίετΡΙαγ ένα Ξραοβ Οασιβ 
με πολύ καλά τρισδιάστατα 
γραφικά που θύμιζαν έ¬ 
ντονα το ΰοοπι και με κα¬ 
ταιγιστική δράση. Παρ’ό¬ 
λες τις τεχνικές του ατέλει¬ 
ες, και τη σχετική δυσκολία 
ελέγχου του σκάφους, το 
ΏεχβηΙ αγαπήθηκε από 
πολλούς, ειδικά από τους 
κατόχους 3ΰ-01α$5β$ μια 
και διέθετε ενσωματωμένη 
υποστήριξη για όλα τα μο¬ 
ντέλα της αγοράς. Σχεδόν 
ένα χρόνο αργότερα, η 
ΙπίετΡΙαγ σε συνεργασία με 
την ΡαταΙΙαχ 8οβΨαη δη¬ 
μιούργησε τοΏεεεεπίΠ. 
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Το παιχνίδι έρχεται σε ένα Οϋ και έχει 
τέσσερα επίπεδα Ιη&εΙΙετίοη στον 
σκληρό σας δίσκο. Το πρώτο κατανα¬ 
λώνει μόλις 20 ΜΒ χώρου, αλλά το 
παιχνίδι είναι αρκετά αργό λόγω της 
πολύ συχνής πρόσβασης στο 0ϋ. Από 
εκεί και πέρα υπάρχουν τα υπόλοιπα 
ιηού65 που καταλαμβάνουν αντίστοι¬ 
χα 48,168 και 262 (!) ΜΒ. Τα υπόλοι¬ 
πα τεχνικά χαρακτηριστικά που απαι¬ 
τούνται είναι τα ΛεπάειτΙ της εποχής 
μας: 8 ΜΒ ΡΑΜ, τουλάχιστον άουΰΐε 
5ρθθά Οϋ-ΡΟΜ ΟΓίνβ, και νΟΑ με 1 
ΜΒ ΡΑΜ. Επίσης, ευχάριστη έκπληξη 
αποτέλεσε το ΝθϊΥΥογΚ Ρΐ3γ που υπο¬ 
στηρίζει, λειτουργία που τείνει να κα¬ 
θιερωθεί πια σε όλα τα παιχνίδια. 
Μετά από το Ιη5ί3ΐΐ3ΐϊοη και την επι¬ 
λογή των άβίαίΐ ΙβνβΙδ και της κάρτας 
ήχου οας μπορείτε να παρακολουθή¬ 
σετε ένα εντυπωσιακότατο εηϊηιεΐβά 
εεαυβηοβ δύο περίπου λεπτών με 3Θ 
γραφικά που δείχνει το σκάφος σας 
να ανεφοδιάζεται μέσα σε μια ζώνη 
αστεροειδών. Αμέσως μετά περνάτε 
στο κεντρικό μενού απ' όπου επιλέ¬ 
γετε το όνομα του παί¬ 
κτη σας η δημιουργεί¬ 
τε καινούριο. Επίσης 
μπορείτε να καθορίσε¬ 
τε τα οοηίΓοΙε και το 
ΰθΐαίΙ ΙθνβΙ των γραφι¬ 
κών. Το παιχνίδι υπο¬ 
στηρίζει πολλές ανα¬ 
λύσεις, ανάλογα πά¬ 
ντα με την νΟΑ που έ¬ 
χετε. Βέβαια σε ένα α¬ 
πλό 486 δύσκολα θα 
ξεπεράσετε την 320χ- 
200 αλλά σε ένα γρή¬ 
γορο Ρβηΐίυηι θα μπο¬ 


ρείτε να παίξετε ακόμα και σε 
800x600. Επίσης μπορείτε να επιλέ- 
ξετε αν θέλετε να ακούτε και μουσι¬ 
κή από το Οϋ πράγμα που συνιστάται 
ανεπιφύλακτα. Μετά από τις βασικές 
ρυθμίσεις είστε επιτέλους έτοιμοι να 
ξεκινήσετε. Το σκάφος σας πετάγεται 
μέσα από μια ασπροκόκκινη λάμψη 
και βουτάει ολοταχώς για τον πρώτο 
πλανήτη. Η αποστολή σας είναι απλή 
όπως άλλωστε και στα περισσότερα 
δΐΊοοΐ Έγη υρ: πυροβολείτε ό,τι κινεί¬ 
ται. Το πρώτο πράγμα που θα σας ε¬ 
ντυπωσιάσει είναι τα γραφικά. Οι βελ¬ 
τιώσεις που έχουν γίνει στο κώδικα 
του παιχνιδιού είναι εμφανείς από 
την πρώτη κιόλας στιγμή μια και το 
παιχνίδι ουδεμία σχέση έχει με το 
ϋοοπι ή ακόμα και με τον προκάτοχό 
του. Τα χρώματα είναι πάρα πολλά 
αλλά σωστά επιλεγμένα και η κίνηση 
σε χαμηλή ανάλυση είναι ταχύτατη. 
Ο ήχος είναι εξίσου εντυπωσιακός και 
πολλά από τα κομμάτια που υπάρ¬ 
χουν στο 0ϋ μπορείτε κάλλιστα να τα 
ακούσετε και από το στερεοφωνικό 
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σας. Ο τρόπος στησίματος της πίστας 
καθώς και οι κινήσεις των εχθρών θυμί¬ 
ζουν έντονα το Οοοπί αλλά τώρα μπο¬ 
ρείτε να κινείστε και στον αέρα δίνοντας 
έτσι την ευκαιρία στους προγραμματι¬ 
στές να επιδείξουν τις δυνατότητες 
τους στα 3ϋ Οηερίιίςδ. Πράγματι, υπάρ¬ 
χουν στιγμές που ζαλίζεται κανείς από 
την ταχύτητα με την οποία περιστρέφε¬ 
ται ολόκληρο το ΒαεΚΟΓουπά. Οι ε¬ 
χθροί, εξίσου καλοσχεδιασμένοι σας ε¬ 
πιτίθενται συνήθως κατά ομάδες και εί¬ 
ναι αρκετά δύσκολο να τους αποφύγε¬ 
τε, στην αρχή τουλάχιστον. 

Είναι πάντως γεγονός ότι στους φανατι¬ 
κούς του είδους θα ξενίσει ο χειρισμός 
του σκάφους και θα δυσκολευτούν αρ¬ 
κετά να φέρουν σε πέρας ακόμα και 
την πρώτη αποστολή. Κατά τη διάρκεια 
της περιπλάνησής σας στους διαδρό¬ 
μους θα βρείτε και διάφορα Ροηυ$ τα 
οποία θα σας φανούν ιδιαίτερα χρήσιμα. 
Επίσης θα συναντήσετε πόρτες που για 
να ανοίξουν θα πρέπει να ενεργοποιή¬ 
σετε κάποιους κρυμμένους διακόπτες. 
Εχουμε λοιπόν ουσιαστικά να κάνουμε 
με ένα ΑγοβΡθ 5Ποοτ Έηι υρ με τρομε¬ 
ρά τεχνικά χαρακτηριστικά. 

Οι προγραμματιστές φαίνεται πως δού¬ 
λεψαν πάρα πολύ σκληρά για να παρά¬ 
γουν ένα εντυπωσιακό παιχνίδι, αλλά 
τους ξέφυγε μια λεπτομέρεια. Το 
03ΓΠ6ΡΙ3Υ. Το παιχνίδι, χωρίς να είναι 


δύσκολο, πολλές φορές θα σας εκνευ¬ 
ρίσει γιατί δε θα μπορείτε να σημαδέψε¬ 
τε σωστά με αποτέλεσμα να χάνετε πο¬ 
λύ εύκολα. 

Οι οπαδοί των 5ήοοΐ Έηι υρ που θα έ¬ 
χουν τη διάθεση να ασχοληθούν λίγο 
περισσότερο μαζί του σίγουρα θα το α¬ 
γαπήσουν, ενώ οι υπόλοιποι θα στρα¬ 
φούν σε κάτι πιο απλό, όπως το παλιό, 
καλό Ηβχβη. Συνολικά το Οθ$ςβηί II εί¬ 
ναι ένα πολύ καλό παιχνίδι, που όμως 
δεν προσέχτηκε όσο θα έπρεπε, με α¬ 
ποτέλεσμα να απευθύνεται σε μια αρ¬ 
κετά περιορισμένη μερίδα των 03γτιθι-$. 
Αν πάντως σας αρέσουν τα Οοογπ 
αοηβε ή είστε οι ευτυχείς κάτοχοι 3ϋ 
013556$ μην το χάσετε. 
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ΡΟ Οϋ-ΒΟΜ 


4360X4 100, 8ΜΒΒΑΜ, 5Β16 


486.8ΜΒ.13ΜΒ Ηύ 


ΡΙΟΤΙΙΝΕ 


Του Π.Ανδρεάδη 


Βρισκόμαστε στο έτος 
2009, σε μια υπόγεια φυλα¬ 
κή νψιστης ασφάλειας 
στην οποία γίνονται διάφο¬ 
ρα παράνομα πειράματα 
πάνω στη γενετική. Συγκε¬ 
κριμένα, ένας επιστήμονας 
έχει κατορθώσει να απο¬ 
μονώσει το γονίδιο που 
προκαλεί την επιθετικό¬ 
τητα και τη βία και να το α¬ 
ναπαράγει σε μεγάλες πο¬ 
σότητες. Το γονίδιο, που ο¬ 
νομάζεται «Αδιιεε» είναι 
εξαιρετικά μεταδοτικό και 
άκρως επικίνδυνο, καθώς 
προσβάλει όλους τους αν¬ 
θρώπους και προκαλεί άμε¬ 
ση μετάλλαξη του οργανι¬ 
σμού τόνς σε αιμοβόρα τέ¬ 
ρατα. Κατά τη διάρκεια 
των πειραμάτων όμως γίνε¬ 
ται κάποιο λάθος και η ου¬ 
σία αυτή ξεφεύγει από 
κάθε έλεγχο μολύνοντας έ¬ 
τσι ολόκληρο το συγκρό¬ 
τημα. 


ΑΒυδΕ 


Εσείς παίρνετε τον ρόλο ενός κατάδικου, 
του Ν'κ* ντθηπβη που είναι μέσα λόγω 
δικαστικής πλάνης. Κατά τη διάρκεια 
της εξάπλωσης του ιού μέσα στη φυλακή 
ανοίγουν όλες οι πόρτες των κρατουμέ¬ 
νων με συνέπεια να μεταλλαχτούν όλοι 
σε τέρατα. Σύντομα διαπιστώνετε ότι ε¬ 
σείς είστε ο μόνος που φαίνεται να έχει 
ανοσία στο μικρόβιο, και όα ο μόνος 
τρόπος για να σωθείτε είναι να κατορθώ¬ 
σετε να φτάσετε στην αίθουσα ελέγχου 
του κτιρίου για να το σφραγίσετε, απο¬ 
στολή καθόλου εύκολη μια και οι όλα α 
διάδρομοι είναι γεμάτοι από μεταλλαγ¬ 
μένους κρατούμενους και φύλακες. Πα¬ 
ράλληλα θα πρέπει να εμποδίσετε το μο- 
λυσμένο νερό της φυλακής να βγει από 
το υδραγωγείο της για να μην μολύνει 
και την υπόλαπη πόλη. Το ΑΡυ$θ είναι έ¬ 
να Ρΐ3θοιπι 5ήοσϊ Έσι υρ παιχνίδι από 
την Οπςίη, μια εταιρεία που έχει παρά¬ 
δοση στα Αοϋοη 03ΐηβ$. Οι απαπήσεις 
του είναι αρκετά λογικές μια και τρέχει α¬ 
κόμα και σε 486 με 8 ΜΒ μνήμης. Οχώ- 
ρος που καταλαμβάνει στον σκληρό σας 
είναι γύρω στα 13 ΜΒ μαζί με τα δενε- 
03Γηβ$. Το παιχνίδι έρχεται σε ένα 00, 
το οηοό χρησιμεύει μόνο για το ίη5ϊ3ίΐ3- 


άοη του. Φυσικά θα πρέπει να έχετε και 
μια νΟΑ με τουλάχιστον 1 ΜΒ μνήμη. Για 
να ακούσετε ήχο θα πρέπει να έχετε κά¬ 
ποια κάρτα συμβατή με 5ουηάΒί35ΐΒΓ, για 
να μπορέσετε όμως να έχετε και μουσι¬ 
κή χρειάζεστε είτε μια άβάκζΐθύ ΜΙϋΙ 
Ι303ΐτ1, ή μια 5ουηάΒΐ35ΤθΓ ΑΥΥΕ32 αλ¬ 
λιώς το μόνο που θα ακούτε είναι τα 
ηχητικά εφέ. Αφού τρέξετε το παιχνίδι 
το πρώτο πράγμα που παρατηρείτε εί¬ 
ναι η πολύ λιτή εισαγωγή του που σε 
καμιά περίπτωση δε δικαιολογεί την ύ¬ 
παρξή του σε 0Θ Ροιγπβτ. Αντί για τα 
3ηίιτ)3ΐκΙ $βρυβηςβ$ που έχουμε συνη¬ 
θίσει βλέπουμε μια στατική οθόνη με 
την υπόθεση του παιχνιδιού να σκρο- 
λάρει κάθετα. Αμέσως μετά βγαίνετε 
στο κεντρικό μενού απ' όπου ορίζετε 
το επίπεδο δυσκολίας, και το 03ΐηητ3 
ΟοπέοΟοπ για την οθόνη σας (επίπεδο 
φωτεινότατος). Επίσης μπορείτε να 
φορτώσετε κάποιο σωσμένο παιχνίδι ή 
φυσικά να ξεκινήσετε ένα νέο. Αφού 
λοιπόν κάνετε ας ρυθμίσεις που θέλε¬ 
τε ξεκινάτε ακριβώς έξω από το κελί 
σας. Τα γραφικά του παιχνιδιού χωρίς 
να είναι εντυπωσιακά, καταφέρνουν να 
δημιουργούν μια μοναδική ατμόσφαιρα 
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με τα σκοτεινά καφέ τους χρώματα και η 
κίνηση του ερπίθ σας είναι πολύ γρήγορη 
ακόμα και σε 486 στα 66. Οι ήχοι του παι¬ 
χνιδιού προσθέτουν πολύ στο όλο σύνολο 
και πολλές φορές σας βοηθάνε να προσ¬ 
διορίζετε την ακριβή θέση των εχθρών σας. 
Η δράση φαίνεται από τα πλάγια και τα 
5ρήίβ$ παρ όλο που δεν είναι ιδιαίτερα με¬ 
γάλα είναι καλοσχεδιασμένα. Ειδικά α ε¬ 
χθροί θυμίζουν κάτι από 3 Ιϊθπ$. Οσο προχω- 
ράτε στο παιχνίδι τόσο περισσότερες ομοιό¬ 
τητες βλέπετε με το ΑΙίβηε III στην κίνηση 
και τη γενικότερη συμπεριφορά τους. Αρχι¬ 
κά έχετε μόνο ένα ρί3$ιτΐ3 9 υη αλλά αργό¬ 
τερα βρίσκετε μια μεγάλη ποικιλία από ό¬ 
πλα τα οποία θα σας φανούν σωτήρια. 0 
εξοπλισμός σας πακίλει από απλές χειρο¬ 
βομβίδες μέχρι και εκτοξευτές πυραύλων. 
Τα πυρομαχικά σας βέβαια είναι αρκετά πε¬ 
ριορισμένα και τον περισσότερο καιρό θα 
καταφεύγετε στο ρΐ3$ηΐ3 9υη σας που είναι 
και το μόνο που είναι άπειρο, αλλά μπορεί¬ 
τε να ανεφοδιάζεστε μαζεύοντας διάφορα 
Ροηυ$ ίίθΓΠδ από τους εχθρούς που σκοτώ¬ 
νετε. Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού θα 
βρείτε και άλλα αντικείμενα που σας κά¬ 
νουν τη ζωή ευκολότερη όπως προστατευ¬ 
τικές ασπίδες, κάψουλες που σας κάνουν α¬ 
όρατο και ρ30Κ$ ενέργειας που σας επιτρέ¬ 
πουν να κινήστε στους διαδρόμους με δι¬ 
πλάσια ταχύτητα. Στους διαδρόμους μπορεί¬ 
τε επίσης να βρείτε τηλεμεταφορείς και 
διάφορα τούνελ που σας μεταφέρουν γρή¬ 
γορα σε απομακρυσμένα σημεία. Επίσης υ¬ 


πάρχουν και διάφοροι κρυμμένοι τοίχοι που 
μπορείτε να σπάσετε πυροβολώντας τους 
και περιέχουν όοηυ$. Το επίπεδο δυσκο¬ 
λίας είναι πολύ σωστά κατανεμημένο και 
σας επιτρέπει να προχωρήσετε αρκετά προ¬ 
τού χάσετε. Εξάλλου υπάρχουν διασκορπι¬ 
σμένα στις πίστες σημεία απ όπου μπορεί¬ 
τε να σώσετε τη θέση σας και να συνεχί- 
σετε αργότερα από εκεί. Η δράση αρχικά 
είναι λίγη, αλλά μετά από την τρίτη πίστα 
γίνεται καταιγιστική. Εκείνο που μπορεί να 
σας ξενίσει λίγο είναι ο χειρισμός, μα και 
υποχρεώνεστε να χρησιμοποιείτε τα ςυιεοτ 
Κβγ$ για να κινείτε το $ρήΐθ σας. ενώ με 
το ιπου$6 σημαδεύτε με το όπλο και πυρο¬ 
βολείτε. Η καλύτερη -και πιο διασκεδασπ- 
κή- λύση είναι να παίζουν δύο άτομα. Από 
ένα σημείο και μετά μάλιστα είναι μάλλον 
απαραίτητο, γιατί είναι σχεδόν αδύνατο τη 
στιγμή που θα τρέχετε πανικόβλητοι να σω¬ 
θείτε από το τέρας που σας κυνηγάει προ¬ 
σέχοντας παράλληλα να μην πατήσετε τις 
νάρκες που υπάρχουν στο έδαφος να μπο¬ 
ρέσετε να σημαδέψετε σωστά. Η πλοκή 




του παιχνιδιού καθώς και η ποικιλία των 
ΡχΙ< 9 Γουηά$ θα σας κρατήσουν αρκετά 
μπροστά απ' την οθόνη του ΡΟ σας. Συνο¬ 
λικά, το Αίχκβ είναι από τα καλύτερα παι¬ 
χνίδια δράσης που θα μπορέσετε να βρεί¬ 
τε. Οι οπαδοί των Αΐίεηε και του Τυπίαη II 
είναι σίγουρο όο θα το λατρέψουν, ενώ α 
υπόλοιποι θα περάσουν αρκετές ώρες ευ¬ 
χάριστα.. 
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Το Ζο/πΜε ΰΐηο5 ανήκει 
στην κατηγορία των 
Εάιιίαΐητηεπί τίτλων, είναι 
δηλαδή ένα 

εκπαιδευτικό παιχνίδι. Δυ¬ 
στυχώς όμως όπως θα δείτε 
και στη συνέχεια δεν είναι 
ούτε ιδιαίτερα εκπαιδευτι¬ 
κό, ούτε καθόλου παιχνίδι... 



Πρόκειται για ένα οσ-ΒΟΜ της ΡΜίΙΐρε που είχε αρχικά κυ¬ 
κλοφορήσει σε 00-1. Ας ξεκινήσουμε με την υπόθεση 
του παιχνιδιού, η οποία είναι αρκετά παράξενη. Τα ΒγβΙπ 
ΒΙ οθ$ έρχονται από τον πλανήτη Ζβίίοίά με σκοπό να 
τρομοκρατήσουν την ανθρωπότητα. Το σχέδιό τους εί¬ 
ναι πραγματικά αποκύημα ενός αρρωσιημένσυ μυαλού: 
Με τη βοήθεια μια χρονομηχανής θα μεταφερθούν στο 
παρελθόν και θα κάνουν ζοτηόί αθώους δεινόσαυρους, 
τους οποίους στη συνέχεια θα στείλουν στη σύγχρονη 
εποχή για να προκαλέσουν χάος και καταστροφή. 0 
σκοπός σας (αν δεχτείτε την αποστολή) είναι να τους 
σταματήσετε. Επειδή μάλιστα η αποστολή σας είναι πο¬ 
λύ δύσκολη θα έχετε και δύο βοηθούς: Τον θβχΤθτ και 
τη 5ήθί)3.0 πρώτος είναι ένας δεινόσαυρος που μιλάει 
Αγγλικά και σας δίνει ήϊπί$ και η 5ήθίί3 είναι ένα 
εοτηρυΤετ που σας βοηθάει να εκμεταλλευτείτε τα ήίπΤε 
και να σώσετε τους δεινόσαυρους. Δεν ξέρω αν με όσα 
διαβάσατε μέχρι τώρα σας φαίνεται ενδιαφέρον το 
ΖοτηΡίο ϋίηοϊ αλλά πκπέψτε μας, δεν είναι καθόλου. 
Ας ξεκινήσουμε με τον εκπαιδευτικό του χαρακτήρα. Τα 
πληροφοριακά στοιχεία που περιέχονται στο ΟΟ-ΒΟΜ α¬ 
φορούν μόνο 14 δεινόσαυρους. Πα καθέναν από αυ¬ 
τούς θα δείτε μια περιστρεφόμενη τρισδιάστατη αναπα¬ 
ράσταση και θα ακούσετε λίγα λόγια γύρω από την επο¬ 
χή που έζησε, το μέγεθόςτου, ας συνήθειές του, κλπ. Η 
συγκεκριμένη περιστρεφόμενη εικόνα είναι παρόμοια 
με αυτές που αναπαράγονται μέσω του ΟυΙεΚΤίτηβ νκ, 
μόνο που εδώ ο χρήστης δεν έχει καμία δυνατότητα ε¬ 
λέγχου για την ταχύτητα περιστροφής κλπ. Αν περιμέ¬ 
νατε κάα παραπάνω, δυστυχώς χάσατε! Οσον αφορά το 
παιχνίδι τώρα, κατ’ αρχάς ο παίκτης πρέπει να διαλέξει 
ανάμεσα σε τρεις εποχές αυτήν που θα παίξει. Ξεκινώ¬ 
ντας βρίσκεται σπτν αρχική οθόνη του παιχνιδιού και 
σκοπός του είναι να αναγνωρίσει έναν δεινόσαυρο από 
κάποια στοιχεία που υπάρχουν. Ολες οι ενέργειες του 
χρήτπη γίνονται μέσω μιας βασικής οθόνης που χωρίζε¬ 
ται σε τρία μέρη. Το ένα είναι ένας χάρτης που χωρίζεται 
σε πολλά τετράγωνα, το άλλο είναι ένα παράθυρο 
νίάθο όπου εμφανίζεται ο ΟθχΤθγ ή π δίτβίΐε και στο τρίτο 
εναλλάσσονται το Οαιηΐ-ο-ΜβίβΓ και το ΡβςίΗηοΙβΓ. Σε 
κάποια από τα τετράγωνα του χάρτη, υπάρχουν ορισμέ¬ 
να ίχνη του δεινόσαυρου που ψάχνουμε. Πα να μην ψά- 














χνουμε στην τύχη χρησιμοποιούμε το Οπιητ-Ο-ΜβτβΓ που με τη σειρά 
του χωρίζεται σε δύο μέρη: μια πυξίδα και έναν δείκτη απόστασης. 
Οταν κάνουμε κλικ πάνω σε αυτό τότε η πυξίδα μας δείχνει την κατεύ¬ 
θυνση του σωστού τετραγώνου και ο δείκτης μας ενημερώνει για την 
απόστασή του από αυτό στο οποίο βρισκόμαστε εκείνη τη στιγμή. Ετσι 
βέβαια δεν παίρνουμε την ακριβή θέση του σωστού τετραγώνου αλλά 
με λίγη εξάσκηση και μια δεύτερη προσπάθεια δεν είναι δύσκολο να το 
βρούμε. Οταν κάνουμε κλικ στο τετράγωνο του χάρτη, αυτός αντικαθί¬ 
σταται από ένα γραφικό που μπορεί να περιέχει και τα ίχνη που λέγαμε 
στην αρχή, όπως για παράδειγμα πατημασιές. 

Με ένα άλλο κλικ πάνω στο ίχνος ενεργοποιείται το παράθυρο του 
νίάθο, όπου ο Οθχτβτ μας εξηγεί τη σημασία του συγκεκριμένου στοι¬ 
χείου. Γτο παράδειγμα των πατημασιών δηλαδή μας λέει όπ ο συγκε¬ 
κριμένος δεινόσαυρος περπατάει στα δύο ή στο τέσσερα πόδια. Επειτα 
το ΟΓυηΐ-Ο-ΜβτβΓ δίνει τη θέση του στο ΡεςίΗηάβτ. Εκεί υπάρχουν κα¬ 
τηγοριοποιημένα διάφορα χαρακτηριστικά του κάθε δεινοσαύρου, ό¬ 
πως μέγεθος (μικρός, μεγάλος, μεσαίος), διατροφή (χορτοφάγος ή σαρ¬ 
κοφάγος), όπλα (νύχια, δόντια, ταχύτητα, κλπ), κίνηση σε δύο ή τέσσε¬ 
ρα πόδια και αν το συγκεκριμένο είδος ζούσε σε αγέλες ή μόνο του. 
Εμείς ανάλογα με τα λεγάμενα του Οθχτβτ, τσεκάρουμε κάποιο χαρα¬ 
κτηριστικό. Οταν έχουμε βρει και τα πέντε βασικά χαρακτηρισοκά, εμ¬ 
φανίζεται η 5ήβίί3 και μας ρωτάει το όνομά του. Αν δεν το ξέρουμε, 
προθυμοποιείται η ίδια να μας το πει. Τέλος με τον ίδιο τρόπο ψάχνου¬ 
με να βρούμε ένα τετράγωνο όπου βρίσκεται ο ίδιος ο δεινόσαυρος και 
αντιμετωπίζουμε πιά τα Βτ3ίη Βίο0$ και τον αρχηγό τους Ηεηγ ίίτβ 
ΗειτίβΓ. Αν απαντήσουμε σωστά σας ερωτήσεις του τελευταίου, ο δει¬ 
νόσαυρος δε μεταφέρεται στο μέλλον, μένει στην εποχή του και γίνε¬ 
ται πετρέλαιο! Αν κάποιος πει όα το παιχνίδι είναι τόσο απλοϊκό επειδή 
απευθύνεται σε μικρά παιδιά, κάνει τεράσαο λάθος. Πρόκειται απλά για 
έναν πρόχειρα φτιαγμένο Οϋ που έτσι ια αλλιώς είναι πολύ «λίγο· είτε 
σαν παιχνίδι είτε σαν εκπαιδευακός τίτλος, πολύ περισσότερο δε σαν 
συνδυασμός και των δύο. Κατ' αρχάς επειδή τα στοιχεία για να αναγνω¬ 
ρίσουμε τον δεινόσαυρο είναι λεκακά, πρέπει κάποιος να ξέρει αγγλικά 
για να το παίξει. Αν υποθέσουμε όπ ένα παιδί 10-12 ετών ξέρει τόσο 
καλά αγγλικά, κατά πάσα πιθανότητα θα περιμένει κάπ καλύτερο από 
αυτό που μπορεί να του προσφέρει το ΖοτηΡίθ ϋίηο$, τόσο από εκπαι- 
δευπκής όσο και από ψυχαγωγκής πλευράς. Εκτός κι αν είναι το πρώτο 
παιχνίδι σε ΟΟ-ΡΟΜ που βλέπει, οπότε και θα απογοητευτεί τελείως για 
την ποιότητα όλων των ΟΟ-ΡΟΜ! Ακόμα και τα γραφικά του είναι άσχη¬ 
μα αν εξαιρέσουμε ας περιστρεφόμενες αναπαραστάσεις των δεινο¬ 
σαύρων. Το γεγονός όπ αναφέρεται σε πέντε μόνο χαρακτηρισπκά από 
14 δεινόσαυρους μειώνει επίσης και την αντοχή του στο χρόνο. Τι άλ¬ 
λο να πούμε; Αν κάποιος μετά από όλα αυτά αγοράσει το Ζοηι&ίβ ϋίηο$ 
θα πρέπει να έχει με¬ 
γάλη αγάπη για τους 
δεινόσαυρους. Για να 
λέμε και τα πράγματα 
με το όνομά τους, οι 
άνθρωποι της Ρήίίίρε 
προφανώς αυτή την 
αγορά είχαν στο μυα¬ 
λό τους γιαπ' οπουδή¬ 
ποτε άλλος σοβαρός 
(και μη) χρήστης ΡΟ 
δεν πιστεύω όπ θα έ¬ 
ριχνε ούτε καν μια 
δεύτερη μααά στο 
Ζοτηόίθ θίηοε. 
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ΙΝΤΕΒΡΙΑΥ 


ΡΟ Ού-ΒΟΜ 


ΡΕΝΤΐυΜ/133. 16ΜΗΒ ΒΑΜ,4χ0ϋ 


486 33. 4ΜΒ ΒΑΜ, 8ΜΒ Ηύ 


Α1ΑΘΕΣΗΜΜ 


Του Γ. Κατσώτη 


«Ανακάλυψα ένα νέο 
στοιχείο... το Ρΐβ Ξίοηε, 
το οποίο όταν φορτιστεί 
με αρκετό ρεύμα, εκπέμπει 
μία ζωογόνο δύναμη, 
την οποία αποκαλώ: 

Εηβη&·Ρ.» 

Ογ. ΡΓατάείΙβίη. 

Η παραπάνω δήλωση 
τον Ζ>. ΡταηΙιβείβΐη 
αποδίδει με χαρακτηριστι¬ 
κή σαφήνεια το πνεύμα 
ενός πολύ πρωτότυπον 
παιχνιδιού αάνβηίατβ 
στο οποίο υποδύεστε 
το ρόλο τον Τέρατος!!! 


Το ΡΓ3πΚθ5ΐεΐη φέρει την ανεξίτηλη 
σφραγίδα της ΐητετρΟγ, μίας εταιρείας 
που μας έχει χαρίσει ορισμένα από τα πιο 
ενδιαφέροντα παιχνίδια. Πρόκειται για ένα 
«καθαρόαιμο» 3θνθη1υΐΈ παιχνίδι προοπτι¬ 
κής πρώτου προσώπου το οποίο διαθέτει 
πολύ καλά γραφικά, αρκετά καλό ήχο και 
ένα πολύ καλό σενάριο γεμάτο ανατρο¬ 
πές, πλοκή και μυστήριο. Το σενάριο του 
παιχνιδιού αποτελεί μία μεταφορά ίου 
γναχπού βιβλίου της Μειγ ΒΠθΙΙεγ με μία 
μικρή διαφορά, το Τέρας είσαστε εσείς. 
Γτο παιχνίδι, το ρόλο του δημιουργού σας 
υποδύεται ο γνωστός ηθοποιός 71 γπ 
Ο ιττεγ ενώ οι διάλογοι είναι πλήρως ψη¬ 
φιοποιημένοι και το τρισδιάστατο περι¬ 
βάλλον που κινείστε καλοδουλεμένο. Η 
μουσική (ομολσγουμένως λίγο βαρετή) 
φέρνει προς το Ρεηορυθ, συνδράμοντας 
με τον τρόπο της στην 
εξέλιξη του μύθου και 
της «βαριάς» ατμόσφαι¬ 
ρας του παιχνιδιού. Το 
παιχνίδι είναι 'ιπϊθγ· 
εοϋνθ, γεγονός που 
σημαίνει όη μπορείτε 
να παρέμβετε οποια- 
δήπστε στιγμή στα 
δρώμενα του παι¬ 
χνιδιού όπως επί¬ 
σης και να λύσετε 
ορισμένους (αρκετά δύσκο- 


Ά' 


λους) γρίφους. Το ίπΤθάαςδ 
είναι πολύ απλό στη χρήση 
του ώστε να μπορεί να 
χρησιμοποιηθεί αποτελε¬ 
σματικά από οποιοδήπο- 
τε χρήστη. Το παιχνίδι 
ξεκινά με το ξύπνημά 
σας στο χειρουργικό 
τραπέζι του ϋπ 
ΡΓ3ηΚβ5ΐβίπ. Τα πάντα 
στη μνήμη σας σκάζονται από ένα βαθύ 
πέπλο λησμονάς. Δεν ξέρετε που βρίσκε¬ 
στε, α ζητάτε και για ηοά λόγο ξανάρθατε 
στη ζωή «συναρμολογημένος». Πρωταρχι¬ 
κός σκοπός σας είναι να εξερευνήσετε ό¬ 
λους τους χώρους τις κρύπτες και τα μυ¬ 
στικά περάσματα ώστε να ανακαλύψετε 
το μυστικό αλλά και τους λόγους της επα¬ 
ναφοράς σας σε αυτό το μάταιο κόσμο 
που ήρθατε αλλά και φύγατε χωρίς τη θέ¬ 
λησή σας. Καθώς εξερευνάτε τους δάφο- 
ρους χώρους του κάστρου πρέπει να λύ¬ 
σετε ορισμένουσ γρίφους, να χρησιμοποι¬ 
ήσετε διάφορα αντικείμενα που θα βρείτε 
όπως επίσης και να διαβάσετε κάποια χει¬ 
ρόγραφα έγγραφα τα οποία θα ρίξουν ά¬ 
πλετο φως στα πειράματα που πραγματο¬ 
ποιήθηκαν για να επανέλθετε στη ζωή. Το 
ϊηνβηίΟΓγ που βρίσκεται στη δάθεσή σας 
είναι σαφώς περιορισμένο μια και μπορεί¬ 
τε να κουβαλάτε μαζί σας ένα μόνο αντι¬ 
κείμενο. Ο παραπάνω περιορισμός αυξά¬ 
νει αισθητά το επίπεδο δυ- 
σκο- 
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λίαςτου παιχνιδιού. Πρέπει επίσης να προσέχε¬ 
τε ώστε να μη συλληφθείτε να κουβαλάτε ένα 
από αυτά τα αντικείμενα. Ο Ογ. ΡΓεηΚβεΐείη εί¬ 
ναι ένας ιδιαίτερα κτητικός τύπος ο οποίος δεν 
ανέχεται από κανένα να πειράζει τον εξοπλι¬ 
σμό, τις σημειώσεις και τις προμήθειές του. Αν 
και στην αρχή του παιχνιδιού ο γιατρός δεν α¬ 
ποτελεί απειλή για εσάς, στη συνέχεια του παι¬ 
χνιδιού θα έχετε την ικανότητα να τον ανταγω¬ 
νιστείτε σε τέτοιο σημείο που θα γίνει ιδιαίτερα 
εχθρικός. Κατά την περιήγησή σας στα «σκοτει¬ 
νά» δωμάτια του κάστρου θα έχετε τη δυνατό¬ 
τητα να εξασκήσειε την κρίση σας ώστε να 
χρησιμοποιείτε σωστά το κάθε νέο σας εύρη¬ 
μα. Οι διάφοροι γρίφοι που θα συναντήσετε εν¬ 
δεχομένως να σας προβληματίσουν ως προς 
τη λύση τους αλλά είναι κάα παραπάνω από 


σΐνουρο πως με μία φιλότι¬ 
μη προσπάθεια θα τους ξε- 
περάσετε. Τα τρισδιάστατα 
σκηνικά αλλά και τα γραφι¬ 
κά γενικότερα είναι καλο- 
δουλεμένα ενώ ο ήχος σε 
κάποια σημεία μας κούρασε. 
Η έλλειψη χάρτη συγκατα¬ 
λέγεται στα μείον του παι¬ 
χνιδιού. Για να καταλάβετε 
τι ακριβούς εννοούμε θα 
πρέπει να μπείτε στους μυ¬ 
στικούς και κατασκότεινους διαδρόμους του 
κάστρου όπου η κάθε είσοδος, έξοδος και σκά¬ 
λα μοιάζει απελπιστικά η μία με την άλλη. Κά¬ 
πως έτσι θα μπλεχτείτε στους δαιδαλώδεις δια¬ 
δρόμους και θα εκνευριστείτε όταν συνεχούς 
θα καταλήγετε στα ίδια σημεία, κατά την ανα¬ 
ζήτηση του «είναι» σας θα επισκεφθείτε διάφο¬ 
ρους χώρους όπως το εργαστήριο, την κρεβα¬ 
τοκάμαρα, τη σκεπή του κάστρου, τα μυσπκά 
περάσματα που οδηγούν σε εγκαταλειμμένα 
δωμάτια κλη. Το τέλος του παιχνιδιού μας ικα¬ 
νοποίησε πλήρούς παρ' όλο που δυσκολευτή¬ 
καμε αρκετά να φτάσουμε σ' αυτό. Αλλά στο 
κάτω κάτω ό αξία έχει ένα παιχνίδι όταν δε σε 
δυσκολεύει; Παρ' όλ' αυτά η πλοκή του παι¬ 
χνιδιού είναι πολύ ενδιαφέρουσα ενώ οι σκη¬ 
νές νίάβο του παιχνιδιού είναι μοναδικής ποιό¬ 


τητας. Ενα πραγματικά αξιόλογο ίηΐβΐΌοΐίνθ 
3άνθηίυΓθ παιχνίδι το οποίο όμως διαθέτει αρ¬ 
κετά μεγάλο βαθμό δυσκολίας γεγονός που 
μπορεί να αποθαρρύνει αρχικά τους παίκτες 
(κυρίως τους αρχάριους παίκτες αΰνεπτυπε) 
αλλά στη συνέχεια είναι σίγουρο πως θα τους 
αποζημιώσει με την πολύ ενδιαφέρουσα και 
αρκετά πρωτότυπη πλοκή του. Οσοι περιμέ¬ 
νουν ένα εύκολο παιχνίδι με επίπεδο σενάριο 
και μηδενική πλοκή ας μείνουν μακριά, οι υπό¬ 
λοιποι ας προετοιμαστούν για μία ζόρικη περι¬ 
πέτεια «ζώής». Τα συμπεράσματα δικά σας. 
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Το ΤΗβ Ηΐνβ είναι μία ευχά¬ 
ριστη έκπληξη η οποία 
αποτελεί προϊόν της 
συνεργασίας της εταιρείας 
ΡιιηΞοβ με την Τήσιατλ 
που έρχεται να 
ταράξει τα νερά των ατεαάε 
παιχνιόιών που κυκλοφο¬ 
ρουν στην αγορά. 
Ανήκει στη νέα γενιά 
παιχνιόιών για 
ΊΥϊηάοκχ 95 τα οποία 
εκμεταλλεύονται με τον 
καλύτερο δυνατό τρόπο 
τις νέες δυνατότητες 
του λειτουργικού 
συστήματος της Μΐετοεοβ. 
Η ενσωμάτωση της νέας 
τεχνολογίας Ραηοταεύνε, 
τα πολύ καλά γραφικά και 
ο άριοτος ήχος είναι 
τα κύρια χαρακτηριστικά 
αυτού του εκπληκτικού 
παιχνιδιού. 




"Πίθ Ηίνθ 



Το ΤΤτβ Ηίνθ είναι ένα ζί&ύθ/ 

$ήοσΐ ’6ΐη υρ παιχνίδι το ο¬ 
ποίο αποτελείται από 2 Οϋ- 
ΒΟΜ. Το επίπεδο δυσκολίας 
βρίσκεται σε λογικά επίπεδα, 
το σενάριο είναι σφιχτοδεμέ- 
νο και η δράση ασταμάτητη. 

Η συμβουλή μας είναι να παί¬ 
ξετε το παιχνίδι με ργεάοΚ ώ¬ 
στε να μπορέσετε να γνωρί¬ 
ζετε το μεγαλείο που πραγ- 
μαακά κρύβει. Το παιχνίδι έ¬ 
χει σχεδιαστεί για να λειτουρ¬ 
γεί αποκλειστικά στο περι¬ 
βάλλον των ΥΥίηάοννε '95 εκ¬ 
μεταλλευόμενο πλήρως τις τεχνολογίες 
ΟίΓθοίΟτ3\Λ/ και ΟίΓθςτνίάεο. Η τρισδιάστα¬ 
τη μηχανή που χρησιμοποιεί το παιχνίδι εί¬ 
ναι πραγμαοκά πανίσχυρη ενώ το νέο 
στοιχείο που το ξεχωρίζει από το συρμό 
των 31X306 παιχνιδιών είναι η ενσωμάτω¬ 
ση της τεχνολογίας Ρ3ηοΓ3ςϋνθ. Τα επίπε¬ 
δα του παιχνιδιού που χρησιμοποιούν την 
εν λόγω τεχνολογία σας δίνουν τη δυνα¬ 
τότητα να περιστρέφεστε 360 μοίρες γύ¬ 
ρω από ένα σταθερό άξονα. Η αίσθηση 
που θα σας αφήσουν τα συγκεκριμένα ε¬ 
πίπεδα είναι μοναδική μια και δεκάδες ε¬ 
χθρικά διαστημόπλοια θα σας προσεγγί¬ 
ζουν από όλες ας πλευρές προκαλώνιας 
την ταχύτητά και την ευστοχία σας Οι 
άβνθίορθΓΒ του τίτλου έχουν κάνει πολύ 
καλή δουλειά τόσο στον τομέα του 
3ηίΓΠ3ϋοη όσο και στους τομείς των γρα¬ 
φικών και του ήχου. Το 32- ΡίΙ βιΛορΟγ, 
τα 16-ΡίΙ γραφικά και τα 20 επίπεδα δρά¬ 
σης θα κρατήσουν αμείωτο το ενδιαφέ¬ 


ρον σας. Το παιχνίδι χωρίζεται σε δύο είδη 
επιπέδων, τα επίπεδα που είναι $ρ30θ- 
3ίπιυΐ3τοΓ και τα επίπεδα που μάχεστε από 
κάποια σταθερή βάση που είναι εγκατα- 
στημένη στον πλανήτη. Το 93ΐτΐ6ρΐ3γ είναι 
εύκολο και λειτουργικό μια και την οδήγη¬ 
ση του μαχητικού σας αναλαμβάνει το 
παιχνίδι ενώ εσείς ουσιαστικά έχετε τον α¬ 
πόλυτο έλεγχο των πυρών μέσω του 
ργ$ϋοΙς Η κίνηση είναι εντυπωσιακά ομα¬ 
λή ενώ οι εκρήξεις των εχθρικών διαστη¬ 
μόπλοιων είναι πραγματικά εντυπωσιακές. 
Για τεχνικά χαρακτηριστικά του παιχνιδιού 
περιλαμβάνονται τα καλοσχεδιασμένα 16- 
ΡίΙ γραφικά στα 65.000 χρώματα και ο ψη¬ 
φιακός ήχος ποιότητα 0ϋ τα οποία αποτε¬ 
λούν εγγύηση για πολλές ώρες παιχνιδιού 
με αμείωτο ενδιαφέρον. Το σενάριο του 
παιχνιδιού είναι πολύ ενδιαφέρον και κα¬ 
λογραμμένο. Πριν από δεκάδες εκατομ¬ 
μύρια χρόνια, α Αρχαία δημιούργησαν 
μέσω της Γεννεακής, τους Η(ν3$θθ5 α ο¬ 
ποίοι ηαρήγαγαν μία θανάσι¬ 
μη βιοτοξίνη. Ενα ατύχημα, 
ηροκάλεσε τον αφανισμό 
του πολιτισμού των Αρχαίων 
από τη βιοτοξίνη που α ίδιοι 
δημιούργησαν. Με την ανα¬ 
κάλυψη του «απολιθωμένου» 
πολιτισμού των Αρχαίων, η 
Ομοσπονδία έχει θέσει σε κα¬ 
ραντίνα το Ηλιακό σας σύ¬ 
στημα με τον φόβο όα μπο¬ 
ρεί να εξαπλωθούν α δηλη¬ 
τηριώδεις βιστοξή/ες. Μία 
σκοτεινή συμμορία ανάπλα- 
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σε τα ΙϊινεεβοΒ και δημιούργησε τη Ηίνθ (Κυψέλη) 
ώστε να παράγει αρκετό δηλητήριο για να απειλήσει 
την ύπαρξη ολόκληρου του Γαλαξία. Κάπου εδώ 
μπαίνετε εσείς στο παιχνίδι σαν ένας Ομοσπονδιακός 
Πράκτορας με το όνομα Μεχ. Αποστολή σας είναι να 
εισβάλετε μεταμφιεσμένος στα άδυτα της εγκλημα¬ 
τικής οργάνωσης της ΒΙχΚ Νθχυ$ ΜοΡ και να πάρετε 
ένα δείγμα της θανάσιμης βιστοξίνης ώστε να εξετα¬ 
στεί στα εργαστήρια της Ομοσπονδίας. Δυστυχώς ό¬ 
μως η πραγματική σας ταυτότητα γίνεται αντιληπτή 
από τη σκοτεινή οργάνωση και έπειτα από ειδοποίη¬ 
ση του στρατιωτικού σας συνδέσμου γλιτώνετε την 
τελευταία στιγμή από την παγίδα των εχθρών σας Η 
αρχική σας αποστολή απέτυχε αλλά τώρα αρχίζει η 
πραγματική δράση. Δεκάδες Ηίν3$βοτ$ είναι στο κα¬ 
τόπι σας με μοναδικό σκοπό τους να σας εξαφανί¬ 
σουν από το πρόσωπο του Γαλανά. Εχετε να αντιμε¬ 
τωπίσετε εχθρικά μαχητικά, επίγειους μαχητές, ρο¬ 
μποτικά όπλα και βέβαια τους πιο θανάσιμους απ' ό¬ 
λους τους αναπάλους σας, τους ικανούς και θανατη¬ 
φόρους Ηίνεδβοβ. Ο σκοπός σας πλέον δεν είναι κα¬ 
νένας άλλος από την ολοκληρωτική καταστροφή 
της Ηίνθ. Το παιχνίδι απστελείται από 20 αποστολές 
ας οποίές πρέπει να φέρετε σε πέρας ώστε να περά¬ 
σετε στο επόμενο επίπεδο. Εντύπωση μας έκανε η 
ποικιλία των αποστολών όπου άλλες φορές καλεί¬ 
στε να δώσετε μάχες στο διάστημα, άλλοτε να χρη¬ 
σιμοποιήσετε ένα επίγειο αυτόματο πυροβόλο 05βτ 
και άλλοτε να πετύξετε πάνω από την επιφάνεια 
του πλανήτη κατηρρίπτοντας όσους περισσότερους 
αναπάλους μπορείτε. Προσέξτε τη δυνατότητα πε¬ 
ριστροφής 360 μοιρών του αυτόματου πυροβόλου 
Ι35ΘΓ το οποίο δημιουργεί μία μοναδική αίσθηση ε¬ 
λέγχου πυρός. Τα αρνπυκά στοιχεία του παιχνιδιού 
είναι το περιορισμένων δυνατοτήτων οαπιβρίαγ και 
το γεγονός πως λειτουργεί μόνο κάτω από το περι¬ 
βάλλον των ΥΥΐηΟοννε '95. Το παιχνίδι είναι τόσο εθι- 
σακό ώστε μόλις το τελειώσετε θα το ξαναηαίξετε 
σίγουρα περιμένοντας με ανυπομονησία την κυκλο¬ 
φορία του εβρυθί. Ξεχάστε οποιοδήπστε εηαάβ 
$ήοσί 'βηι υρ παιχνίδι έχετε παίξει και αφεθείτε στη 
μαγεία του Τήθ ήίνβ. Συνίσταται ανεπιφύλακτα 
στους λάτρεις του είδους και όχι μόνο. 
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Κατά καιρούς έχονν 
εμφανιστεί παιχνίδια 
πον παρουσιάζουν 
πολλές καινοτομίες 
και δημιουργούν μια νέα 
σχολή στο χώρο. Ενα από 
αυτά είναι και το ΡεγβΗΐο 
ΰβίβοίϊνβ. Στα περισσότερα 
παιχνίδια οι χρήστες περι¬ 
μένουν να τελειώσει κάποιο 
εισαγωγικό νΐάβο προτού 
αρχίσουν να παίζουν. Σε 
αυτό αν περιμένετε να 
τελειώσει το νΐάβο, έχει τε¬ 
λειώσει και το παιχνίδι! 


I 
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Αυτή ακριβώς είναι η καινοτομία που εμ- 
φανφι το παιχνίδι αυτό. Το Ρεγσήίσ 
ΡβίθοΤίνε είναι πραγματικά ένα ίηΐβι·- 
3θ0νβ ηηονΐβ. Ενα παράθυρο στο κέντρο 
της οθόνης παίζει συνεχώς νίάβο και ο 
χρήστης μπορεί να κάνει διάφορες ενέρ¬ 
γειες με τη βοήθεια εικονιδίων που εμφα¬ 
νίζονται στο πλαίσιο 
αυτού του παραθύ¬ 
ρου. Αλλά ας 
ξεκινήσουμε 
με την υπό¬ 
θεση του 
παιχνιδιού 
που με τη σει¬ 
ρά της είναι πο¬ 
λύ πρωτότυπη 
και ενδια¬ 
φέρου¬ 
σα. Εχε¬ 
τε το ρό¬ 
λο του 
Εήο Ροχ, 
ενός αν¬ 
θρώπου 

που έχει ψυχικές ικανότητες. Στην αρχή 
της ταινίας θα δείτε τον Εήο να δουλεύει 
σε ένα καμπαρέ. Εκεί βλέπουμε την πρώ¬ 
τη επίδειξη των δυνάμεών του. Ακου- 
μπώντας κάποιο αντικείμενο που ανήκει 
στους πελάτες μπορεί να δει σκηνές που 
έχουν διαδραματιστεί στο παρελθόν και 
έχουν σχέση με αυτό. Η μυστηριώδης 
Ι_3ϊη3 ΡοζοΚ, κόρη ενός διάσημου Σοβιεα- 
κού παραφυσικού, πλησιάζει τον Εήο και 
του ζητάει να τη βοηθήσει να βρει την α¬ 
λήθεια που κρύβεται γύρω από τον πα¬ 
ράξενο θάνατο του πατέρα της Η ίδια 
(όπως και άλλα χαρακτήρες του παιχνιδι¬ 
ού) έχει επίσης κάποιες ψυχικές ικανότη¬ 
τες. Με την καθοδήγησή της ο Εήο θα 
μπορεί να μεταδίδει τον ψυχικό του εαυ¬ 
τό σε άλλους, να βλέπει μέσα από τα μά¬ 


τια τους και να ακού¬ 
ει μέσα από τα αυτιά 
τους. Σε ορισμένες 
περιπτώσεις μάλιστα 
μπορεί και να επηρε- 
άζέι τη συμπεριφο¬ 
ρά τους Ετα ξεκινά¬ 
ει η ιστορία και βρί¬ 
σκεστε στο σπίο της 
13ΪΠ3, όπου βρίσκο¬ 
νται και αρκετοί ακό¬ 
μα χαρακτήρες της ι¬ 
στορίας. Αξίζει να μι¬ 
λήσουμε λίγο και για 
τον τρόπο με τον ο¬ 
ποίο παίζεται το παιχνίδι, καθώς και εδώ 
τα πράγματα είναι λίγο διαφορετικά από 
οσα έχουμε συνηθίσει. Οπως είπαμε λοι¬ 
πόν ξεκινάμε βλέποντας την ιστορία μέ¬ 
σα από τα μάτια του Εήο. Οταν όμως στον 
ίδιο χώρο με εμάς είναι και άλλοι χαρα¬ 
κτήρες τότε μπορούμε να «μεταφερθού¬ 
με» μέσα σε αυτούς. Ετσι στη συνέ¬ 
χεια βλέπουμε το νΐάβο μέ¬ 
σα από τα δικά τους μάτια. 
Εδώ να σημειωθεί 
όα δεν έχουμε 
σχεδόν καμία δυ¬ 
νατότητα ελέγχου 
της κίνησης των 
χαρακτήρων στους 
οποίους βρισκόμα¬ 
στε. Με τη με¬ 
τακίνησή 
μας σε κάθε 
χαρακτήρα 
απλά μαθαί¬ 
νουμε 

ποια νέα 

* στοιχεία της 

υπόθεσης που θα μας βοηθήσουν να εξι¬ 
χνιάσουμε το μυστήριο. Μερικές φορές 
μάλιστα ο Εήο μετακινείται σε κάποιον 
χαρακτήρα ακόμη και χωρίς τη δική μας 
μεσολάβηση. Οι ψυχικές αυτές μετακινή¬ 
σεις όμως μεταβάλλουν και την ίδια την 
εξέλιξη της ιστορίας Αυτός ο πρωτότυ¬ 
πος τρόπος λειτουργίας του παιχνιδιού 
δίνει μια παράξενη αλλά και εντυπωσια¬ 
κή αίσθηση στον χρήστη. Η ροή της ιστο¬ 
ρίας είναι συνεχής και αυτό είναι καλό να 
το θυμάστε όταν παίζετε. ΓΊα παράδειγμα 
μπορεί να μεταφερθείτΗ σε κάποιο άτομο 
που είναι στο ίδιο δωμάτιο με τον Εήσ 
στην αρχή και αυτός να πάει μετά σε άλ¬ 
λη τοποθεσία. Είναι πολύ πιθανό λοιπόν 
όταν «επιστρέφετε» στον Επσ να μην ανα¬ 
γνωρίσετε που βρίσκεστε! Οταν υπάρχει 
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Με ένα: καταπλη- 




π δυνατότητα μεταφοράς σας σε κάποιον άλ¬ 
λο χαρακτήρα τότε το πρόσωπό του εμφανίζε¬ 
ται στο πλαίσιο και μπορείτε να το επιλέξεχε. 
Χαρακτηριστική είναι επίσης μια σκηνή στην 
αρχή του παιχνιδιού όπου μπορείτε να δείτε 
την ίδια σκηνή μέσα από τα μάπα πέντε ή έξι 
διαφορετικών χαρακτήρων. Από αυτό φαίνεται 
και η προσοχή που έχει δώσει η εταιρεία στην 
κατασκευή του παιχνιδιού. Φανταστείτε όπ μια 
πανομοιότυπη σκηνή έχει γυριστεί τόσες φο¬ 
ρές από διαφορετικές γωνίες λήψης, όσοι είναι 
και οι χαρακτήρες μέσα από τα μάπα των οποί¬ 
ων τη βλέπουμε. Είναι αρκετά διασκεδασπκό 
μάλιστα να προσπαθήσετε να βρείτε διαφορές 
όταν βλέπετε μια σκηνή με τα μάπα δύο δια¬ 
φορετικών ηρώων. Το τελευταίο πάντως είναι 
δύσκολο καθώς πραγμαπκά έχει γίνει μια ε- 
παγγελμαπκή παραγωγή. Τέλος επειδή μερικοί 
χαρακτήρες όπως είπαμε έχουν και αυτοί ψυχι¬ 
κές δυνάμεις, μπορούν να ανπληφθούν όπ εί¬ 
στε στο μυαλό τους και να σας «αποσυντονί- 
σουν» αναγκάζοντάς σας να επιστρέφετε πίσω 
στον Εήο. Ο Εήο μπορεί όπως είδαμε να «δια¬ 
βάζει» και ανπκείμενα. Αρκετές φορές στο 
πλαίσιο της οθόνης θα δείτε την εικόνα κάποι¬ 
ου ανπκειμένου και αν το επιλέξετε θα μετα¬ 
φερθείτε στο παρελθόν και θα παρακολουθή¬ 
σετε κάποια σκηνή. Μερικές φορές μάλιστα 
μπορεί η σκηνή που θα δείτε να μην είναι από 
το παρελθόν αλλά από το μέλλον! Αυτές πς 
σκηνές δεν πς βλέπετε καθαρά αλλά επικα¬ 
λυμμένες με ψυχεδελικά σχέδια και χρώματα ή 
με τους χαρακτήρες παραμορφωμένους και 
πραγμαπκά έχετε την εντύπωση όπ βλέπετε έ¬ 
να όνειρο ή έναν εφιάλτη! Ακόμα και οι φωνές 
σε αυτά τα νίάοο ακούγονται παραμορφωμέ¬ 
νες! Στο πλαίσιο του κεντρικού παραθύρου εμ¬ 
φανίζονται ακόμα και κάποια εικονίδια δράσης, 
όπως για παράδειγμα «τρέξε». Αυτές οι ενέργει¬ 
ες ποικίλουν ανάλογα με την πλοκή της ιστο¬ 


ρίας και μπορείτε να 
αποφασίσετε αν θα 
πς εκτελέσετε ή όχι. 
Στην πραγμαπκότπτα 
πρόκειται για ξαφνι¬ 
κές παρορμήσεις που 
έχει ο ήρωας και έτσι 
αν δεν αποφασίσετε 
γρήγορα να πς ακο¬ 
λουθήσετε, εξαφανί¬ 
ζονται και πάλι από 
το πλαίσιο. Σε κάποιο 
σημείο του παιχνιδιού 
μαθαίνετε και για 
τους «ψυχικούς συλ¬ 
λέκτες». Αυτές είναι 
συσκευές που μπο¬ 
ρούν να μεγεθύνουν 
πς ψυχικές- πνευμαπ- 
κές ικανότητες κάποιου και ακόμα να του δώ¬ 
σουν καινούριες δυνάμεις. Οταν ένας συλλέ¬ 
κτης είναι ενεργοποιημένος, η οθόνη γεμίζει α¬ 
πό διαφορετικές επιλογές καθώς μπορείτε να 


μεταφέρεστε πλέον και σε ανθρώπους που εί¬ 
ναι μακριά ή και να ελέγξετε τη συμπεριφορά 
κάποιου. Ετσι μπορείτε να κάνετε αυτό το άτο¬ 
μο να φερθεί επιθεπκά, να γίνει στοργικό ή να 
δείξει υποταγή. Η δύναμη όμως του ψυχικού 
συλλέκτη δεν είναι απεριόριστη και όταν εξα¬ 
ντληθεί θα αναγκαστείτε να επιστρέψετε στο 
μυαλό του Εήο. Στο τελευταίο στάδιο του παι¬ 
χνιδιού έχετε να ανημετωπίσετε έναν ανππα- 
λο στο παιχνίδι του Μαύρου Διαμανπού. Εκεί 
θα σας φανούν χρήσιμα όλα τα στοιχεία που α¬ 
νακαλύψατε στη διάρκεια της ιστορίας. Το παι¬ 
χνίδι παίζεται με τη βοήθεια κύβων που ο καθέ¬ 
νας φέρει την εικόνα ενός ατόμου ή ενός ανπ¬ 
κειμένου. Εσείς επιλέγετε τέσσερις τέτοιους 
κύβους και άλλους τόσους ο ανπ'παλός σας. 
Στη συνέχεια ο καθένας επιλέγει έναν από αυ¬ 
τούς τους κύβους και εππίθεται σε κάποιον άλ¬ 
λο. Η ροή των νϊάθο σας έχει αποκαλύψει (ή ό¬ 
χι!) αν κάποιο άτομο φοβάται ή όχι κάποιον άλ¬ 


λο ή αν ένα ανπκείμενο έχει επιρροή πάνω σε 
κάποιον χαρακτήρα. Με αυτή τη λογική ένας α¬ 
πό τους δύο κύβους εξαφανίζει τον άλλο. Στο 
τέλος νικητής είναι αυτός που έχει τους περισ¬ 
σότερους κύβους. Ακόμα και στο τέλος όμως 
το Ρεγΰϊκ: Ρβίβοϋνθ αποδεικνύειαι ένα μη 
προβλέψιμο παιχνίδι, καθώς υπάρχουν 14 δια¬ 
φορετικές διαβαθμίσεις για την ήττα και τη νί¬ 
κη, ανάλογα με το αποτέλεσμα του παιχνιδιού 
του Μαύρου Διαμανπού αλλά και των ενεργει¬ 
ών που κάνατε στο υπόλοιπο παιχνίδι. Το μο¬ 
ναδικό αρνππκό σημείο του παιχνιδιού έχει να 
κάνει με τη λειτουργία $3νε. Δεν μπορούμε 
λοιπόν να σώσουμε το παιχνίδι σε πολλά ση¬ 
μεία αλλά μόνο σε ένα. Ετσι για να δούμε τον 
αντίκτυπο που έχουν στην πλοκή διαφορεπκές 
ενέργειες που κάνουμε, πρέπει μάλλον να ξα¬ 
ναρχίσουμε από την αρχή. Ετσι κι αλλιώς όμως 
είναι τόσο πολύπλοκο το παιχνίδι που θα έπρε¬ 
πε να σώζουμε το παιχνίδι κάθε δέκα δευτερό¬ 
λεπτα αν θέλαμε να καλύψουμε κάθε σημείο 
του. Φανταστείτε πάντως αν αυτό είναι το μο¬ 
ναδικό αρνππκό σημείο πόσο καλό είναι το 
Ρεγςήϊσ Οβΐθοΰνβ. Η ποιότητα 
των νίάεο είναι πάρα πολύ κα¬ 
λή, ο ήχος είναι υποβλητικός, 
το σενάριο έξυπνο και πρωτό¬ 
τυπο, το εγχειρίδιο που το συ¬ 
νοδεύει (στα ελληνικά) πολύ 
ηεριεκπκό. Η αντοχή του στο 
χρόνο είναι πολύ καλή, ειδικά 
αν σκεφτεί κανείς όπ πρακπκά 
πρόκειται για ακολουθίες 
νόθο. Το γεγονός όμως της 
παρουσίας αρκετών χαρακτή¬ 
ρων αλλά και η ποικιλία των 
τελικών εκβάσεων βοηθάει 
τους παίκτες να μην το βαρε¬ 
θούν εύκολα. Συνολικά το 
Ρεγοήίο Οετβαίνθ είναι ένα από τα καλύτερα 
παιχνίδια που έχουμε παίξει. Δεν απευθύνεται 
βέβαια στους φαναπκούς των ειτεόβ αλλά ού¬ 
τε μόνο στους λάτρεις των εΟνβηΤυηθ. 
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Του Π. Ανδρεάδη 


Πριν από αρκετά χρόνια 
είχε κυκλοφορήσει ένα 
ΡΙαήοπη παιχνίδι από μια 
σχετικά άγνωστη εταιρεία, 
τηνΑροξββ. Το παιχνίδι 
λεγότανε Πιά,ε Νιιλε Έτη 
και είχε κάνει πάταγο για 
δυο κύριους λόγους. 
Πρώτον, γιατί ήταν πραγ¬ 
ματικά καλό και εθιστικό, 
και δεύτερο επειδή ήταν 
8ΗαΓΐ\¥ατβ, σε μια εποχή 
που τα μόνα καλά 
παιχνίδια έρχονταν ως 
εοτητηετεΐαΐε. 


/ 





Αργότερα βέβαια έμελλε να 
γνωρίσουμε την Αρο 9 βθ ακόμα 
καλύτερα μέσω των διάφορων 
επιτυχιών της, όπως το πολύ 
καλό δήοοΐ Έη υρ ΡαρΐοΓ, και 
κυρίως: Το Οοογπ. Ακολουθώ¬ 
ντας την παλιά της φιλοσοφία, 
όλα της τα παιχνίδια κυκλοφο¬ 
ρούσαν πρώτα σε 5ίΐ3ΓθΥΥ3Γβ 
έκδοση, και αν κάποιος τα έκα¬ 
νε ΓθςΐϊΐθΓ έπαιρνε βελτιωμένες τους 
εκδόσεις με περισσότερες πίστες, και 
καλύτερο 93Γηβρΐ3γ Χωρίς αμφιβολία, 
το ϋοοπι ήταν η μεγαλύτερη επιτυχία 


πιο γύρω μας ουδεμία σχέση είχε με 
τη γη. Στιγμιαία απογοητευτήκαμε, α¬ 
μέσως μετά πέσαμε με τα μούτρα στο 
παιχνίδι Σήμερα, αφού έχουμε τελειώ- 


ουκε 
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της Αροββθ 5οίΐνΥ3Γβ. Οταν είχε πρω- 
τοκυκλοφορήσει όλος ο κόσμος έπαι¬ 
ζε μετά μανίας, και εμείς εδώ στο υ$βτ 
δεν αποτελέσαμε εξαίρεση. Αργότε¬ 
ρα μάλιστα που αποκτήσαμε και την 
ββ 9 ί$ΐθΓθά έκδοση, δεν ξεκολλούσα¬ 
με από τις οθόνες μας μέχρι να το τε¬ 
λειώσουμε. Μέρες αργότερα, καθώς 
βλέπαμε την τελική του οθόνη που 
μας υποσχότανε το Οοογπ II -ΗθΙΙ Οη 
Ε3Πή- κάναμε όνειρα για ένα Οοογπ 
στη γη, όπου θα καταστρέφαμε κτίρια, 
θα καίγαμε λεωφορεία και θα πολε¬ 
μούσαμε κρυμμένοι σε δάση και πάρ¬ 
κα. Οταν τελικά όμως έφτασε στα χέ¬ 
ρια μας το οοογπ II ανακαλύψαμε ότι 
πέρα από διάφορες προσθήκες, το το- 


σει και τα δύο Οοογπ σε όλα τα επίπε¬ 
δα δυσκολίας, αφού έχουμε κάνει ά¬ 
πειρα Οθ3ΐΠΜ3ΐοΠ μέσω ιηοάβπι και 
δικτύων και αφού έχουμε δοκιμάσει 
την τύχη μας στα ΗβΓβίϊε και Ηθχθπ, η 
παλιά μας επιθυμία να δούμε ένα «γήι¬ 
νο Οοογπ· έχει επιστρέφει, πάνω που 
είχαμε αρχίσει να απελπιζόμαστε, ήρ¬ 
θε στα γραφεία μας ένας παλιός μας 
γνώριμος: Το ϋυΚβ ΝυΚθ Έγπ -3ϋ 
Εάίΐϊοη-, Μετά από μια σύντομη, αλ¬ 
λά πολύ βίαιη μάχη για το ποιος θα 
κάνει το Κβνίβνν, έφευγα για το σπίτι 
μου κρατώντας το τρόπαιο. Τα δςτβθη- 
δίιοΐ$ που υπήρχαν πίσω από το κουτί 
υποσχόταν την εκπλήρωση της επιθυ¬ 
μίας μου για ένα 3ϋ Οοογπ με το πα¬ 
ραπάνω. Το ϋυΧβ 
ΝυΚθ 'Εγπ 30 απαι¬ 
τεί 486 με 8 ΜΒ 
ί?ΑΜ για να τρέξει, 
και τρέχει μόνο κά¬ 
τω από σθδ. Αν έχε¬ 
τε ΥΥίηΰοννδ '95 θα 
πρέπει να βγείτε σε 
0θΓΠΓΠ3ΠτΙ ργογπρϊ 
Ο ηΙγ Μούθ πατώ¬ 
ντας το πλήκτρο Ρ8 
κατά την εκκίνηση 
του υπολογιστή 
σας, ενώ στο Οδ/2 
που το δοκιμάσαμε 



(/5ΕΗ 
























το παιχνίδι παρουσίασε μερικά μικροπρο- 
βλήματα, τα οποία όμως εύκολα λύσαμε. 
Παρ ' όλα αυτά η Αροςβθ δηλώνει ότι δεν 
αναλαμβάνει να υποστηρίξει τις δύο αυτές 
πλατφόρμες με κανένα τρόπο. Για να α¬ 
κούσετε ήχο θα πρέπει να έχετε κάποια 
5ουηαΒΐ3$ΙθΓ ή συμβατή κάρτα ήχου, μια 
και το ΡΟ 5ρβ3ΐ<6Γ δεν υποστηρίζεται καθό¬ 
λου. Για τα γραφικό μια απλή νΟΑ αρκεί, 
αλλά αν θέλετε να παίξετε στα νέα ηιοάβϊ 
που ανεβάζουν ανάλυση μέχρι και 
800x600 θα πρέπει να έχετε τουλάχιστον 
μια 1.0031 Βυε κάρτα. Το προτεινόμενο σύ¬ 
στημα από την Αροςββ είναι ένας Ρθηΐίυιη 
με 16ΜΒ ΡΑΜ. Μετά το πολύ εύκολο 
Ιη$ΐ3ΐΐ3ΐίοη και το άβίβοΐίοη της κάρτας ή¬ 
χου σας είστε έτοιμοι να παίξετε. Ξεκινάτε 
από την κορυφή ενός κτιρίου κάπου μέσα 
στο ΗοΙΙγννοοά. Το παιχνίδι «φωνάζει» από 
μακριά ότι είναι γνήσιος απόγονος του 
Οοοηι και η φιλοσοφία που ακολουθεί εί¬ 
ναι ακριβώς η ίδια. Βλέπετε μέσα από τα 
μάτια του παίχτη που καθοδηγείτε και τα 
πλήκτρα κίνησης είναι ακριβώς τα ίδια. Η 
φιλοσοφία είναι λίγο πολύ γνωστή: Πυρο¬ 
βολήστε ό,τι κινείται, βρείτε τα διάφορα 


κλειδιά που θα σας δώ¬ 
σουν πρόσβαση σε διά¬ 
φορα μέρη της εκάστο- 
τε πίστας και φτάστε 
στην έξοδο. Η παγίδα ε¬ 
δώ είναι στο «ό,τι κινεί¬ 
ται». Καθώς περιφέρε¬ 
στε στους διαδρόμους 
του ΗοΙΙγννοοά, μπορεί 
να βρείτε και κάποιους - 
φαινομενικά ουδέτε¬ 
ρους- ανθρώπους, συ¬ 
νήθως γυναίκες, με τις 
οποίες μπορείτε να έχε¬ 
τε μια υποτυπώδη συνο¬ 
μιλία. Επίσης υπάρχουν 
και φυλακισμένα άτομα τα οποία μπορείτε 
να ελευθερώσετε. Η πλοκή του παιχνιδι¬ 
ού είναι εκπληκτική και κάθε πίστα θα σας 
φαίνεται σαν καινούρια. Επιτέλους υπάρ¬ 
χει σχεδόν πλήρες ίηΐβΓ- 
30ΐϊοη μεταξύ του παίκτη 
σας και του περιβάλλο¬ 
ντος, με άλλα λόγια: 
μπορείτε να πυροβολή¬ 
σετε σχεδόν τα πάντα. 

Τοίχους, τραπέζια, μπά¬ 
λες μπιλιάρδου και τηλε¬ 
οράσεις, ό,τι και αν βρεί¬ 
τε μπροστά σας μπορείτε 
να το καταστρέφετε. 

Φυσικά καλό είναι να ε¬ 
πικεντρώνετε το ενδια¬ 
φέρον σας στους ε¬ 
χθρούς που σας απει¬ 
λούν. 0 τρόπος που κι¬ 
νούνται είναι παρόμοιος 
με του ϋοοΓη II με την επιπρόσθετη ικανό¬ 
τητα του κρυψίματος πίσω από αντικείμε¬ 
να. Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού θα 
βρείτε πολλά όπλα που θα σας δώσουν 
πολύ μεγαλύτερη δύνα¬ 
μη πυρός από την αρχι¬ 
κή σας καθώς και κάρ- 
τες-κλειδιά για διάφορα 
σημεία της πίστας. Επί¬ 
σης, υπάρχουν και διά¬ 
φορα Ροηυε αντικείμε¬ 
να, όπως ολογράμματα 
του χαρακτήρα σας που 
παραπλανούν τους αντι¬ 
πάλους, φάρμακα που 
σας δίνουν υπεράνθρω¬ 
πες δυνάμεις για λίγο, 
ίβΐ ρ30Κ$ για να πετάτε 
και πολλά άλλα. Πρέπει 
όμως να τα χρησιμοποι¬ 


είτε με σύνεση γιατί ο χρόνος δράσης τους 
είναι αρκετά περιορισμένος. Τα γραφικά 
του παιχνιδιού είναι αν μη τι άλλο εντυπω¬ 
σιακά. Πολύ καλύτερα από το παλιό 
Οοοηι και πολύ πιο φωτεινά. Ακόμα και 
στην 320x200 θα ευχαριστηθείτε παιχνίδι, 
αλλά στις πιο υψηλές αναλύσεις, αν έχετε 
Φυσικά ΡβηΙΙυπι και την ανάλογη κάρτα 
γραφικών, θα το απολαύσετε. Ακόμα πιο 
εντυπωσιακή είναι και η ταχύτητα του παι¬ 
χνιδιού, η οποία είναι πολύ ικανοποιητική 
ακόμα και σε έναν απλό 486. Ο ήχος είναι 
πολύ προσεγμένος και τα ηχητικά εφέ πά¬ 
ρα πολλά. Μουσική από το Οϋ δεν υπάρχει 
-ακόμα- αλλά ακόμα και αυτή που παράγει 
η 5ουηάΒΐ35ίβΓ σας αρκεί για να δημιουρ- 
γηθεί μια πολύ καλή ατμόσφαιρα. 

Το καλύτερο βέβαια σημείο είναι το 
03ΓΠΘΡΙ3Υ, που κυριολεκτικά σας καθηλώ¬ 
νει μπροστά από το ιηοηϊίοΓ. Συνολικά, το 


ϋυΚθ ΝυΚθ Έγπ 30 είναι σίγουρο ότι θα α¬ 
γαπηθεί από όλους ανεξαιρέτως τους 
03ΓΠΘΓ5 και θα είναι πλέον το νέο μέτρο 
σύγκρισης των 3Ρ δήοοί Έτη υρ$. 
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ΔΙΑΘΕΣΗ 



Η Γαλλική εταιρεία 
Ιηβοξτατπεε, όπως απέ¬ 
δειξε με τις τελευταίες 
της παραγωγές και συ¬ 
γκεκριμένα με το 
Ρή&οηετ 0/ Ιεβ, αποτε¬ 
λεί ισχυρό αντίπαλο για 
τις αντίστοιχες Ευρω¬ 
παϊκές και Αμερικάνι¬ 
κες εταιρείες. Αν μάλι¬ 
στα κρίνουμε και από το 
Ίϊηιβ Οαίε, μπορούμε 
να πούμε ότι η εταιρεία 
εξελίσσεται σε σοβαρό 
ανταγωνιστή. Αυτό που 
χαρακτηρίζει τα παιχνί¬ 
δια των Γάλλων είναι το 
εκπληκτικό σενάριο που 
συνοδεύεται από 
άψογα γραφικά. 


εποχή του σύγχρονου κόσμου, 
ένας νεαρός φοιτητής μελετάει 
στο σπίτι του ανυποψίαστος. Ξαφ¬ 
νικά, από το πουθενά εμφανίζεται 
ο μαυροφορεμένος ιππότης σε μία 
προσπάθεια να σκοτώσει τον νε¬ 
αρό. 0 φοιτη¬ 
τής δεν έχει 
ιδέα ότι ο ίδιος 
είναι ουσιαστι¬ 
κά η μετενσάρ- 
κωση του “κα¬ 
λού" ιππότη 
που πολέμησε 
τις δυνάμεις 
του κακού και τελικά σκότωσε τον 
μαυροφορεμένο ιππότη, ο οποίος 
επανήλθε για να πάρει εκδίκηση. 
Ο νεαρός χάνει την αγαπημένη 
του κοπέλα και αποφασισμένος 
πλέον ξεκινάει να την βρει και να 
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πολεμήσει το κακό για δεύτερη φο¬ 
ρά, φυσικά με καθοδηγητή εσάς. 
Πρόκειται για ένα δεμένο σενάριο 
και μία πλοκή που αλλάζει κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού. Αν προ¬ 
σπαθούσαμε να κατατάξουμε το 
παιχνίδι αυστηρά σε μία συγκεκρι¬ 
μένη κατηγορία, θα υποπίπταμε σε 
σφάλμα. Είναι δύσκολο να πει κα¬ 
νείς που ανήκει. Υπάρχει η δράση, 
η περιπέτεια, τα ΚΡΟ στοιχεία και 
γενικά πρέπει να λειτουργούν σω¬ 
στά όχι μόνο τα αντανακλαστικά αλ¬ 
λά και το μυαλό. Η προοπτική απει¬ 
κόνισης αλλάζει συνεχώς, ανάλογα 
με το σημείο όπου κινείστε. Υπάρ¬ 
χουν δηλαδή πολλαπλές "κάμερες" 
από όπου θα παρακολουθείτε το 
παιχνίδι και οι οποίες εναλλάσσο¬ 
νται συνεχώς. Φυσικά αυτό δημι¬ 
ουργεί κάποια μικρά προβλήματα, 
ιδιαίτερα μάλιστα στις μάχες, καθώς 
δεν μπορείτε να προσδιορίσετε σω¬ 
στά τις αποστάσεις και τον αντίπα¬ 
λο. Βέβαια μόλις παίξετε λίγο, θα 
προσαρμοστείτε και θα ξεπεράσε- 
τε τα προβλήματα. Τα γραφικά βρί¬ 
σκονται σε ικανοποιητικά επίπεδα, 
με τα καλοσχεδιασμένα τοπία με 
την τέλεια χρωματική απόδοση να 
ξεχωρίζουν και τα 5ρπΐθ$ να έχουν 
τον πρώτο λόγο. Δημιουργείται ένα 
περιβάλλον γεμάτο μυστήριο και 
αγωνία που θα σας κρατήσει προ¬ 
σηλωμένους μέχρι το τέλος. Σε αυ¬ 
τό συμβάλλει κατά πολύ και ο κα¬ 
λός ατμοσφαιρικός ήχος. 0 χειρι¬ 


σμός είναι λίγο πολύπλοκος και 
χρειάζεται να χρησιμοποιείτε το 
πληκτρολόγιο αλλά και το ιηου$β 
για να επιλέγετε τις ενέργειές σας. 
Το παιχνίδι κρίνεται σχετικά εύκο¬ 
λο, με το επίπεδο δυσκολίας να αυ¬ 
ξάνεται σταδιακά ώστε να διατηρεί 
το ενδιαφέρον σας. Με λίγα λόγια, 
πρόκειται για ένα από τα παιχνίδια 
που φέρουν την υπογραφή της 
ΐηί 09 Γ 3 ΓΠθ 5 και δεν πρόκειται να 
σας απογοητεύσουν. 
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Οσοι διαβάζετε τη στήλη 
"Ρτενΐενε" θα θυμάστε το 
Κΐπξάοηι Ο’Μαξϊε, 
ένα αάνεπίατε ξεχωριστό 
από τα άλλα. Ξεχωριστό, 
τόσο για τα πολύ καλά 
καρτοννίστικα γραφικά του, 
όσο και για το πολύ καλό 
χιούμορ που διαθέτει. 
Επιτέλους, μετά από 
αναμονή πολλών μηνών 
έφτασε στα χέρια 
μας η ολοκληρωμένη 
έκδοση του παιχνιδιού. 

Το Κίηξάοηι Ο’Μαξίε 
έρχεται σε δύο ϋΰ και ένα 
ευτραφές ελληνικό ηιαηιιαί. 


Μετά το ϊηετβΙΙβτϊοη στον σκληρό 
σας δίσκο καταλαμβάνει γύρω στα 
6 ΜΒ χώρου. Αν έχετε ννΐηάοννε 
'95 θα πρέπει να βγείτε πρώτα σε 
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Οοηιπιεηά ΡτοηιρΙ από το $ΐ3Πυρ 
Μβηυ ή να το τρέξετε μέσω ενός 
Μ5Ό05 παραθύρου, λύση που δε 
συνιστάται. Κατά τη διάρκεια του 
ΐη5ϊ3ΐΐ3ΐ:ίοη του παιχνιδιού μπορεί¬ 
τε να επιλέξετε και την κάρτα 
ήχου που έχετε η οποία είναι σχε¬ 
δόν απαραίτητη για το Κίηθάοηι 
Ο’ Μ39ίς μια και όλοι οι διάλογοι 
γίνονται με ψηφιοποιημένους 
ήχους. Κατόπιν αυτού είστε έτοι¬ 
μοι να τρέξετε το παιχνίδι. Το 
πρώτο πράγμα που θα παρατηρή¬ 
σετε από τη στιγμή που θα ανοί¬ 
ξετε το πακέτο του παιχνιδιού εί¬ 
ναι το διάχυτο χιούμορ που υπάρ¬ 


χει. Ακόμα και το ηΐ3ηυ3ΐ 
είναι γραμμένο με κωμι¬ 
κό τρόπο από την αρχή 
ως το τέλος. Για παρά¬ 
δειγμα όσοι δείτε στα 
περιεχόμενα ότι στη σε¬ 
λίδα 48 του ΓηβηυβΙ 
υπάρχει η πλήρης λύση 
του παιχνιδιού, μη βια¬ 
στείτε να ανατρέξετε 
εκεί γιατί απλά... δεν 
υπάρχει σελίδα 48. κατά 
τη διάρκεια του προ¬ 
γράμματος του ίη5τ3ΐΐ3ΐΐοη σας δί¬ 
νεται η ευκαιρία να διαβάσετε μια 
χιουμοριστική εισαγωγή για το 
παιχνίδι. Αφού τελειώσετε με το 
Ιη$ί3ΐΙ πρόγραμμα και τρέξετε το 
κυρίως παιχνίδι βλέπετε μια πολύ 
όμορφη 3ηϊπΊ3ΐβά εισαγωγή που 
σας "παρουσιάζει" κατά κάποιο 
τρόπο τους χαρακτήρες που συμ¬ 
μετέχουν. Επειτα ο μάγος-καθο- 
δηγητής σας αυτοσυστήνεται και 
σας παρουσιάζει τις επιλογές σας. 
Ετσι περνάτε στη δεύτερη ιδιο¬ 
μορφία του παιχνιδιού: Μπορείτε 
να επιλέξετε μεταξύ δύο χαρα¬ 
κτήρων με διαφορετικές δυνά¬ 
μεις: Μιας τεράστιας σαύρας με 
έφεση στις μάχες, και μιας όμορ¬ 
φης γυναίκας με έφεση στη μα¬ 
γεία. Μετά από αυτό καλείστε να 
επιλέξετε μεταξύ τριών αηοστο- 
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λών με διαφορετικό επίπεδο δυσκο¬ 
λίας. Αν και όλες διαδραματίζονται 
στους ίδιους χώρους, οι συνθήκες αλ¬ 
λάζουν τόσο πολύ που νομίζετε ότι 
παίζετε ένα εντελώς καινούριο παιχνί¬ 
δι. Οποια απόφαση και αν πήρατε, 
περνάτε στο παιχνίδι. Ο φίλος σας ο 
αφηγητής ενημερώνει σύντομα για 
την κατάσταση και 
σας τηλεμεταφέρει 
στην περιοχή εκκί¬ 
νησης. Το παιχνίδι 
είναι ένα κλασικό 
ίηΐβΓ30ΐίνβ ροίηΐ- 
3ηά-ςΠςΚ βάνβηίυ- 
Γβ. 0 χειρισμός του 
είναι υπερβολικά 
απλός μια και όταν 
υπάρχει κάποιο 
αντικείμενο στην 
οθόνη ο ροίηΐθΓ 
του ποντικιού αλ¬ 
λάζει αμέσως σχή¬ 
μα όταν είναι από 
πάνω του και πα¬ 
τώντας το αριστε¬ 
ρό ηηουίθ Ρυΐΐοη 
σας παρουσιάζεται 
ένα ρορ υρ ηηβηυ με τα βεΐΐοπε "ΡϊοΚ 
υρ, Ρϊ9ήί, Τ3ΐι< το, ίοοκ Ατ, υ$β και 
035ΐ 5ρβΙΙ“. Επίσης στο κάτω μέρος 
της οθόνης βρίσκεται το ίπνεπίοι-γ 
σας. Σε κάθε σας βήμα ο αφηγητής 
σας δίνει χρήσιμες συμβουλές η σας 
επιπλήττει για τα τυχόν λάθη που κά¬ 
νετε. Οι γρίφοι του παιχνιδιού είναι 
σχετικά απλοί και δεν πρόκειται να 
σας προβληματίσουν ιδιαίτερα. Τα 


γραφικά του είναι πάρα πολύ προσεγ¬ 
μένα, όλα τρισδιάστατα με το ίδιο 
καρτουνίστικο στιλ που είδαμε πρό¬ 
σφατα στο 'Τογ 5ίοιγ\ Το 3ηϊηΐ3ΐίοη 
είναι πολύ καλό, ακόμα και σε 486 
Ρ05, ενώ τα διάφορα χιουμοριστικά 
ηιονϊθ ϊΘρυθηςθδ που υπάρχουν διά¬ 
σπαρτα στο παιχνίδι συνθέτουν μια 
πολύ ευχάριστη ατμόσφαιρα για τον 
93ΓΤ16Γ. Ο ήχος είναι άψογος, και όλοι 
οι διάλογοι που κάνετε διαδραματίζο¬ 
νται μέσα από την 5ουηάΒΐ35ίβΓ σας. 
Η έκταση του παιχνιδιού που έχετε να 
καλύψετε βέβαια είναι αχανής, και αυ¬ 
τό επιβεβαιώνεται και από τον χάρτη 
που θα βρείτε μέσα στο ΓΠ3ηυ3ΐ, πόσο 
μάλλον αν σκεφτείτε ότι μιλάμε για 
έξι λίγο-πολύ δια¬ 
φορετικά 93ΓΤ1Θ5. 
Στο διαφημιστικό της, 
η εταιρεία ισχυρί¬ 
ζεται ότι ένας κα¬ 
λός 3άνβηΐυι-βΓ θα 
χρειαστεί τουλάχι¬ 
στον έξι μήνες για 
να το τελειώσει, 
άποψη που -αν και 
ελαφρώς υπερβο¬ 
λική- αγγίζει τα 
όρια της πραγματι¬ 
κότητας. Το μόνο 
σίγουρο είναι πως 
όποιον χαρακτήρα 
και αν διαλέξετε, 
όποια από τις τρεις 
αποστολές και αν 
πάρετε, πάντα θα 
βρίσκετε κάτι διαφορετικό μια και 
μπορεί να κληθείτε από το να σκοτώ¬ 
σετε έναν δράκο (κλασικό) μέχρι και 
να οργανώσετε την άμυνα του χωριού 
εναντίων κάποιων εισβολέων. Επίσης 
το χιούμορ που είναι διάχυτο παντού, 
από τα 3ηϊηΐ3ΐϊοη5 μέχρι και στους 
διαλόγους είναι πολύ ποιοτικό και 
έξυπνο και θα σας κάνει να γελάσετε 
πολλές φορές. Το επίπεδο δυσκολίας 
του ΚΐπθάΟΓη Ο’ Μ39 ϊο είναι ακριβώς 
αυτό που θα έπρεπε. 

Η 501 κατάφερε να δημιουργήσει ένα 
παιχνίδι που απευθύνεται και στους 
νέους αλλά και στους έμπειρους 
3άνθηΐυΓβΓ5. Αν σας αρέσουν λοιπόν 
τα 3άνθπΐυΓθ$ με καρτούν, μαγεία, 
ΐροΐΐδ και δυνατή πλοκή το Κϊηθάοηι 
Ο' Μ39 ϊο είναι για σας. 
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ΡΙΟΤΙΙΝΕ 


Του Χρ. Γληγόρη 


Εχετε ακούσει την έκφρα¬ 
ση «ο μεγαλύτερος εχθρός 
τον καλού είναι ο καλύτε¬ 
ρος»; Λοιπόν έχει άμεση ε¬ 
φαρμογή στην παρουσίαση 
που θα διαβάσετε παρακά¬ 
τω. Για τους φανατικούς 
των παιχνιδιών στρατηγι¬ 
κής αρκούν βέβαια μόνο 
δύο λέξεις. Για να ακριβο- 
λογούμε μάλλον, μία 
λέξη και ένα νούμερο: 
ανΐΐΐζαίΐοη II! Προφανώς 
όσοι έχουν καθίσει ώρες α¬ 
τελείωτες μπροστά στον υ¬ 
πολογιστή τους παίζοντας 
το αρχικό ανΐΐΐζαίΐοη δε θα 
διαβάσουν το υπόλοιπο κεί¬ 
μενο αλλά θα έχουν ήδη ξε¬ 
χυθεί στα εοτηρυΐετ εΗορε 
για να αγοράσουν τη συνέ¬ 
χεια του δεεί εεΙΙετ παιχνι¬ 
διού στρατηγικής! Αλλά α¬ 
κόμα και οι πιο συντηρητι¬ 
κοί παίκτες δε θα αργήσουν 
να τους ακολουθήσουν. 
Ισως βέβαια υπάρχουν κά¬ 
ποιοι που δεν έχουν παίξει 
ούτε το αρχικό όΐνΐΐΐζαίΐοπ. 


ανίΙΙΖΑΤΙΟΝ 2 

Η ανάπτυξη του Πολιτισμού 




Εμείς λοιπόν θα προσποιηθούμε όχι υ¬ 
πάρχουν τέτοιοι χρήστες (και δεν ντρέπο¬ 
νται;) και πριν φτάσουμε σας διαφορές 
του ΘΜΙίζεΙίοη II από τον πρόγονό του θα 
αναφέρουμε και τα βασικά στοιχεία του 
παιχνιδιού. Πρόκεπηι λοιπόν για ένα παι¬ 
χνίδι στρατηγικής όπου ο χρήστης καλεί¬ 
ται να οδηγήσει έναν πολιτισμό. Πρέπει 
να φροντίσει για την πολεμική του πλη¬ 
ρότητα, τα τεχνολογικά του επιτεύγματα, 
την πολιτισακή του ανάπτυξη, την ευτυ¬ 
χία του λαού αλλά και την οικονομική του 
ευρωστία. Στην πορεία έρχεται σε επαφή 
με άλλους πολιτισμούς, με τους οποίους 
μπορεί να συμμαχήσει ή να τους κατα¬ 
στρέφει. Αυτό που έκανε το πρώτο ΘΜ- 
Ιίζεΰοη τόσο διάσημο ήταν η ισορροπία 
που πέτυχε ο δημιουργός του, 5ίΰ Μβγβτ, 
ανάμεσα σε όλους τους παράγοντες του 
παιχνιδιού. Η αλλαγή του πολιτεύματος 
από Δεσπστισμό σε Δημοκρατία για παρά¬ 
δειγμα μπορεί να επι¬ 
τρέπει μεγαλύτερη α¬ 
νάπτυξη της γεωργικής 
και βιομηχανικής παρα¬ 
γωγής αλλά δεν ευνοεί 
στρατιωτικές εκστρα¬ 
τείες. Ο υπερπληθυ¬ 
σμός ή η εντατικοποίη¬ 
ση της παραγωγής σε 
μια πόλη προκαλεί μό¬ 
λυνση του περιβάλλο¬ 
ντος. Αντίστοιχα ένας 
πυρηνικός πόλεμος σε 
μεγάλη κλίμακα μπορεί 
να καταστρέφει όλη τη 
Γη. Η μεγάλη επιτυχία 
του ΟίνΠίζείίοη όμως εί¬ 


ναι η ευκολία του χειρισμού του. θα περί- 
μενε κανείς ότι το φοβερά σύνθετο σενά¬ 
ριό του θα απαιτούσε υπερβολικά δύσκο¬ 
λους χειρισμούς από την πλευρά του παί¬ 
κτη. Ομως το ΟνίΙίζεΰΌη μοιάζει μερικές 
φορές με ειταόθ παιχνίδι! 0 παίκτης μπο¬ 
ρεί να επέμβει μακροσκοπικά στον πολιτι¬ 
σμό του, αλλάζοντας αχ. το ποσοστό των 
φόρων, ή επιλεκτικά σε μια μονάδα, μετα- 
τρέποντάς την από αγροτική σε επιστημο¬ 
νική. Στο ΟίνίΓιζεΤίοη II, αν και το θβηιβρΟγ 
έχει παραμείνει το ίδιο εθιστικό, σχεδόν 
κάθε στοιχείο του παιχνιδιού έχει βελτιω¬ 
θεί με τις μεγαλύτερες αλλαγές να έχουν 
γίνει στη διπλωματία, τις μάχες και τα γρα¬ 
φικά. Στο ΟΜίίζεϋοη II οι παίκτες έχουν 
περισσότερες διαηραγμστευακές επιλο¬ 
γές και οι συνέπειες της «εξωτερικής πολι¬ 
τικής» είναι πολύ ρεαλιστικές. Στο πρώτο 
ΟΜΙϊζΗϋοη για παράδειγμα μια πονηρή τα¬ 
κτική ήταν να χαλάς αρκετά συχνά τις 
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συμμαχίες, ειδικά με αδύνατους 
πολιτισμούς, ώστε στη συνέχεια 
να αναγκαστούν να πληρώσουν 
κάποιο τίμημα για να μην τους 
καταστρέφεις. Τώρα αν κάνετε 
κάτι τέτοιο μερικές φορές α άλ¬ 
λοι πολΓπσμοί είναι επιφυλακτι¬ 
κοί απένανη' σας και αρνούνται 
να συμμαχήσουν μαζί σας. Ανά¬ 
μεσα σας επιπλέον επιλογές 
που έχετε τώρα όταν έρχεστε 
σε επαφή με άλλες φυλές είναι 
να ορίσετε τα σύνορά σας, να 
κάνετε προσωρινές εκεχειρίες 
και να αναπτύξετε εμπορικούς 
δεσμούς. Επίσης τώρα πια οι 
φυλές που ελέγχονται από τον 
υπολογιστή δεν μπορούν πλέον 
όταν έχουν δηλώσει ειρήνη με 
εσάς να κάνουν ίόιΤΗν σε μονά¬ 
δες που βρίσκονται στο δικό σας 
έδαφος. Κατά την περίοδο ειρή¬ 
νης με άλλη χώρα απαγορεύε¬ 
ται επίσης να πλησιάζει μια μο¬ 
νάδα πιο κοντά από δύο τετρά¬ 
γωνα σε μια πόλη της άλλης 
φυλής. 0 μόνος τρόπος να σπά¬ 
σετε μια συμμαχία είναι μέσω δι¬ 
πλωματικών διαδικασιών. Αν α- 
φήσετε λόγου χάρη μια μονάδα 
σε απόσταση μικρότερη των 
δύο τετραγώνων από κάποια 
πόλη της φυλής με την οποία έ¬ 
χετε έρθει σε συμφωνία, τότε η 
μονάδα θα μεταφερθεί αυτόμα¬ 
τα στην κοντινότερη δική σας 
πόλη. Το ΟνίΓιζσίϊοη II όπως και 
το I δεν είναι πολεμικό παιχνίδι. 
Παρ' όλα αυτά έχουν βελτιωθεί 
τα «πολεμικά» χαρακτηρισακά 
του. Κατ’ αρχάς υπάρχουν πλέ¬ 
ον πολύ περισσότεροι τύποι μο¬ 
νάδων, όπως κατάσκοποι, ελέ¬ 
φαντες, πυροσβεσακά οχήματα, 
κλπ. κάθε μονάδα χαρακτηρίζε¬ 
ται όπως και πριν από βαθμούς 
για την επίθεση και για την άμυ¬ 
να αλλά έχει προστεθεί τώρα 
και η ισχύς πυρός. Οταν μια μο¬ 
νάδα δέχεται επίθεση μειώνεται 
η ισχύς πυρός της και έχει μειω¬ 
μένη απόδοση. Οι μονάδες μπο¬ 
ρούν να ανακτήσουν δύναμη αν 
επιστρέφουν σε κάποια πόλη 
που έχει στρατώνες, λιμάνια ή 
αεροδρόμια, ανάλογα με το εί¬ 
δος της μονάδας. Η αίσθηση 
που δίνουν τα γραφικά υψηλής 
ανάλυσης σε συνδυασμό με τον 


βελτιωμένο σχεδιασμό της ίδιας της οθόνης, 
είναι καταπληκτική. Ακόμα και τα εικονίδια που 
αντιπροσωπεύουν τις μονάδες είναι πάρα πο¬ 
λύ καλύτερα σχεδιασμένα. Το παλάη, του ο¬ 
ποίου η πρόοδος εξαρτιόταν από την απόδο¬ 
σή σας, έχει ανακατασταθεί από το (πιο όμορ¬ 
φο) δωμάαο του θρόνου. Μία ακόμη βελτίω¬ 
ση αποτελούν και τα πλούσια στοιχεία 
Γηυίϋητβύί3 (ΟΘ-ΡΟΜ γαρ) που πλαισιώνουν το 
παιχνίδι. Καθένα από τα θαύματα του Κόσμου 
ίτα οποία έχουν επίσης εμπλουαστεί με νέα) 
έχει το δικό του νίάβο ςΐίρ. Επίσης τα μέλη της 
κυβέρνησης σας συμβουλεύουν μέσω νίάθο. 
Σαν ένα κανονικό συμβούλιο διαφωνούν ή 
συμφωνούν μεταξύ τους όταν ζητάτε τη συμ¬ 
βουλή τους. Προσέξτε ιδιαίτερα τον σύμβου¬ 
λο που είναι υπεύθυνος για τη συμπεριφορά 
των πολπών! Πα να κάνουν το παιχνίδι λίγο 
πιο απαιτητικό, έχει προστεθεί τώρα ένας επι¬ 
πλέον βαθμός δυσκολίας. Επίσης μπορείτε αν 
θέλετε να ξεκινήσετε από το 2000 π.Χ αντί για 
το 4000 πΧ Φυσικά υπάρχει και μεγαλύτερη 
ποικιλία πολιτισμών από τους οποίους θα δια¬ 
λέξετε στην αρχή αυτόν του οποίου ηγέτης 
θέλετε να γίνετε. Τέλος υπάρχουν και προκα- 
τασκευασμένα σενάρια που μπορεί να παίξει ο 
χρήστης, όπως τον Δεύτερο Παγκόσμιο Πόλε¬ 
μο ή την εκστρατεία του Μέγα Αλεξάνδρου 
(που είναι ηγέτης των Ελλήνων). Αν όλα αυτά 
δε σας κινούν το ενδιαφέρον (!;) τότε μπορεί¬ 
τε ακόμα και να αλλάξετε τους κανόνες ή να 
δημιουργήσετε τα δικά σας σενάρια και χάρ¬ 
τες. Το ΟνίΙίζατίοη II είναι σίγουρα για ένα από 
τα λίγα παιχνίδια που λυπάσαι όταν κατορθώ¬ 
νεις να το τελειώσεις! Αν σας αρέσουν τα παι¬ 
χνίδια στρατηγικής, αγοράστε το. Αν δεν έχετε 
ασχοληθεί ιδιαίτερα με παιχνίδια στρατηγικής, 
αγοράστε το. Αν δεν έχετε υπολογιστή, αγο¬ 
ράστε έναν και μετά αγοράστε και το 
ΟνίΙίζεήοη! Αρκετά όμως έχασα την (ώρα μου, 
έχω αφήσει στη μέση τη μάχη με τους Πέρσες 
και δύο πόλεις μου έχουν επαναστατήσει! 
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Τα παιχνίδια γίνονται ολο¬ 
ένα και περισσότερο περί¬ 
πλοκα και πιο απαιτητικά 
και δε βρίσκουμε πια παι¬ 
χνίδια όπου μπορεί κάποιος 
να απασχοληθεί για 10 ή 
15 λεπτά και να ψυχαγωγη¬ 
θεί ή να διασκεδάσει να 
σταματήσει και μετά να 
επανέλθει πάλι και να ψυ¬ 
χαγωγηθεί το ίδιο... Τα μό¬ 
να παιχνίδια που 
μπορούμε να τοποθετήσου¬ 
με σε αυτή την κατηγορία 
πλέον είναι αυτά που 
έχουν σχέση με τα χαρτιά 
αλλά και ορισμένα εΗοοί- 
ετη-ιιρ. Το 8ιιρβΓ ΞίαεάιιεΙ 
96 ανήκει στη δεύτερη κα¬ 
τηγορία. 

Πρόκειται για ένα παιχνίδι 
που μπορεί να μετατρέψει 
την αρχική σας διάθεση 
να περάσετε την ώρα σας 
ευχάριστα για λίγα λεπτά 
σε αγωνιώδη προσπάθεια 
για να φθάσετε στο επόμενο 
επίπεδο... 
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Το παιχνίδι είναι βασισμένο στα 
κλασικά 03ΐ3χί3η-Α5ΐθ!Όϊά5' 
παιχνίδια τα οποία δε συνα¬ 
ντάμε συχνά στα ΡΟ. Τα παιχνί¬ 
δια αυτού του είδους (Βλέπω- 
Πυροβολώ) βρίσκονται πολύ 
χαμηλά στις λίστες παραγόμε- 
νων τίτλων των διαφόρων ε¬ 
ταιρειών 
50ίϋ\Λ/3Γθ και 
είναι κρίμα α¬ 
φού τα περι¬ 
θώρια για κα¬ 
λές και ποιοτι¬ 
κές δημιουρ¬ 
γίες είναι με¬ 
γάλα. Το $5 
μπορεί άνετα 
να συγκριθεί 
με οποιοδήποτε παρόμοιο παι¬ 
χνίδι που κυκλοφορεί στις νέες 
παιχνιδομηχανές τόσο στον ο¬ 
πτικό τομέα όσο και σε αυτόν 
του 93ΐηθρΐ3γ. Φυσικά το σενά¬ 
ριο δεν έχει καμία απολύτως 
σημασία αφού το μόνο που 
σας απασχολεί είναι να κατα¬ 
στρέφετε ότι εχθρικό κινείται... 
0 εχθρός στην προκειμένη πε¬ 
ρίπτωση είναι οι αστεροειδείς 
που εμφανίζονται στην οθόνη 
ενώ πρέπει να προσέξετε στη 
συλλογή των διαφόρων αντι¬ 
κειμένων που θα προέρχονται 
από τις εκρήξεις. Ενα από τα 
θετικά του παιχνιδιού είναι το 


γεγονός ότι οι παίκτες μπο¬ 
ρούν να ξεκινήσουν το παιχνίδι 
από όποια πίστα επιθυμούν. 
Φυσικά θα πληροφορείστε από 
πριν για τις δυσκολίες που συ¬ 
ναντάτε κάθε φορά. Εάν δηλα¬ 
δή έχετε «κολλήσει» σε κάποια 
πίστα και έχετε εκνευριστεί 
μπορείτε πο¬ 
λύ απλά και 
εύκολα να πά¬ 
τε σε κάποια 
άλλη. Βέβαια 
ο χαρακτήρας 
αλλά και το 
στιλ του παι¬ 
χνιδιού θα κά¬ 
νει πολλούς 
να πιστέψουν 
ότι σύντομα θα το βαρεθούν, 
όμως στην προκειμένη περί¬ 
πτωση δε βρίσκεται εκεί η ου¬ 
σία. Η ένταση και η ψυχαγωγία 
αυξάνεται σταδιακά και αυτό 
είναι το βασικό συστατικό της 
επιτυχίας. Ο τρόπος με τον ο¬ 
ποίο θα ελέγχετε το σκάφος 
σας και παράλληλα θα βρίσκε¬ 
τε και τον στόχο δημιουργούν 
ένα καλά ισορροπημένο σύνο¬ 
λο. Συνήθως στα παιχνίδια του 
είδους μετά την πρώτη φορά 
παιξίματος έχετε εντοπίσει το 
που ακριβώς βρίσκονται οι κίν¬ 
δυνοι. Στο 55 τα πάντα κινού¬ 
νται γύρω από την οθόνη και 
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ακόμη και αν έχετε φωτογραφική 
μνήμη είναι αδύνατο να γνωρίζετε 
εκ των προτέρων που και τι θα συ¬ 
ναντήσετε. Προτείνουμε, ειδικά 
στους αρχάριους, να μην χρησιμο¬ 
ποιήσουν ΐογδτίςκ ή κάποιο ρ3ά 
γιατί θα δυσκολευτούν ακόμη πε¬ 
ρισσότερο. Εχετε ένα κουμπί για 
να πυροβολείτε και ένα για να α- 
δρανοποιείτε το σκά¬ 
φος σας. Βέβαια σε ο¬ 
ρισμένες στιγμές ό¬ 
πως όταν θα πρέπει 
να αποφύγετε τη σύ¬ 
γκρουση με κάποιον 
αστεροειδή οι ικα¬ 
νότητες και τα α¬ 
ντανακλαστικά σας 
θα πρέπει να βρί¬ 
σκονται σε υψηλό 
επίπεδο, θα πρέπει 
να κινείστε με προγραμματισμό 
και τακτική στην οθόνη έτσι ώστε 
να μην έχετε προβλήματα συ¬ 
γκρούσεων και γενικά για να ελέγ¬ 
χετε καλύτερα τον χώρο. Υπάρχει 
μία πληθώρα από αντικείμενα τα 
οποία θα σας βοηθήσουν να βελ¬ 
τιώσετε τις τεχνικές σας δυνατό¬ 
τητες. Ενέργεια και βόμβες είναι 
εικονίδια που πρέπει να προσέχε¬ 
τε ιδιαίτερα όταν εμφανιστούν. 
Επίσης μην σας συνεπάρουν τα 
χρώματα και η λάμψη μίας έκρη¬ 
ξης γιατί υπάρχει περίπτωση να 
σας χτυπήσει κάποιο αντικείμενο 
απρόσμενα και να χάσετε έτσι χω¬ 
ρίς κανένα λόγο πολύτιμη ενέρ¬ 
γεια. Η συλλογή και χρήση φυσικά 
της ηιβ93 βόμβας θα σας επιτρέ¬ 
ψει χωρίς πολλές φασαρίες να 
προχωρήσετε στο επόμενο επίπε¬ 
δο. Είναι σημαντικό να βρείτε ση¬ 
μεία ανεφοδιασμού τα οποία θα 
σας βοηθήσουν να συνεχίσετε χω¬ 
ρίς προβλήματα την περιπέτεια 
σας. Η ολοκλήρωση του κάθε επι¬ 
πέδου πρέπει να γίνει σε συγκε¬ 
κριμένο χρονικό περιθώριο. Η τρο¬ 
μακτική ταχύτητα του παιχνιδιού 
θα μετατρέπει το τέλος κάθε επι¬ 
πέδου σε μία αγωνιώδη προσπά¬ 
θεια να πετύχετε το τελευταίο και 


πολύ μικρό κομμάτι βράχου το ο¬ 
ποίο έχει απομείνει. Αν και η ιδέα 
είναι παλιά η Φιλανδική ομάδα δη¬ 
μιουργίας κατάφερε να προσδώσει 
σε αυτή νέο ενδιαφέρον και είναι 
απέδειξε ότι τα παιχνίδια του εί¬ 
δους δεν έχουν πεθάνει ακόμη. Η 
ΒΙοοΰήουδθ (η ομάδα δημιουρ¬ 
γίας) βρίσκεται στον χώρο αρκετά 
χρόνια και έγινε γνωστή από τις 
δημιουργίες της στην 
ΑΓΠΪ93. 
Τεχνικά 
τώρα το 
παιχνίδι 
είναι πο¬ 
λύ ποιοτι¬ 
κό αφού 
πολύ σπά¬ 
νια βλέ¬ 
πουμε ομα¬ 
λή εμφάνι¬ 
ση στοιχείων στην οθόνη σε αυ¬ 
τού του είδους τα παιχνίδια. Φα¬ 
νταστείτε ότι είχαν να αντιμετωπί¬ 
σουν τη δυσκολία των μεγάλων 
αστεροειδών που κινούνταν ολό¬ 
γυρα, το μεγάλο σκάφος του παί¬ 
κτη, τα οποία έπρεπε να προσαρ¬ 
μόσουν σε μία γρήγορη δράση, με 
ομαλή κίνηση. Το $5 δείχνει πανέ¬ 
μορφο και θα σας κάνει να πιστέ¬ 
ψετε ότι έχετε αποκτήσει ένα δικό 
σας 3Γ03άθ μηχάνημα!! Η μουσική 
τέλος είναι καταπληκτική και δημι¬ 
ουργεί μία φανταστική ατμόσφαι¬ 
ρα. Αν έλειπε όλα θα ήταν διαφο¬ 
ρετικά και σίγουρα λιγότερο εν¬ 
διαφέροντα... 
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Η 21 ΟβηΐυΓγ είναι ο απόλυτος κυ¬ 
ρίαρχος στην δημιουργία των παιχνι- 
διών που με μία λέξη ονομάζουμε 
"φλιπεράκια”. Εκτός από την δημιουργία 
τριών τίτλων (αυτού του είδους) η εταιρία 
έχει ήδη εξασφαλίσει τα δικαιώματα για 
την χρήση των δημιουργιών που προέρχο¬ 
νται από την Σουηδία. Η Σουηδική εταιρία 
5ρίάθ$οίί έχει ως αποστολή να δημιουργεί 
και να εφαρμόζει νέες ιδέες στις διάφορες 
εκδόσεις αλλά και να μεταφέρει τις διάφο¬ 
ρες εκδόσεις των ρίηΡείΙ παιχνιδιών που 
κυκλοφορούν στην αγορά, στα ΡΟ. Ομως 
εδώ και καιρό πολλές εταιρίες έχουν αρχί¬ 
σει να κυκλοφορούν φλιπεράκια τα οποία 
μάλιστα διακρίνονται για την ποιότητα 
τους. Βέβαια ο χαρακτήρας και η φύση των 
ρίηόεΙΙ παιχνιδιών δεν επιτρέπουν την 
περαιτέρω ανάπτυξη ή βελτίωση τους σε 
σημαντικά σημεία, μάλιστα θα λέγαμε ότι 
ήδη σήμερα ουσιαστικά έχουν εξαντληθεί 
τα περιθώρια για την εμφάνιση και νέων 
πρωτοποριακών ιδεών που να μπορούν να 
εφαρμοσθούν στα παιχνίδια αυτά. Η 21ϋι 
Οβηίυι-γ όμως για ακόμη μία φορά κατάφε- 
ρε να δημιουργήσει ένα νέο προϊόν που 
όλα δείχνουν ότι όχι απλά θα δημιουργό- 
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σει μεγάλη εμπορική 
επιτυχία αλλά θα γί¬ 
νει και ο οδηγός για 
τις επόμενες ανάλο¬ 
γες δημιουργίες. Βέ¬ 
βαια το ΡίηϋεΙΙ 
Οοηεΐτυοίίοη Κίί δεν 
είναι καινούργια ιδέα. 

Πριν από 8 χρόνια η 
ΕΙβοίΐΌηίο Ατίδ ήταν 
αυτή που ετοιμαζό¬ 
ταν να ρίξει αυτόν 
τον τίτλο στην αγορά για την Απιίςβ αλλά 
για κάποιον άγνωστο λόγο αυτό δεν έγινε 
ποτέ... Για να μπορέσετε να έχετε μία πιο 
ολοκληρωμένη γνώμη για το παιχνίδι συ¬ 
νομιλήσαμε με τον προγραμματιστή της 
5ρίάθ50ίΐ, 0ήπ5 .Ιοηβ$. 

■ΘΑ ΕΙΝΑΙ ΣΕ ΘΕΣΗ Ο ΠΑΙΚΤΗΣ ΝΑ 
ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΕΙ ΤΑ ΔΙΚΑ ΤΟΥ 
ΒΑΟΚΟΚΟΡδ Η 1 ΑΚΟΜΗ ΚΑΙ ΝΑ 
ΣΧΕΔΙΑΣΕΙ ΤΑ ΔΙΚΑ ΤΟΥ ΤΑΜΠΑΟ; 

Αυτή είναι μία ερώτηση που δεν απαντιέται 
με ευκολία και στην ουσία είναι κάτι που 
αυτή τη στιγμή δεν το γνωρίζει κανείς. 
Πρόκειται για ένα ζήτημα που έχουμε συ¬ 
ζητήσει εκτενώς στην ομάδα για να δούμε 



ποιές είναι οι θετικές και ποιές οι αρνητικές 
παράμετροι σε αυτό. Καταλήξαμε στο συ¬ 
μπέρασμα ότι είναι πολύ δύσκολο και περί¬ 
πλοκο να επιτρέψουμε στον παίκτη να αλ¬ 
λάξει τα γραφικά ή ακόμη περισσότερο να 
δημιουργήσει τα δικά του... Ομως ο ΑάΓθνν 
Ηβννεοη (κορυφαίο διευθυντικό στέλεχος 
της 21ίή ΟβηΐυΓγ) υποστηρίζει ότι αυτή η 
δυνατότητα (αν δωθεί) θα αποτελέσει και 
τον πόλο έλξης για την αγορά του προϊό¬ 
ντος. Ετσι θα πρέπει να συζητήσουμε μαζί 
του αρκετά... Αν τελικά συμπεριλάβουμε 
και αυτή την παράμετρο στο παιχνίδι τότε 
θα βγούμε πολύ έξω από τον αρχικό σχε¬ 
δίασμά και θα καθυστρερήσει και άλλο η 
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κυκλοφορία του. 

■ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΑΤΕ ΑΚΡΙΒΩΣ ΤΟ ΙΔΙΟ 
ΕΝΟΙΝΕ ΠΟΥ ΧΡΗΣΙΜΠΟΙΗΣΑΤΕ ΚΑΙ 
ΣΤΟΝ ΤΕΛΕΥΤΑΙΟ ΡΙΝΒΑίί ΤΙΤΛΟ; 

Χρησιμποιήσαμε το βπ 9 ϊηθ του 30-νο. 
Ομως το 30-\Ο μπορεί να έχει μέχρι και 
δέκα μπαλλάκια να κινούνται ταυτόχρονα 
όμως αυτό δεν μπορεί να γίνει στο ΟΚ ε¬ 
πειδή δημιουργήθηκε για τα νΥιπόοννε. Πά¬ 
ντως γενικά τα διάφορα χαρακτηριστικά 
του παιχνιδιού θα είναι αρκετά και θα επι¬ 
τρέπεται στον παίκτη να επιλέξει το ποιά 
θα χρησιμποιήσει. Επίσης πολύ σημαντική 
είναι η νΟΡ προσθήκη στο πρόγραμμα η ο¬ 
ποία επιτρέπει στον παίκτη να "σώσει" μία 
παρτίδα ή ένα συγκεκριμένο ταμπλό το ο¬ 
ποίο ο ίδιος έχει δημιουργήσει και να ξανα- 
παίξει. 

■ΥΠΑΡΧΟΥΝ ΕΠΙΛΟΓΕΣ ΣΤΗΝ ΧΡΗΣΗ 
ΤΟΥ ΗΧΟΥ ΚΑΙ ΤΩΝ ΕΦΦΕ ΤΟΥ Η' 
ΑΚΟΜΗ ΚΑΙ ΠΕΡΙΠΤΩΣΗ ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑΣ 
ΗΧΟΥ ΑΠΟ ΤΟΝ ΙΔΙΟ ΤΟΝ ΠΑΙΚΤΗ; 

Οπως και στις υπόλοιπες περιπτώσεις έτσι 
και σε αυτή, το πρόγραμμα θα δίνει την 
δυνατότητα στους παίκτες να επιλέξουν οι 
ίδιοι ποιούς ήχους θα χρησιμοποιήσουν. 
•ΥΠΑΡΧΕΙ ΠΕΡΙΟΡΙΣΜΟΣ ΣΤΟΝ ΑΡΙΘΜΟ 
ΤΩΝ ΕΠΙΛΟΓΩΝ ΠΟΥ ΘΑ ΜΠΟΡΕΙ ΝΑ 
ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΕΙ Ο ΠΑΙΚΤΗΣ ΣΕ ΚΑΘΕ 
ΤΑΜΠΛΟ; 

Υπάρχουν 64 διαφορετικά ταμπλό τα ο¬ 
ποία έχουν το καθένα διαφορετικό θέμα. 
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Οι ρακέτες αποτελούν μέρη του κάθε τα¬ 
μπλό και για αυτό δεν είναι δυνατόν να 
αλλαχθεί η θέση τους. Βέβαια υπάρχει μία 
πολύ μεγάλη ποικιλία από επιλογές τις ο¬ 
ποίες μπορεί να προσαρμόσει ο παίκτης α- 
ναλόγως των προτιμήσεων του. Χαρακτη¬ 
ριστικά να αναφέρουμε τα 2800 αντικείμε¬ 
να, τους 64 φωτισμούς, και τις 124 διαφο¬ 
ρετικές επιλογές που μπορείτε να χρησιμο¬ 
ποιήσετε για να δημιουργήσετε τα ταμπλό 
στα οποία θα παίξετε. 

■ΥΠΑΡΧΕΙ ΠΡΟΒΛΕΨΗ ΣΤΟ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΓΙΑ ΤΟΝ ΕΛΕΓΧΟ ΣΤΗΝ 
ΚΙΝΗΣΗ ΑΠΟ ΤΟΝ ΠΑΙΚΤΗ; 

Φυσικά! Υπάρχει μία σειρά επιλογών και α¬ 
φορούν την κίνηση, την δύναμη και την 
ταχύτητα των ρακετών αλλά και των δια¬ 
φόρων αντικειμένων που έρχονται σε επα¬ 
φή με τα μπαλλάκια. 

■ΠΟΙΟ ΗΤΑΝ ΤΟ ΣΗΜΕΙΟ ΠΟΥ ΣΑΣ 


ΔΥΣΚΟΛΕΨΕ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΟ ΣΤΟΝ 
ΣΧΕΔΙΑΣΜΟ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ; 

Αυτό που μας δυσκόλεψε πιο πολύ ήταν 
το ϊητθΓίεςθ των ΥΥίηάονν$. 

Η δική μου επιθυμία ήταν να δημιουργηθεί 
ένα παιχνίδι το οποίο να μην απαιτεί από 
τον παίκτη πολύωρη ανάγνωση εγχειρι¬ 
δίων ή μεγάλη προετοιμασία για να παίξει. 
Ηθελα να φτιάξω ένα παιχνίδι το οποίο ο 
παίκτης να μπορεί να το παίξει αμέσως χω¬ 
ρίς χρονοτριβές. Ακόμη και τις αλλαγές και 
προσαρμογές στις επιλογές που εκείνος ε¬ 
πιθυμεί ήθελα να είναι όσο το δυνατόν πιο 
εύκολες στην λειτουργία και χρήση. 
■ΥΠΑΡΧΕΙ ΠΕΡΙΠΤΩΣΗ ΝΑ ΔΟΥΜΕ ΤΟ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΚΑΙ ΣΕ ΑΛΛΑ ΡΟΚΜΑΤ; 
θα ήταν πολύ ευχάριστη μία τέτοια εξέλιξη 
όμως αυτό είναι αποκλειστική ευθύνη των 
τμημάτων προώθησης και μάρκετινγκ της 
21ΐή ΟβηίυΓγ. 
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ειοικο οείηη 



Τους τελευταίους μήνες έχουμε 
δει να κυκλοφορούν στο 
Ρΐ3γ5ΐ3ΐϊοη μερικά παιχνίδια τέννις 
που βασίζονται στα πολυγωνικά 
γραφικά τα οποία όμως είναι 
έτοιμα να κυκλοφορήσουν και σε 
ΡΟ. Επίσης υπάρχουν ορισμένοι κο¬ 
ρυφαίοι κατασκευαστές οι οποίοι 
προσπαθούν να δημιουργήσουν 
καινούργιους τίτλους τέννις πάνω 
φυσικά στα πρότυπα των 
προηγουμένων... 

Η 0οά6ηΊ3$ΐθΓ5 κατάφερε 
να εξασφαλίσει τα δικαιώματα της 
δημιουργίας ενός παιχνιδιού 
με κεντρικό χαρακτήρα το σημερι¬ 
νό νούμερο 1 της παγκόσμιας 
κατάταξης στο τέννις, 
Ελληνοαμερικάνο 
τενίστα Ρ.$3ΐηρΓ35. 
Επισκεφθήκαμε τα γραφεία 
της εταιρίας ενώ εκείνη έχει ήδη 
ολοκληρώσει τα δύο τρίτα 
της συνολικής εργασίας 
για το παιχνίδι το οποίο 
θα κυκλοφορήσει 
ταυτόχρονα 
και στα δύο ίοητοΐ. 



του οβΓθΚ ύβΐ3 Ρυβηίβ 

Οπως και όλα τα υπόλοιπα αθλητικά παι¬ 
χνίδια έτσι και αυτά του τέννις είναι καλο- 
σχεδιασμένα και δυσκολεύουν κάθε φορά 
που πρέπει να αλλάξετε επίπεδο αφού μό¬ 
νο με αυτό τον τρόπο μπορούν τα επίπεδα 
να διαχωρίζονται μεταξύ τους. 

Ο συγκεκριμένος τίτλος περιέχει όλα εκεί¬ 
να τα στοιχεία που χαρακτηρίζουν τα παι¬ 
χνίδια του είδους. Υπάρχουν πέντε Γποόβδ, 
παρτίδες μονού και διπλού ακόμη και με 
μικτές συνθέσεις (άντρες, γυναίκες) καθώς 
και οκτώ χώρες με διαφορετικό αγωνιστικό 
χώρο η κάθε μία, στις οποίες μπορείτε να 
αγωνιστείτε. 

Οι δημιουργοί του παιχνιδιού προσπάθη¬ 
σαν να δώσουν μία όσο το δυνατόν πιο ρε¬ 
αλιστική άποψη στον παίκτη και γι αυτόν 
το λόγο τοποθέτησαν πολλές λεπτομέρει¬ 
ες και πληροφορίες από το συνολικό περι¬ 
βάλλον στο οποίο θα αγωνιστείτε. 

Οι δημιουργοί του παιχνιδιού προτίμησαν, 
προς όφελος της καλύτερης αίσθησης να 
μην επιτρέψουν στις καιρικές συνθήκες να 
αλλάξουν την μορφή ενός ματς. Δεν θα 
χρειάζεται δηλαδή ο παίκτης σε γενικές 
γραμμές να προσαρμοστεί κάθε φορά στις 
εκάστοτε καιρικές συνθήκες και να αλλάξει 
τον τρόπο που αγωνίζεται. 

Φυσικά έχετε την δυνατότητα να επιλέγετε 
την ρακέτα με την οποία θα παίζετε. 


Οι επιλογές που έχετε είναι πολλές και ξε¬ 
κινούν από την επιλογή του παίκτη μέχρι 
και την επιλογή γηπέδου. 

Πρόκειται περισσότερο για ένα ειχεάθ 
93ΓΠΘ παρά για ένα “καθαρό" εξομειωτή ή 
αν προτιμάτε κάτι ανάμεσα στα δύο... 

Το να πετύχετε το μπαλλάκι και να το στεί¬ 
λετε πίσω είναι σχετικά απλό το δύσκολο 
είναι να τοποθετήσετε τον παίκτη στην 
σωστή θέση μας είπε ο παραγωγός του 
παιχνιδιού. Υπάρχει μία ποικιλία αγώνων ε¬ 
νώ η ικανότητα του παίκτη που ελέγχει ο 
υπολογιστής προσαρμόζεται στην ικανότη¬ 
τα του κάθε παίκτη. 

Η οπτική εμφάνιση του παιχνιδιού είναι πο¬ 
λύ εντυπωσιακή με τα όμορφα γήπεδα και 
το 3ηίΓη3ΐβύ κοινό να σμπληρώνουν την 
εικόνα του. Ο παίκτης σερβίρει, ενώ η τα¬ 
χύτητα και το μέγεθος του είναι απόλυτα 
συγχρονισμένα κάθε φορά. Κάποια παιχνί¬ 
δια χρησιμοποιούν πολύ μεγάλα δρπΐθδ με 
κινήσεις απότομες και μη λειτουργικές ενώ 
άλλα πετυχαίνουν την κίνηση αλλά χρησι¬ 
μοποιούν πολύ μικρά 5ρήίβ$... 

Την στιγμή που το μπαλλάκι έρχεται σε ε¬ 
παφή με την ρακέτα ένας συγχρονισμένος 
ήχος σας ειδοποιεί για την επιτυχία του 
χτυπήματος. Ο μεγάλος αριθμός χτυπημά¬ 
των αλλά και οι ακόμα περισσότεροι συν¬ 
δυασμοί τους σας δίνουν την δυνατότητα 


υ5ΕΗ 



















να δημιουργήσετε το δικό σας στυλ χωρίς 
να δυσκολευτείτε και πάρα πολύ. 

Υπάρχουν και ορισμένοι παίκτες που η εμ¬ 
φάνιση και τα χαρακτηριστικά τους δημι¬ 
ουργούν μία διαφορετική αίσθηση στο παι¬ 
χνίδι. 

Ενας Ρώσσος παίκτης, για παράδειγμα, έχει 
τα ακριβώς αντίθετα χαρακτηριστικά (εξω¬ 
τερικά και αθλητικά) από ένα Αμερικάνο. 
Τον βασικό ρόλο στην επιτυχία ενός παιχνι¬ 
διού παίξει το κατά πόσο εμφανίζονται τα 
πάντα σωστά και εδώ αυτό επιτεύχθηκε α¬ 
πόλυτα με την βοήθεια των πολλών οπτι¬ 
κών γωνιών οι οποίες υπάρχουν στο πρό¬ 
γραμμα. Η άποψη σε πρώτο πρόσωπο είναι 
φυσικά η δυσκολότερη και δεν πρόκειται 
οι παίκτες να την χρησιμοποιήσουν αλλά 
πραγματικά αξίζε τον κόπο να την συμπε- 
ριλάβουν μέσα στο πρόγραμμα. Η βασική 
οπτική η οποία σε όλα τα ανάλογα παιχνί- 
δα έχει γίνει σχεδόν καθεστώς είναι αυτή 
πίσω και ελαφρώς ψηλά από τον παίκτη. 
Με αυτή την οπτική εκτός του ότι μπορείτε 
να σερβίρετε, μπορείτε άνετα να δείτε και 


την επιστροφή της μπάλλας από την από¬ 
κρουση του αντιπάλου. Εάν αλλάξετε αυτή 
την οπτική τότε θα έχετε συνολική άποψη 
του χώρου και θα μπορείτε να δείτε ακόμη 
και τον αντίπαλο αν αυτός βρίσκεται στην 
βασική γραμμή του γηπέδου. Οταν η κάμε¬ 
ρα κάνει κάποιο “κοντινό" πλάνο δεν θα 
μπορείτε φυσικά να δείτε παρά μόνο το 
συγκεκριμένο σημείο του γηπέδου. 
Προτιμήστε να επιλέξετε αυτό με το οποίο 
είστε περισσότερο εξοικειωμένοι. Εάν χρη¬ 
σιμοποιήσετε πολλές οπτικές γωνίες όχι 
μόνο θα μπερδευτείτε αλλά δεν πρόκειται 
να βελτιώσετε σε κάτι τον αγώνα. 

Επίσης θα υπάρχει μία μόνιμη κάμερα η ο¬ 
ποία θα επιλέγει την οπτική γωνία στην ο¬ 
ποία εξελίσσεται η δράση ενώ παράλληλα 
κάθε "επανάληψη” (ΓβρΙεγ) θα παρουσιάζε¬ 
ται από πολλές γωνίες κάνοντας σας να αι¬ 
σθανθείτε ότι παρακουθείτε τηλεόραση... 
Ασχετα με το πόσο εντυπωσιακή είναι η 
εμφάνιση ενός παιχνιδιού (και το συγκερι- 
μένο έχει πολύ εντυπωσιακή) τα βασικά 
στοιχεία που πρέπει να χαρακτηρίζουν ένα 


καλό αθλητικό παιχνίδι είναι η ομαλή κίνη¬ 
ση και η ευκολία στον χειρισμό. Μεγάλη 
προσοχή δόθηκε στην τεχνική Μοίίοη 
03ρΐυπη9 η οποία βοηθάει πολύ στο συνο¬ 
λικό στήσιμο και την όλη εμφάνιση του 
παιχνιδιού. Η ομάδα δημιουργίας εγκατα¬ 
στάθηκε σε ένα ειδικό στούντιο στην Γαλ¬ 
λία για να πετύχει τα καλύτερα αποτελέ¬ 
σματα και μάλιστα συνεργάστηκε στη διάρ¬ 
κεια της παραμονής της εκεί με ένα δά¬ 
σκαλο του τέννις έτσι ώστε να συμπεριλά- 
βει όλες τις κινήσεις και όποια άλλα χαρα¬ 
κτηριστικά ήταν απαραίτητα στην δημιουρ¬ 
γία του προγράμματος. Ετσι σε σας θα πα¬ 
ρουσιαστεί ένα πρόγραμμα όπου οι τενί- 
στες θα κάνουν πολύ ρεαλιστικές κινήσεις 
σε πραγματικό χρόνο. Βέβαια η ολοκλήρω¬ 
ση και τελειοποίηση του συστήματος είναι 
μεν απλή αλλά χρονοβόρος και μάλιστα 
για να επιτευχθεί θα χρειαστεί η ομάδα δη¬ 
μιουργίας να ξαναπάει στην Γαλλία για να 
συνεχίσει την διαδικασία αυτή. 

Φυσικά μεγάλη προσοχή δόθηκε στον ήχο 
και ειδικά στις αντιδράσεις των φιλάθλων. 
Τα 50 ηιβ9$ ήχου μαζί με τις αμέτρητες 
φράσεις που ακούγονται δημιουργούν μία 
καταπληκτική ατμόσφαιρα και αυξάνουν 
φυσικά την ένταση στο παιχνίδι. Στις άσχη¬ 
μες μπαλλιές το κοινό θα αποδοκιμάζει ε¬ 
νώ στις καλές θα συμβαίνει το αντίθετο. 
Βέβαια οι κινήσεις και οι αντιδράσεις των 
θεατών είναι βελτιωμένες, εντυπωσιακές 
και ανάλογες δεν έχουμε ξαναδεί σε προη¬ 
γούμενα παιχνίδια του είδους. 

Η εισαγωγή είναι κατατοπιστική και σας 
βοηθάει να μπείτε αμέσως στο πνεύμα του 
παιχνιδιού. Ενα ακόμη πολύ ενδιαφέρον 
στοιχείο είναι η παρουσία ορισμένων γνω¬ 
στών ηθοποιών οι οποίοι θα παρουσιάζουν 
και θα σχολιάζουν τις αναμετρήσεις. 

Οι ΡΜν σκηνές είναι πολύ συνηθισμένες 
πλέον στα Οϋ θβγπθϊ αλλά ακόμη και αυ¬ 
τές εδώ ξεχωρίζουν γιατί εκτός της εξαιρε¬ 
τικής τους ποιότητας έχουν τοποθετηθεί 
μέσα στο παιχνίδι με πολύ έξυπνο τρόπο. 

















Είναι χιουμοριστικές ενώ σε μερικές περι¬ 
πτώσεις τα σχόλια που ακούγονται σε αυ¬ 
τές είναι πολύ πιθανό αν τα ακολουθήσετε 
να αλλάξετε την μορφή και το αποτέλε¬ 
σμα του αγώνα. 

0 χειρισμός και στα δύο ίοπηεΐ είναι λει¬ 
τουργικός με το Ρί3γ5ί3ΐίοη να χρησιμο¬ 
ποιεί όλα του τα κουμπιά. Στα ΡΟ τώρα ε¬ 
κτός από τα στάνταρντ ]ογ$τίςΚ αλλά και 
το πληκτρολόγιο η ΟΓβείίνβ 13&5 έχει φτιά¬ 
ξει ένα ρεύ δέκα κουμπιών που επίσης 
μπορείτε να χρησιμοποιήσετε. Οι δημιουρ¬ 
γοί του παιχνιδιού προσπαθούν επίσης να 
φτιάξουν μία επιλογή όπου η οθόνη θα 
χωρίζεται στα τέσσερα έτσι ώστε να μπο¬ 
ρούν να παίξουν τέσσερις παίκτες. 

Η έκδοση για ΡΟ θα έχει και δύο ακόμη α¬ 
ναλύσεις, την 640x480 για όσους έχουν 
Ρεηΐίυιη και άλλη μία που θα προσαρμό¬ 
ζεται στις απαιτήσεις των υπολοίπων αλλά 
οι προδιαγραφές της θα δημιουργηθούν 
με βάση ένα 486/50. 

Η 0οάθΓΠ35ΐθΓ5 δεν έχει ακόμη την φήμη 
της δημιουργού αθλητικών τίτλων τέτοιας 
ώστε να ανησυχούν η Ρεγςηοείε και η ΕΑ. 
Ουσιαστικά το 53ΐηρΓ35 ΕχΐΓβσιβ που χρη¬ 
σιμοποιεί Μοΐϊοη ΟβρτυΓθ και ΡΜν κωδικο- 
ποιήμενα για ΡΙβγδΐβτίοη αλλά και για \ΛίΙΝ 
95 είναι η πιο φιλόδοξη παραγωγή της ε¬ 
ταιρίας μέχρι σήμερα. Αν και το παιχνίδι 
δεν έχει ολοκληρωθεί ακόμη είναι βέβαιο 
ότι έχει γίνει μία καταπληκτική δουλειά 
στο να προσαρμοστεί και στα δύο ίοππ3ΐ 
χωρίς να υπάρχουν ουσιαστικές διαφορές 
ανάμεσα σε αυτά τα δύο ενώ δεν πρόκει¬ 
ται να υπάρξουν οποιουδήποτε είδους Τίρε 
που θα είναι ικανά να αλλάξουν την μορ¬ 
φή ενός αγώνα. 

Αλλο ένα σημαντικό στοιχείο είναι η δια¬ 
φορά στην κατεύθυνση που παίρνει το 
μπαλλάκι αναλόγως του σημείου της ρα¬ 
κέτας στο οποίο προσκρούει. Αυτό από 
μόνο του πιστοποιεί την ρεαλιστικότητα 
που υπάρχει σε όλο το φάσμα του παιχνι¬ 
διού. 

Οπως είπαμε και πιο πριν αν και το ΡΟ κυ- 

^2)υβΕΒ 


ριαρχεί στον τομέα των παιχνιδιών (και ει¬ 
δικά έναντι των νέων παιχνιδομηχανών) έ¬ 
γινε προσπάθεια οι εκδόσεις στα δύο 
ΪΟΓΓΠ31: να μην απέχουν η μία από τη άλλη 
σχεδόν καθόλου. 

Η μόνη ουσιαστική διαφορά που σίγουρα 
θα παρατηρήσει κάποιος παίζοντας και τις 
δύο εκδόσεις είναι η ποιότητα και η ποσό¬ 
τητα του ήχου και των εφφέ του. Το 
Ρΐ3γ5ί3ΐίοη παρουσιάζει πολύ μεγαλύτε¬ 
ρες δυνατότητες από το ΡΟ σε αυτό τον 
τομέα και ήταν φυσικό να δημιουργηθεί α¬ 
πόσταση σε αυτό το σημείο μεταξύ των 
δύο. Βέβαια το δεδομένο ότι το ΡΟ έχει 
σαφώς μεγαλύτερες δυνατότητες αποθή¬ 
κευσης μνήμης από το Ρ5 θα βοηθήσει σί¬ 
γουρα κάποια στιγμή τους δημιουργούς 
και στον τομέα του ήχου. 

Η ίη-ήου$θ ομάδα που το δημιούργησε ε- 
πέδειξε μία επαγγελματική ευσυνειδησία 


και αφοσίωση ερευνώντας και ελέγχοντας 
ακόμη και τις πιο μικρές λεπτόμερειες δη¬ 
μιουργώντας ένα ολοκληρωμένο παιχνίδι. 
Αποδεικνύεται λοιπόν ότι μπορεί να φτια¬ 
χτεί ένα πολύ καλό παιχνίδι χωρίς να χρει¬ 
άζεται να ξοδευτούν εκκατομύρια για την 
δημιουργία του. 

Η 0ούθΓΠ35ΐβΓ5 πάντως μέχρι τώρα κινού¬ 
νταν εμπορικά σε δύο επίπεδα. Σε πρώτη 
φάση κυκλοφορούσε παιχνίδια σε πακέτα 
προσφορών ή σε ειδικές τιμές και σε δεύ¬ 
τερη κυκλοφορούσε παιχνίδια που απευ- 
θυνόνταν σε παίκτες μικρότερης ηλικίας. 
Πρόσφατα ξεκίνησε μία προσπάθεια ανα¬ 
βάθμισης και εξάπλωσης της στην αγορά 
με την κυκλοφορία ποιοτικών ΡΙηόβΙΙ 
93ΓΠ65. Μάλιστα με αφορμή την κυκλοφο¬ 
ρία του 53ΓηρΓ35 ΕχΐΓβηΐθ η εταιρία ανακοί¬ 
νωσε ότι θα μπει δυναμικά πλέον στην α¬ 
γορά τόσο του ΡΟ όσο και του Ρί3γ5ΐ3ΐΙοη. 

















Η Ρ5Υ9Π05Ϊ5 

έχει κυκλοφορήσει αρκετά 
παιχνίδια τελευταία χωρίς κάποιο να 
είναι πραγματικά κάτι το ξεχωριστό. Ομως η 
τελευταία της δημιουργία πραγματικά θα δημι¬ 
ουργήσει αίσθηση. Το ΟήΓοηϊοΙθδ οί ΐΠθ δννοΓά είναι έ¬ 
να από τα παιχνίδια που όλοι περιμέναμε με ανυπομονη¬ 
σία: να κυκλοφορήσει... Είχα πάρει μία πρώτη γεύση του 
παιχνιδιού πέρυσι όταν η εταιρία το δημιουργούσε και είχα 
πραγματικά εντυπωσιαστεί. Αυτό που με κάνει να αναρωτιέμαι 
είναι ίο τι θα προστέθηκε στο παιχνίδι στη διάρκεια αυτού του 
χρόνο ι στον οποίο δεν είχα κάποια πληροφορία για αυτό. Αυτό 
που κ ινει την ανυπομονησία όλων να έχει φτάσει στο απροχώ¬ 
ρητο ί ίναι το γεγονός ότι πέρα από την εγγύηση της υπογραφής 
της β;γ9ηο5ί5 το παιχνίδι είναι δημιουργία μίας από τις πιο κα¬ 
λές ομάδες. Η ομάδα αυτή στην οποία προίσταται ο Κθνΐη 
ΒυΐΓΠθΓ είναι βέβαιο ότι θα έχει κάνει το καλύτερο δυνατό 
γι|ι να παρουσιάσει ένα εντυπωσιακό αποτέλεσμα. Οσον 
φορά την εταιρεία τώρα, φαίνεται ότι μετά τη μεγά¬ 
λη επιτυχία του ϋΐδονι/οΓίά κατάλαβε ότι ο χώρος 
των 3άν6ηΐυΓ05 έχει πολύ «ψωμί» και έτσι 
προχώρησε στη δημιουργία του 
συγκεκριμένου τίτλου. 


ΡΟ ΟΡ ΒΟΜ 



Του οθγθΚ 0θΙ 3 Ρυεηΐθ 


ο σενάριο του παιχνιδιού βασίζεται 
στις ιστορίες γύρω από τον βασιλιά 
Αρθούρο. Κάποιες αλήθειες και κά¬ 
ποιοι μύθοι έχουν ανακατευτεί στην δημι¬ 
ουργία της ιστορίας αλλά πάλι ποιος γνω¬ 
ρίζει αν υπήρξε πράγματι ο Αρθούρος και η 
στρογγυλή τράπεζα; Το παιχνίδι πάντως 
βασίζεται στις ιστορίες που έχουν καταγρά¬ 
φει ιστορικά και ο Κθνΐη ΒυΙηΐθΓ κατάφερε 
να φτιάξει ένα σενάριο με πολύ ενδιαφέ¬ 
ρουσα πλοκή. Δεν έχει φυσικά καμία απο¬ 



λύτως σημασία αν όλα αυτά που αναφέρο- 
νται είναι πραγματικά ή όχι... Αυτό που α¬ 
πό την αρχή θα σας εντυπωσιάσει είναι το 
γοτθικό σκηνικό και η όλη ατμόσφαιρα της 
εποχής (420 μΧ). Αυτό που κάνει το παιχνί¬ 
δι προκλητικό είναι το ότι οι δημιουργοί 
του φρόντισαν έτσι ώστε να μπορεί ο παί¬ 
κτης να μπει από την πρώτη κιόλας στιγμή 
στο πνεύμα του παιχνιδιού κάτι που αποτε¬ 
λεί βασικό στοιχείο σε ένα 3άνθηίυΓθ παι¬ 
χνίδι. Τα μυστικά σε αυτού του είδους τα 
παιχνίδια είναι να κρατήσεις το ενδιαφέ¬ 
ρον του παίκτη ψηλά με προκλητικούς γρί¬ 


φους, έξυπνους διαλόγους και εναλλαγές 
στο σενάριο. Το ΟΟΤ5 ξεκινάει με μία εντυ¬ 
πωσιακή εισαγωγή η οποία σας τοποθετεί 
αμέσως στην όλη ατμόσφαιρα και η πρώτη 
σας αποστολή είναι να βρείτε τον ΜθΠίη ο 
οποίος θέλει να σας συναντήσει. Εσείς θα 
πάρετε τον ρόλο του 03\Λ/3ίη τον οποίο ο 
5ίτ 1.3ηςβΙοΐ έχει χρήσει ιππότη της στρογ¬ 
γυλής τραπέζης. Κατά τη διάρκεια της ανα¬ 
ζήτησης θα έρθετε σε επαφή με όλους 
τους γνωστούς μυθικούς χαρακτήρες συ¬ 
μπεριλαμβανομένου και του Αρθούρου. Η 
βασική αποστολή σας είναι να εξοντώσετε 
τη σατανική αδερφή του Αρθούρου, τη μά¬ 
γισσα ΙΥΙθΓ93η3 13 Ρ3γ. Ικανότητα, τακτική 
σε συνδυασμό με πανούργες κινήσεις είναι 
τα στοιχεία που απαιτούνται για την ολο¬ 
κλήρωση της αποστολής στη διάρκεια της 
οποίας θα χρειαστεί να έρθετε αντιμέτω¬ 
ποι με πολλούς κινδύνους, ορατούς και 
μη... Το παιχνίδι είναι διαβαθμισμένο σε πί¬ 
στες και το πρώτο επεισόδιο είναι ένα επί¬ 
πεδο το οποίο θέλει να σας εισάγει στο 
πνεύμα και την ατμόσφαιρα του παιχνιδιού 
και να σας φέρει σε επαφή με τους γρί¬ 
φους του. Πρέπει να ανακαλύπτετε κάθε 
φορά όλα τα αντικείμενα. Αλλα θα τα χρη¬ 
σιμοποιείτε από την αρχή ενώ άλλα δεν 
πρόκειται να σας χρησιμέψουν καθόλου. 
Το στοιχείο εκείνο που κάνει το παιχνίδι 
προκλητικό είναι το ότι δεν μπορείτε να 




















προχωρήσετε σε επόμενο επίπεδο αν πρώτα δεν έχετε 
ολοκληρώσει το προηγούμενο. Τα αντικείμενα που θα 
ανακαλύπτετε δεν εμφανίζονται μέχρι να πετύχετε ορι¬ 
σμένους στόχους και αυτός είναι ο μόνος τρόπος για να 
δείτε το πόσο καλά προχωράτε. Ετσι αν δείτε ότι δεν 
πηγαίνετε πουθενά αυτό θα σημαίνει ότι δε βρήκατε α¬ 
κόμη κάποιο αντικείμενο ή ότι δεν ακολουθήσατε σω¬ 
στά κάποια διαδικασία. Οπως και στα περισσότερα καλά 
3άνθηΙυΓθ$ έτσι και εδώ το ϊηΐθΐΐΒςβ είναι απλό και επι¬ 
τρέπει στον παίκτη να απασχοληθεί μόνο με τα παζλ 
και τους διαλόγους, η μετακίνηση είναι πολύ απλή α¬ 
φού το μόνο που έχετε να κάνετε είναι να υποδείξετε 
στην οθόνη το σημείο στο οποίο θέλετε να πάτε. Εάν 
μετακινείτε τον κέρσορα στην οθόνη θα τον δείτε να 
αλλάζει μορφές. Τα μπλε πόδια σημαίνουν ότι μπορεί¬ 
τε να μετακινηθείτε σε οποιαδήποτε κατεύθυνση εμφα¬ 
νίζεται. Ο κόκκινος κέρσορας σας δηλώνει ότι μπορείτε 
να μάθετε πληροφορίες σχετικά με κάποιο στόχο τον ο¬ 
ποίο πλησιάζετε ή ακόμη και να έρθετε σε επαφή μαζί 
του. Οι συνομιλίες με τα άτομα επιτυγχάνονται εύκολα. 
Απλώς τους ακουμπάτε και ο διάλογος σε μορφή πολ¬ 
λαπλών ερωτήσεων/απαντήσεων θα εμφανιστεί. Υπάρ¬ 
χουν πολλά αντικείμενα τα οποία πρέπει να συλλέξετε 
και όσα συλλέγετε θα τοποθετούνται αυτόματα στο 
ίηνθηΐοΓγ όοχ σας αυτόματα. Εάν κάνετε ένα κλικ σε 
αυτό θα μπορείτε να χειριστείτε τα αντικείμενα αυτά ή 
και να τα τοποθετήσετε μαζί. Εάν για παράδειγμα έχετε 
αποκτήσει ένα κηροπήγιο και ένα κερί με ένα απλό κλικ 
και στα δύο θα τα ενώσετε, στη συνέχεια μπορείτε να 
μετακινηθείτε στη φωτιά, να ανάψετε το κερί και να 
τοποθετήσετε όλο αυτό σύνολο στο ΙηνεπΙοτγ όοχ σας. 
Ολα ακούγονται πολύ εύκολα και είναι πιστέψτε με! Εί¬ 
ναι η ποικιλία των παζλ αλλά και η ενδιαφέρουσα και έ¬ 
ξυπνη πλοκή η οποία κάνει το παιχνίδι να ξεχωρίζει. Το 
δύσκολο σημείο είναι να ξεχωρίσετε το ποιοι είναι οι 
καλοί και ποιοι οι κακοί. Οι πληροφορίες είναι μερικές 
φορές τόσο εύκολες στην πρόσβαση και κατανόηση 
που σίγουρα κάποιες στιγμές θα αναρωτηθείτε εάν μή¬ 
πως πρόκειται για παγίδα και εκεί είναι που πρέπει να 
δοκιμάζετε και να ψάχνετε λίγο πιο προσεκτικά τα 
πράγματα. Δεν έχει σημασία εάν πάρετε λάθος απόφα¬ 
ση απλώς θα πάτε λίγο πίσω και θα πρέπει να ξανακά¬ 
νετε τις κινήσεις από την αρχή. Από την αρχή θα εκ- 
πλαγείτε από το μικρό μέγεθος των παζλ. Βρίσκεστε σε 
ένα σκοτεινό υπόγειο λαβύρινθο, κάνοντας μερικά βή¬ 
ματα σε κάποια σκαλοπάτια θα νομίσετε ότι πήγατε κά¬ 
που όμως στην πραγματικότητα θα βρίσκεστε ξανά 
στην αρχή της σκάλας! Αυτή η οφθαλμαπάτη είναι πα¬ 
νέξυπνη. Μερικά 3άνβηΐυι·θ5 ανεβάζουν σταδιακά τον 
βαθμό δυσκολίας τους ενώ εδώ όσο προχωράτε τόσο 
περισσότερο εξοικειώνεστε με τα χαρακτηριστικά του 
παιχνιδιού και οι αποφάσεις θα είναι για σας πιο εύκο¬ 
λες και απλές. Το σενάριο που αφορά την Μογ 93Π3 εί¬ 
ναι καλοδουλεμένο με πολλά υποσενάρια και αποστο¬ 
λές και πραγματικά είναι πολύ ενδιαφέρον και προκλη¬ 
τικό. Οπως είπαμε και πιο πριν ένα καλό βάνβηίυΓθ πρέ¬ 
πει να έχει εναλλασσόμενη πλοκή, κάτι που εδώ υπάρ¬ 
χει, ενώ θα πρέπει να πούμε ότι ο βαθμός δυσκολίας 
των παζλ διαφέρει. Υπάρχουν πολύ απλά αλλά και πο¬ 
λύ δύσκολα στη λύση παζλ. Οι διάλογοι, η ποιότητα 
του ήχου και το σενάριο είναι εξαιρετικά ενώ η κίνηση 
των χαρακτήρων δε θα σας ικανοποιήσει. Βέβαια οι δη- 
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μιουργοί ίου προσπάθησαν να ξεπερά- 
σουν τα προβλήματα κίνησης των χαρα¬ 
κτήρων αλλά το μόνο που κατάφεραν εί¬ 
ναι να δείχνουν οι χαρακτήρες ακόμη και 
όταν είναι ακίνητοι μία τάση κίνησης σαν 
αυτή που κάνουν και οι κανονικοί άνθρω¬ 
ποι έτσι ώστε να φαίνονται πιο ρεαλιστικοί. 
Η ΐβχΐυτβ ποιότητα των προσώπων (πολύ 
βασικό στοιχείο) δεν είναι τόσο καθαρή 
αλλά αυτό ισοφαρίζεται από την ποικιλία 
των χαρακτήρων και των διαφορετικών 
προσώπων που εμφανίζονται. Η παρουσία 
των διαλόγων, των αναζητήσεων, των α¬ 
ναμετρήσεων αλλά και των «κενών» για 
παρακολούθηση εηίιηεΐθά σκηνών είναι 
σωστά ισορροπημένη. Εκεί που θα νομίσε¬ 
τε ότι χάσατε κάποιο σημείο στην ιστορία 
θα εμφανίζεται μία όμορφη σκηνή η οποία 
θα σας δίνει πληροφορίες και στοιχεία! 
Ορισμένες στιγμές το παιχνίδι θα γίνει 
πραγματικά πολύ προκλητικό και θα απο¬ 


κτήσει μεγάλο ενδιαφέρον όταν θα έχετε 
πραγματικά κολλήσει σε κάποιο σημείο 
ψάχνοντας για μία λύση η οποία πιστεύετε 
ότι είναι περίεργη ή δύσκολο να την ανα¬ 
καλύψετε ενώ αυτή θα είναι απλή και θα 
βρίσκεται μπροστά στα σας! Ψάξτε για το 
εμφανές και το λογικό... Το παιχνίδι έχει 
δύο Γηοάε$ δυσκολίας. Στο «εύκολο» τις α¬ 
ναμετρήσεις θα αναλάβει ο υπολογιστής 
ενώ στο «δύσκολο» εσείς. Μεγάλη διασκέ¬ 
δαση θα σας προσφέρει η αναμέτρηση με 
τους μέσης ικανότητας σκελετούς. Για να 
αντιμετωπίσετε τους άγριους σκελετούς 
θα πρέπει να μάθετε να κάνετε ορισμένες 
έξυπνες κινήσεις. Υπάρχει μία καλή ποικι¬ 
λία αντιπάλων τέτοιου είδους αν και εγώ 
προτιμώ τις πνευματικές από τις σωματικές 
αναμετρήσεις... Φυσικά το παιχνίδι εκτός 
από τα πολλά θετικά έχει και ορισμένα αρ¬ 
νητικά και όπως και τα περισσότερα παιχνί¬ 
δι άλλωστε μόνο που εδώ η αναλογία εί¬ 


ναι δυσανάλογη προς όφελος της θετικής 
πλευράς φυσικά. Η βασική σας ενασχόλη¬ 
ση πάντως πιστεύω ότι πρέπει να είναι τα 
παζλ τα οποία είναι πιθανό να κολλήσετε 
από την πρώτη κιόλας στιγμή. Σε γενικές 
γραμμές πάντως πρόκειται για ένα εξαιρε¬ 
τικό παιχνίδι με υψηλό δείκτη και ποσοστό 
σε όλα τα τεχνικά αλλά και τα υπόλοιπα 
χαρακτηριστικά που το περιβάλλουν. 
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Λ 1 .·. 1 » 

Η εταιρία έχει γίνει διάσημη όχι μόνο για τις πολύ πρωτοποριακές ιδέες 
που εχραρμόζει αλλά για το ότι έχει καταστήσει σαχρές στο ευρύ κοινό ότι θα 
βρίσκεται πάντα ένα βήμα μπροστά όσον ατρορά τον πολύ σημαντικό τομέα 
τον προγραμματισμού. Ακόμη και όταν η εταιρία κνκλοιρόρησε παιχνίδια που 
αχρορούσαν το σκάκι, ένα τομέα χωρίς πολλά περιθώρια βελτίωσης και ανάπτυξης, 
κατάχρερε να δημιουργήσει παιχνίδια τέτοιας ποιότητας και πρωτοτυπίας που 

πραγματικά έκαναν αίσθηση. 

Η νέα γενιά παιχνίδιζαν της ΙπΙβνρΙαγ βασίζεται στις παλιές πετυχημένες 
ιδέες οι όποιες όμως έχουν εμπλουτιστεί με νέες και πρωτότυπες... 

Βέβαια αυτό που εξακολουθεί να δημιουργεί θετικό αντίκτυπο στην αγορά και τον 
κόσμο είναι η τεχνική αρτιότητα των παιχνιδιων που κυκλοχρορεί η εταιρία. 
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Το κίνητρο για την δημιουργία του παιχνιδιού ήταν η ε¬ 
πιθυμία για ένα γρήγορης δράσης παιχνίδι με ρομπότ 
το οποίο να είναι εθιστικό και να δημιουργεί στους παί¬ 
κτες την επιθυμία να φτάσουν στην επόμενη αποστο¬ 
λή. 

Οπως είναι ευνόητο η εταιρία δεν ήθελε απλά να δημι¬ 
ουργήσει άλλο ένα "ιτίθοίι 93Γηβ", από τα πολλά που 
κυκλοφορούν, αλλά να πραγματοποιήσει για ακόμη 
μία φορά ένα βήμα προς τα εμπρός. Για να το πετύχει έ¬ 
φτιαξε ένα νέο θηςίηβ το οποίο δημιουργεί ένα περι¬ 
βάλλον που μιμείται ρεαλιστικά την αληθινή ζωή! Το 
εηςίηθ αυτό χρησιμοποιεί κίνηση, επιτάχυνση, βαρύ¬ 
τητα και άλλες παράμετρους για να δημιουργήσει τον 
κόσμο στον οποίο θα παίξουν οι παίκτες. 

Ολοι αυτές οι προσαρμογές σημαίνουν ότι όλα τα οχή¬ 
ματα, τα κτίρια αλλά ακόμη και ο παίκτης θα αντιδρούν 
όπως θα αντιδρούσαν αν βρισκόντουσαν στην πραγμα¬ 
τικότητα σε ένα άλλο πλανήτη. Οι πύραυλοι θα πετούν 
γύρω από τα βουνά ψάχνοντας για τους στόχους τους. 
Τα ρομπότ θα στέκονται σε λόφους ενώ οι εξωγήινοι 


θα συνεχίζουν να πυροβολούν εναντίον του παίκτη ε¬ 
νώ παράλληλα θα οργανώνουν την άμυνα τους. Η αί¬ 
σθηση της πραγματικότητας την οποία δημιουργεί το 
παιχνίδι θα ικανοποιήσει τους παίκτες αφού θα τους 
δώσει την δυνατότητα να διαχωρίσουν το δικό τους πε¬ 
δίο δράσης, να καταστρέψουν οποιοδήποτε αντικείμε¬ 
νο και να συμμετάσχουν σε αποστολές που απαιτούν 
την συνεργασία με φιλικές δυνάμεις. 

Ολο αυτό το σκηνικό θα δημιουργήσει στον παίκτη μία 
πολύ καλή ατμόσφαιρα αφού δεν μιλάμε πλέον απλά 
για ένα καλό παιχνίδι, στο οποίο καλείται ο παίκτης να 
ολοκληρώσει κάποιες αποστολές, αλλά για ένα παιχνί¬ 
δι που δημιουργεί την αίσθηση στον παίκτη ότι είναι 
μέροςτου. Το αίσθημα της συμμετοχής στις μάχες είναι 
τόσο έντονο που πραγματικά κάνει το παιχνίδι κάτι πε¬ 
ρισσότερο από εντυπωσιακό. 

0 Κεντρικός Υπολογιστής παίζει καθοριστικό ρόλο στην 
εξέλιξη του παιχνιδιού και θα γίνει πολύ γρήγορα ο πιο 
σημαντικός σύμμαχος του παίκτη στην προσπάθεια 
του τελευταίου να ολοκληρώσει τις αποστολές. Αν ο 
παίκτης συμπεριφερθεί στον Υπολογιστή 
σαν να πρόκειται για ένα ακόμη χαρακτή¬ 
ρα του παιχνιδιού θα δημιουργήσει τις 
προϋποθέσεις για να περάσει πολλές ευ¬ 
χάριστες και πολύ έντονες ώρες παίζο¬ 
ντας... Βρισκόμαστε στο έτος 2132. Η ε- 
ξευρεύνηση του διαστήματος και η αποί¬ 
κηση σε άλλους πλανήτες είναι πλέον 
πραγματικότητα. Το ανθρώπινο είδος έχει 
αρχίσει να αναπτύσσεται σε πολύ γρήγο¬ 
ρους ρυθμούς ενώ οι σφαίρες επιρροής 
των ανθρώπων έχουν επεκταθεί όσο ποτέ 
στο παρελθόν. Η ανθρωπότητα έχει πλεόν 
διαχωριστεί σε δύο κομμάτια. Το ένα αντί- 



κατοπρίζει μία αναπτυγμένη κοινωνία που ζει 
μέσα στα όρια των νόμων και το άλλο την κοι¬ 
νωνία αυτών που κατοικούν στα όρια και τα 
σύνορα της ανθρωπότητας και η οποία προ¬ 
φανώς λειτουργεί εντελώς αντίθετα από την 
πρώτη... 

Γτην πρώτη περίπτωση έχουμε να κάνουμε 
με μία κοινωνία που χρησιμοποιεί την τεχνο¬ 
λογία για ειρηνικούς σκοπούς και για την πρό¬ 


χει σχεδιαστεί για αυτό ακριβώς τον σκοπό, 
την επιβολή της ειρήνης! θα περιπολείτε σε 
ένα τομέα κοντά στο τέλος των γνώριμων 
στον άνθρωπο περιοχών του διαστήματος. Ο 
τομέας αυτός είναι γεμάτος πειρατές... 

Στην αρχή του παιχνιδιού θα κληθείτε να ε¬ 
ρευνήσετε το γιατί σταμάτησε μία βάση ορυ¬ 
χείων στον πλανήτη Ιεηίοε 3 να επικοινωνεί 
με τον γνωστό υπηρεσιακό τρόπο. ΤοΡΙεηοί 



οδο του ανθρώπινου είδους. Εσείς θα πάρετε 
τον ρόλο ενός μισθοφόρου που σκοπό του έ¬ 
χει να προσατέψει μία μεγάλη εταιρία εξόρυ- 
ξης. Εχετε τον έλεγχο ενός οχήματος που έ¬ 


ΚυηηθΓ (το όχημα σας) είναι σε θέση να κινη¬ 
θεί σε οποιαδήποτε επιφάνεια ενώ παράλλη¬ 
λα να μεταφέρει εξοπλισμό και γενικά να συ- 
μπεριφέρεται σαν ένα μικρό πολεμικό σκά¬ 


φος. Ο χαρακτήρας του παιχνιδιού είναι αυτό 
που με δύο λέξεις χαρακτηρίζουμε "ψάχνω - 
καταστρέφω”. Ομως η τεχνητή νοημοσύνη 
των εχθρών είναι τόσο υψηλή που σίγουρα 
θα κρατήσει συνεχώς τον παίκτη σε εγρήγορ¬ 
ση. 

Η στάνταρντ οπτική είναι αυτή μέσα από το 
κόκπιτ του σκάφους ενώ φυσικά υπάρχουν 
και πολλές άλλες στις οποίες συμπεριλαμβά- 
νεται και αυτή με την οποία παρακολουθείτε 
την δράση απ'έξω. 

Παρά το γεγονός ότι οι επιφάνειες θυμίζουν 
πολύ όσα έχουμε δει σε άλλα ΜεςΠνίΏΐτίοΓ 
παιχνίδια υπάρχουν πολλά χαρακτηριστικά 
και στοιχεία που προσδίδουν μία διαφορετική 
και εντελώς νέα αίσθηση η οποία δημιουργεί 
ουσιαστικά ένα νέο στυλ παιχνιδιού. Ορισμέ¬ 
να από τα ειδικά εφφέ είναι πραγματικά πολύ 
εντυπωσιακά. Οι εκρήξεις είναι το καλύτερο 
μέρος ίου παιχνιδιού. 

Τα εφφέ φωτισμού είναι ότι πιο ρεαλιστικό έ¬ 
χετε δει σε παιχνίδι και αυτό θα το αντιλη- 
φθείτε όταν σε κάποιο εντελώς σκοτεινό ση¬ 
μείο μίας επιφάνειας θα ρίξετε μία δέσμη φω¬ 
τός για να συλλέξετεκάποιο αντικείμενο. Η ε¬ 
πιφάνεια του πλανήτη είναι ομαλή και θα σας 
επιτρέψει να κινηθείτε με ταχύτητα ενώ στα 
θετικά περνάει και το γεγονός ότι σε καμία 
περίπτωση δεν θα εμφανιστεί ρϊχθΜοη ακό¬ 
μη και όταν πλησιάζετε πολύ κοντά σε κάποιο 
αντικείμενο. Η ποικιλία του εξοπλισμού είναι 
μεγάλη, ξεκινάει από απλές βόμβες και κατα¬ 
λήγει σε καταστροφικούς πυραύλους μεγά¬ 
λης ισχύος και ακτίνος. 

Οι παίκτες θα είναι συνεχώς σε αναζήτηση 
του επόμενου εντυπωσιακού χαρακτηριστι¬ 
κού το οποίο θα συναντήσουν στο παιχνίδι. 
Με την προσθήκη της βοηθητικής λίστας α¬ 
ποστολών μέσης απόστασης ο πάικτης δεν 
θα νιώσει σε καμμία στιγμή ότι έχει δει όλα τα 
εντυπωσιακά και ενδιαφέροντα στοιχεία αλ¬ 
λά και ότι έχει εξαντλήσει τις δυνατότητες 
που του παρέχει ο εξοπλισμός του. Ολα αυτά 
σε συνδυασμό με την εξόντωση και ανατίνα- 
ξη των αντιπάλων και των εχθρικών στόχων 
θα δημιουργήσουν στον παίκτη μία πρωτό¬ 
γνωρη αίσθηση. Υπάρχουν επίσης συγκεκρι¬ 
μένες αποστολές οι οποίες έχουν δημιουργη- 
θεί για την περίπτωση που θα παίξουν περισ¬ 
σότεροι από δύο παίκτες ενώ στο πρόγραμμα 
υπάρχει πρόβλεψη για παίξιμο των αποστο¬ 
λών που υπάρχουν στο ενός παίκτη τηοάθ α¬ 
πό πολλούς παίκτες. 

Οι ειδικές αυτές αποστολές θα επιτρέψουν 
στους παίκτες να συνεργαστούν στην αντιμε¬ 
τώπιση των αντιπάλων του υπολογιστή, να 
δημιουργήσουν ομάδες οι οποίες να αντιμά¬ 
χονται η μία την άλλη αλλά και άλλες επιλο¬ 
γές. Τα στοιχεία και οι δυνατότητες που απαρ- 
τίζουντο παιχνίδι είναι πολλές, εντυπωσιακές 
και περιλαμβάνουν 50 καλοσχεδιασμένα τέ¬ 
ρατα, 2 άίερίεγ ηηοΰβδ, 80 αποστολές, δυνα¬ 
τότητα χρησιμοποίησης κράνους νκ, επιλογή 
για παίξιμο 16 παικτών μέσω δικτύου κτλ. 



































Π ρόκειται για ένα παιχνίδι στο οποίο έχει 
συνεργαστεί η Τ5Ρ μία ομάδα δημιουργίας 
με πολύ πρωτοποριακές και ενδιαφέρουσες ι¬ 
δέες στον τομέα των ΚΡΟ. Η ομάδα αυτή είναι 
υπεύθυνη για τις μεγάλες εμπορικές επιτυχίες 
που έχουν κυκλοφορήσει κάτω από την υπο¬ 
γραφή της Αθ&θ η οποία έχει από κοινού την 
εμπορική εκμετάλλευση του παιχνιδιού μαζί 
με την ΐηΐθΓρΐ3γ. Το εντυπωσιακό στοιχείο στο 
παιχνίδι είναι ότι ακόμη και ένας αρχάριος μπο¬ 
ρεί να παίξει και να προσαρμοστεί γρήγορα χά¬ 
ρις στην εφευρετική και κατανοητή πρώτη α¬ 
ποστολή. Το 5βί υρ της οθόνης δημιουργεί εν¬ 
διαφέρον όσον αφορά την οπτική. Η δράση 
βρίσκεται στα αριστερά, εκεί όπου εξελίσσεται 
η δράση και καθώς κινείστε προς τα δεξιά θα 
σχηματίζεται ένας χάρτης με τα σημεία από ό¬ 
που περνάτε. Οταν έχετε κινηθεί σε όλο το εύ¬ 
ρος της περιοχής στην οποία παίζετε ο χάρτης 
θα ολοκληρωθεί και θα σας δωθεί η δυνατό¬ 
τητα να σχηματίσετε μία πιο ολοκληρωμένη 
γνώμη για όλη συνολικά την περιοχή. Το έξυ¬ 
πνο ροίηΐ-εΙϊοΚ ίηΐβιΐεοθ με τα πλούσια γραφι¬ 
κά και τα ψυχρά ηχητικά εφφέ θα σας βοηθή¬ 
σει να κατανοήσετε γρήγορα το τι πρέπει να 
κάνετε από την πρώτη κιόλας στιγμή που θα 
αρχίσετε να παίζετε, θα πρέπει να ελέγξετε τα 
ΟοΙθιύι5 τα οποία είναι κάτι παράξενα εικονίδια, 
δια μέσου του ηιεηηε σας. Το γπ3ππ 3 είναι η κι¬ 
νητήριος δύναμη σας η οποία δημιουργείται α¬ 
πό τις αντιδράσεις του αίματος. Μπορείτε να 
μετατρέψετε τα ΟοΙβηυ σε άλλους χαρακτή¬ 
ρες όπως ζόμπι και ρέιντζερς για να πετύχετε 
τους σκοπούς σας. Ο πρώτος σας στόχος είναι 
να δημιουργήσετε όσο περισσότερο πίθππβ 
μπορείτε έτσι ώστε να εφοδιάσετε μέχρι και 4 
ΟοΙθπγιϊ που να έχουν στην διάθεσή τους 
ητΐ3ηπ3 40 πόντων το καθένα. Ολα τα στατιστι¬ 
κά στοιχεία που έχουν σχέση θα εμφανιστούν 
στην κεντρική οθόνη. Οταν τα καταφέρετε θα 
πρέπει να βρείτε ένα ναό όπου εκεί θα μετα¬ 
τρέψετε τα ΟοΙθπγι$ σε ένα κληρικό και από αυ¬ 
τό το σημείο θα ξεκινήσει η περιπέτεια σας. 
Ενα ενδιαφέρον χαρακτηριστικό σημείο είναι 
αυτό όπου όταν τα ΟοΙβτηε δημιουργούν 
ΓΠ3ΠΠ3, ανεξάρτητα με το σημείο όπου βρί¬ 
σκονται στον χάρτη, μπορείτε να μεταφέρετε 
το ΓΠ3ΠΠ3 πίσω εκεί από όπου ξεκινάει ουσια¬ 
στικά η διαδικασία δημιουργίας ΟοΙθγπ και να 
φτιάξετε καινούργια... Χρειάζεται βέβαια ε¬ 
μπειρία για να εξοντώσετε τα τέρατα και να 
βρείτε καινούργια αντικείμενα. Η δημιουργία 
νέων τεράτων είναι ένα ακόμη από τα χαρα¬ 
κτηριστικά του παιχνιδιού. Ελέγχετε ένα πανί¬ 
σχυρο μάγο που μπορεί να σας εξασφαλίσει 
την συνεργασία θρυλικών μορφών του ξεχα¬ 
σμένου παρελθόντος στην προσπάθεια σας να 
ολοκληρώσετε τις αποστολές. Φυσικά θα τε- 















































θείτε αντιμέτωποι με αντιπάλους οι οποίοι δεν 
υπολείπονται σε τίποτα από τις δικές σας ικα¬ 
νότητες και δυνάμεις, θα ξεκινάτε το κάθε σε¬ 
νάριο ελέγχοντας μία πόρτα στη οποία θα πρέ¬ 
πει να συγκεντρώνετε τους πιστούς σε σας 
βοηθούς. Μπορείτε επίσης να μετατρέπετε 
τους βοηθούς σας σε ακόμη πιο ισχυρά όντα 
σε μυστικές τοποθεσίες. Αυτή ακριβώς η δυ¬ 
νατότητα σε συνδυασμό με τις έξυπνες τοπο¬ 
θετήσεις είναι τα συστατικά που χαρίζουν την 
νίκη στο Βίοοά αηά Μεςίε. Το παιχνίδι περιλαμ¬ 
βάνει μία ποικιλία από περιοχές που ξεκινούν 
από χιονισμένα τοπία και καταλήγουν σε νη¬ 
σιωτικές περιοχές. Οι ίηίθτεεΐίνβ περιοχές έ¬ 
χουν δημιουργηθεί πάνω σε ένα μοναδικό 
χάρτη που δημιουργείται σιγά σιγά στοιχείο 
που δημιουργεί αμέτρητες ώρες παιξίματος. 
Μία σειρά από 15 διαφορετικές αποστολές 
στις οποίες έχουν συμπεριληφθεί στοιχεία α¬ 
πό όλα τα γνωστά παιχνίδια του είδους 
(νΥετειτιίΐ, ννεπιεηιηιεί' κτλ) δημιουργούν μία 
εντελώς ξεχωριστή ατμόσφαιρα. Μπορείτε να 
ελέγξετε μέχρι και 28 διαφορετικούς χαρακτή¬ 
ρες κάτι που στην Ευρώπη δεν συνηθίζεται 
αλλά που στις Η.Π.Α. είναι πολύ δημοφιλές. 






ΡΟ ΟΌ ΚΟΜ 


Ο τίτλος είναι πασίγνωστος και ενώ κυκλο¬ 
φορεί ήδη ή δεύτερη έκδοση του η ομά¬ 
δα δημιουργίας του προετοιμάζει πυρετωδώς 
την επόμενη... 

Αυτή τη φορά χρησιμοποιείται μεν το ίδιο 
θηθίηβ με τα προηγούμενα παιχνίδια όμως υ¬ 
πάρχουν έντονες επιρροές από το θυηςθοη 
εηά θΓ39θη3. 

Αν και η Αϋ&θ θέλει να τοποθετηθούν κάποι¬ 
ες σημαντικές διαφοροποιήσεις από τα όσα έ¬ 
χουμε δει μέχρι σήμερα η ΙηΐβτρίΗγ επιμένει 
στην γρήγορη δράση και την άμεση ενεργο¬ 
ποίηση του παίκτη κατά την διάρκεια του παι¬ 
χνιδιού σαν βασικά του χαρακτηριστικά. 

Βέβαια όπως θα διαπιστώσετε από αυτά που 
θα δείτε σίγουρα η οπτική του παιχνιδιού εί¬ 
ναι εντελώς διαφορετική από αυτή που είχα¬ 
με συνηθίσει μέχρι σήμερα στις προηγούμε¬ 
νες εκδόσεις. 



































Μ ετά την επιτυχία του ΡΓ3ηΙ<θ5ΐ3ίη στο 
οποίο πρωταγωνιστούσε ο Τϊηη Ουιτγ 
και που βραβεύθηκε στις Η.Π.Α. ως το παι¬ 
χνίδι με την καλύτερη εκτέλεση ρόλων, 
έρχεται άλλο ένα ρυζζΙβ-εάνθηΐυΓθ παιχνί- 


ντρικό χαρακτήρα του παιχνιδιού που αυτή 
τη φορά είναι ο γνωστός μας από την σειρά 
των \Λ/Ιη9 ΟοηιιτιεηάθΓ, ΜβΙοοηι ΜτϋοννβΐΙ. 
Το παιχνίδι περιέχει ζωντανή δράση ΡΜν 
περίπου μίας ώρας. Φυσικά ο ΜοΡοννεΐΐ παί 


σγειώνεστε σε μία παλιά στρατιωτική βάση 
του Δευτέρου Παγκοσμίου Πολέμου. 

Πριν ακόμη φύγετε από το σκάφος θα πρέ¬ 
πει να έχετε ήδη βρει έναν αριθμό από αντι¬ 
κείμενα ψάχνοντας σε κάθε γωνιά της οθό¬ 
νης για να τα ανακαλύψετε. Μόλις φθάσετε 
στο στρατόπεδο θα δείτε μία σειρά από κα¬ 
λύβες αλλά μόνο δυο-τρείς πόρτες θα είναι 
ξεκλείδωτες. 

Η ανακάλυψη των κλειδιών είναι ένα από 
τα πρώτα πράγματα που πρέπει να κάνετε. 
Τριγυρνώντας μέσα στις καλύβες θα βρε¬ 
θείτε σύντομα με τον πρωταγωνιστή του 
παιχνιδιού. Το σενάριο εξελίσσεται καθώς 
παίζετε. 

Από την στιγμή που θα αρχίσετε να έρχε¬ 
στε σε επαφή με τους άλλους χαρακτήρες 
θα αρχίσει να ξεδιπλώνεται και το σενάριο. 
Το ίητειΤεςβ είναι πολύ απλό. 

Εχετε ίυΙΙ εετεβη άί$ρΐ3γ στα ΡΜν ενώ στην 
γωνία βρίσκεται κρυμμένο το ϊηνβηΐοΓγ Ροχ 
το οποίο εμφανίζεται φυσικά μόλις το επι- 
λέξετε. 

Πρέπει να λύσετε περισσότερα από 50 
παζλ τα οποία θα σας βοηθήσουν να ανα¬ 
καλύψετε το μυστικό της αιωνιότητας αλλά 
και θα προστατέψουν τους πολύτιμους θυ- 
σαυρούς των Φαραώ. 
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δι. Δημιουργία της ίδιας ομάδας (Αγπβζϊπθ 
Μ 60Ϊ3 ΡΓΟάυοίίοη) το .παιχνίδι χαρακτηρί¬ 
ζεται από τα πολύ ποιοτικό ΡΜν και με άλ¬ 
λον ένα πολύ γνωστό αστέρα του Χόλλυ- 
γουντνα πρωταγωνιστεί. 

Μία συνηθισμένη έρευνα από μία Αιγυπτια¬ 
κή εταιρία ορυχείων γρήγορα μετατρέπεται 
σε μία πολύ επικίνδυνη αποστολή. Πρέπει 
να προσπαθήσετε να διαφυλάξετε τα μυ¬ 
στικά της μεταθόνατον ζωής από τον κε¬ 




ζει για πολλοστή φορά έναν ψυχρό ρόλο 
και θα τον δείτε να συμμετέχει στο παιχνίδι 
από την πρώτη κιόλας στιγμή. 

Η αποστολή σας, καθώς τριγυρνάτε στις 50 
διαφορετικές περιοχές, είναι να ανακαλύ¬ 
ψετε το μυστικό της Μούμιας κάτι που δεν 
είναι εύκολο να το αντιληφθείτε από την 
αρχή. Το παιχνίδι ξεκινάει με σας να προ¬ 



I ΡεοσκοΜ | 


Ο ι φίλοι του διάσημου συγκροτήματος 
των νΥΗΟ αλλά και οι λάτρεις του φιλμ 
και του 5ουηάτΓ3ςΚ της ταινίας της δεκαετίας 
του 70 είναι βέβαιο ότι θα βρουν πολύ εν¬ 
διαφέρον στον τίτλο αυτό. 

Ο Ρθΐθ Τοννηεβηά (μέλος του συγκροτήμα¬ 
τος) είναι και ο δημιουργός αυτού του προϊ¬ 
όντος. 

Συνεργάστηκε με την Ιηΐθφΐ3γ στην δημι¬ 
ουργία αυτού του ΓηυΙίίΓηθάϊβ πακέτου. Δεν 
περιέχονται απλά όλες οι αυθεντικές εκτε¬ 
λέσεις των τραγουδιών του συγκροτήματος 
σε Οϋ αλλά υπάρχει κινηματογραφικό υλικό 
και τραγούδια από την ροκ όπερα με την 
Ρ3ίΙί ίΒΰβΙΙβ, τον ΒίΙΙγ ΙΰοΙ, την Τϊη3 ΤιιπιβΓ, 
τον ΡήίΙ ΟοΙΙίηδ, τον Είτοη ϋοίιη και πολλούς 
άλλους. 

Μιλάμε για ένα πακέτο που περιέχει κατα¬ 
πληκτικά τραγούδια σε υψηλή πιστότητα ή¬ 
χου, σπάνιο κινηματογραφικό αλλά και φω¬ 


τογραφικό υλικό. 

Το μίας ώρας νΐάβο θα 
σας βάλει μέσα στην ι¬ 
στορία του ΤοΓηπιγ ενώ 
πολύ σημαντικό είναι το 
γεγονός ότι μπορείτε να 
ακούσετε την μουσική 
και τα τραγούδια που πε¬ 
ριέχει το Οϋ τοποθετώ¬ 
ντας το ακόμη και σε 
ευάΐο Οϋ. 

Οι στίχοι των τραγουδιών 
εμφανίζονται στην οθόνη 
ενώ τους σχολιάζουν τα 
τρία μέλη των ΥΥΗΟ που 
βρίσκονται πλεόν στην 
ζωή. Σαν δώρο θα πάρετε 
επίσης ένα ειδικό οσ με το 
0Π9ΐη3ΐ 5θυηάτΓ3ςΙ< καθώς 
και ένα βιβλίο. 

























το παιχνίδι βασίζεται σε ένα 
IV από τα πολύ δημοφιλή επιτραπέζια 
της ΑΘ&Ρ και στο οποίο έχει επίσης συ¬ 
νεργαστεί η Τ5Ρ. Το επιτραπέζιο βασίζε¬ 
ται στην συλλογή ζαριών τα οποία έ¬ 
χουν επάνω τους ιερογλυφικά και ανα- 
παραστούν ένα χαρακτήρα μία κίνηση. 
Ενα σύμβολο πάνω σε ένα ζάρι μπορεί 
να είναι μάχη, μαγεία, κίνηση κτλ. 

Είστε σε θέση να 
δημιουργήσετε 
στρατούς με διαφο¬ 
ρετικές ικανότητες 
και δυνατότητες ο 
καθένας. Κάθε ζάρι 
έχει φυσικά και δια¬ 
φορετική αξία σε 
πόντους και στο επι¬ 
τραπέζιο είναι στην 
δική σας ευχέρεια 
να αποφασίσετε το 
πόσο θα κοστίζει 
κάθε ζάρι. Κάθε ζάρι 
θα σας δίνει και ένα 
ρόλο ανάλογα με το 
ποιά φιγούρα εμφα¬ 
νίζεται πάνω σε αυ¬ 
τό και φυσικά ανά¬ 
λογα θα εξελίσσε¬ 
ται και το παιχνίδι. 

Ισως πολλοί να πι¬ 
στέψουν ότι να με¬ 
ταφερθεί ένα παι¬ 
χνίδι με ζάρια από 
την κλασική επιτρα¬ 
πέζια μορφή του σε 


διαθέση του κάθε φορά, 
και το ϊητβΓίεσθ με τα γραφικά του τότε 
θα κατανοήσετε ότι η μεταφορά στο ΡΟ 
επιτεύχθηκε και μάλιστα με σχετική ευ¬ 
κολία. 

Το σενάριο του παιχνιδιού μιλάει για έ¬ 
να νέο κόσμο η μοίρα του οποίου βρί¬ 
σκεται σε πολύ επικίνδυνα όρια. Οταν 
πρωτόγονοι δράκοι κυκλώνουν το πεδίο 
της μάχης φανταστικοί 
στρατοί προετοιμάζο¬ 
νται για πόλεμο. Ξωτικά 
από κοράλλια εφοδια¬ 
σμένα με σπαθιά, νάνοι 
με μεσαιωνικά τόξα, φι¬ 
γούρες καλικάντζαρων 
που ετοιμάζουν μαγικά 
ξόρκια καθώς και εξωτι¬ 
κοί ιππότες με θανατη¬ 
φόρα κτυπήματα ανα¬ 
μένουν τις διαταγές 
σας. Εε κάθε ρίψη του 
ζαριού μία 3ηίπΐ3ίθΰ 
σκηνή θα εμφανίζεται 
στην οθόνη και θα σχη¬ 
ματίζει τα διάφορα σύμ¬ 
βολα. Οι μάγοι μπορούν 
να συγκεντρώσουν 
τους δράκους ακόμη και 
να αλλάξουν το πεδίο 
της αναμέτρησης. Οι 
στρατιώτες που εσείς έ¬ 
χετε επιλέξει θα πολε¬ 
μήσουν ενώ η εξέλιξη 
της μάχης θα αλλάζει 
δραματικά κάθε φορά 
που θα ρίχνετε το ζά- 
ρι.Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι αρκε¬ 
τά καλά αλλά σίγουρα θα μπερδευτείτε 
με τους χαρακτήρες πάνω στα ζάρια α¬ 
φού υπάρχουν πάρα πολλές. Στα καλο- 
σχεδιαμένα και λεπτομερειακά ζάρια 
(που είναι 120 περίπου) θα δείτε όλους 
αυτούς τους χαρακτήρες να εναλλάσ¬ 
σονται με ταχύτητα και δεν θα είναι εύ¬ 
κολο να τους ξεχωρίσετε όλους. Στην 
ουσία το ϋΓ39οη Οϊσβ είναι ένα παιχνίδι 
που τα τεχνικά του χαρακτηριστικά δεν 
εντυπωσιάζουν αλλά που η πλοκή και η 
δράση του είναι αυτά που θα κρατή¬ 
σουν το ενδιαφέρον του παίκτη σε πολύ 
υψηλά επίπεδα. 


ένα παιχνίδι του ΡΟ είναι κάτι υπερβολι¬ 
κά δύσκολο. Στην πραγματικότητα όμως 

δεν είναι... 

Το θΠ 9 ίηβ του προγράμματος βοηθάει 
στο σωστό ρίξιμο του ζαριού του κάθε 
παίκτη. Αναλόγως λοιπόν με το τι δεί¬ 
χνει το κάθε ζάρι θα πρέπει ο παίκτης να 
αποφασίσει το τι θα κάνει, σύμφωνα πά¬ 
ντα βέβαια με τις επιλογές που έχει στην 
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Π ερπατήστε προς το γραφείο. Κάντε κλικ στην εφημερίδα 
και διαβάστε την. Κάντε κλικ και πάλι στο ΐηνεπΐοιγ για 
να διακρίνετε κάποιες λέξεις. Πάρτε τα κλειδιά του αυτο¬ 
κινήτου από το γάντζο στον τοίχο. Ανοίξετε την [...] τσάντα. Μα- 
ζέφτε τα γράμματα, το πορτοφόλι και το εγχειρίδιο που βρίσκο¬ 
νται μέσα. Κάντε κλικ στο σημείωμα που βρίσκεται στον τοίχο για 
να το διαβάσετε. Διαβάστε τα δυο γράμματα που βρίσκονται στο 
ίηνθηίοΓγ σας. Κάντε κλικ στα χαρτικά που βρίσκονται στο γρα¬ 
φείο και γράψτε ένα γράμμα στην Ογβοθ. Τώρα θα πρέπει να φαί¬ 
νεται στο ίηνθηίοΓγ σας. Βγείτε από την αγροικία. Πηγαίνετε δε¬ 
ξιά μέχρι να βρεθείτε στην άκρη του δάσους κι έπειτα κάντε κλικ 
στη γραμμή του δέντρου για να εξερευνήσετε λίγο το χώρο, θα 
πρέπει να βρείτε ένα μέρος στο έδαφος που έχει γίνει επίπεδο. 
Μαζέψτε τις τρίχες που υπάρχουν σ’ αυτό το σημείο. Ελέγξτε τη 
λασπωμένη περιοχή γύρω από το ξύλινο αυλάκι του νερού (αυ 
τό που μοιάζει με κορμό) και θα βρείτε ένα χνάρι από νύχια. Εξε 
τάστε το. Μπείτε στον αχυρώνα (στα αριστερά του αυτοκινήτου) 
Κάντε κλικ στο τσιμέντο. Πηγαίνετε πίσω στο σημείο με τις λά 
οπές και χρησιμοποιείστε το τσιμέντο για να φτιάξετε ένα εκμα 
γείο με το αποτύπωμα του ίχνους από το νύχι, πάρτε το εκμα 
γείο από το σημείο αυτό. Κάντε κλικ με τα κλειδιά στο αυτοκίνη 


το, βάλτε μπρος και φύγετε από εκεί. Από το χάρτη του Μονά¬ 
χου επιλέξετε την περιοχή «τηεΙΙαιτήθη». Κάντε κλικ στο σήμα 
του Ζωολογικού Κήπου που αναφέρεται σε λύκους. Κάντε κλικ 
στους λύκους για να προσπαθήσετε να τους καλέσετε. Πηγαίνε¬ 
τε και μιλήστε στον υπάλληλο του Ζωολογικού Κήπου, θα μάθε¬ 
τε για λύκους που λείπουν από το ζωολογικό κήπο. Σιγουρευτεί¬ 
τε πως τον ρωτάτε για ό,τι είναι δυνατόν. Η συνομιλία σταματάει 
αυτόματα όταν θα έχετε ρωτήσει όλα όσα θα πρέπει να γνωρίζε¬ 
τε. Πηγαίνετε αριστερά. Μιλήστε στον ΚΙίηθίτοηη. Ρωτήστε τον 
για τον «ίδιο» («ΗίιηεθΙΜ, δύο φορές, έπειτα «ΡθδβεΓοή», κατόπιν 
«Γηϊ55ΐη9 ννοίνβε», μετά «Ηονν Ιοη 9 ήενβ ΐήθ νι/οίνεε άββη 
Γηί55ίη9?» Περάστε από όλες τις επιλογές διαλόγων. Τελικά θα 
σας πει «ΤΠοπιεε», που είναι αυτό που θέλετε να ακούσετε. Μετά 
από αυτό, επιστρέψτε στο αγρόκτημα. Αφού μπείτε μέσα στην α¬ 
γροικία, πηγαίνετε στο κασετόφωνο. Κάντε κλικ στην κασέτα 
που επιγράφεται «ΚΙίΠ9πΐ3ηη», κι έπειτα κάντε κλικ στο κουμπί 
Ί 03 ά Α'. Κάντε κλικ σε μια οποιαδήποτε άδεια κασέτα, και μετά 
πατήστε με κλικ στο κουμπί Ί03ΰ Β'. Πατήστε το κουμπί ’δρίίεβ'. 
Στην οθόνη ελέγχου $ρΙϊοβ, προσπαθήστε να ’πιάσετε’ λέξεις α¬ 
πό το διάλογο (τη φωνή του Κ1ίη9ηΐ3ηη, όχι τη δική σας!) μέχρι ο 
ΡυίΤβΓ του ερΙίεθ να πει: «Τήοηΐ35? Ηθγγ ΘοΚϊογ Κ1ίη9ηΐ3ηη Πθγθ. 
5ήονν ουι- ννοίνβε ίο Μγ. Κηϊθήί.» Κάντε κλικ στο κουμπί μεταφο¬ 
ράς (’ΐΓβηείθΓ’) και φύγετε από το κασετόφωνο. Πηγαίνετε και 
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πάλι στο ζωολογικό κήπο. 

Ελέγξτε το πανωφόρι του ΚΙϊη95ΓΠ3ηη. θα βρείτε μια απόδειξη 
σε μια εσωτερική τσέπη, πόρτε την. Τώρα πάρτε από το 
ϊηνβηίοι-γ σας την κασέτα που επιγράφεται «ΚΠη9$ηΐ3ηη'$ δρίίοβ 
Τ3ρε» και κάντε την κλικ πάνω στο ννΒΙΚίβ-ίβΙΚίβ. Τώρα πηγαίνετε 
στα κλουβιά των λύκων για να συναντήσετε και πάλι τον 
Τήοσΐ35. Κάντε κλικ στη Μ3Γ93πίβ, (μια λύκαινα) για να ελέγξε¬ 
τε την ' ετικέτα της (το λουρί της). Κάντε και πάλι κλικ πάνω της. 
Θα τη χαϊδέψετε και θα πάρετε 
έτσι μερικές τρίχες της. Τώρα 
φύγετε από το Ζωολογικό Κή¬ 
πο και κατευθυνθείτε και πάλι 
προς τη φάρμα. Κοιτάξτε την 
απόδειξη οτο ίηνβηίΟΓγ. Γυ¬ 
ρίστε την από την πίσω με¬ 
ριά στο ίηνβηίΟΓγ (κάντε 
κλικ όταν ο ςυι-$0Γ γίνει βε- 
λάκι για να το κάνετε αυ¬ 
τό). Κάντε κλικ στις λέξεις 
για να προσπαθήσετε να 
τις διαβάσετε. Είναι γραμ¬ 
μένες ανάποδα, γι' αυτό 
κάντε κλικ την απόδειξη 
στον καθρέφτη ώστε να 
τη διαβάσετε. Πηγαίνετε 
τώρα στην πλατεία 
Μ3Πθηρΐ3ΐζ, στο κέντρο 
του Μονάχου, κάντε 
κλικ αριστερά, έπειτα οτο σημείο στη μέση 
(το πράσινο φως), έπειτα στις ανοιχτές πόρτες του γραφείου. 
Μιλήστε στον υ&βΓ9Γ3υ. Επιλέξετε κάθε δυνατή επιλογή και 
συνδυασμό διαλόγου. Πηγαίνετε στο Πανεπιστήμιο, κάντε κλικ 
στον Μίςή3θΙ την τρίχα του λύκου που πήρατε στο Ζωολογικό. 
Επειτα δώστε του το εκμαγείο με το αποτύπωμα από τα νύχια. 
Προσπαθήστε να βγείτε από το δωμάτιο, και θα έχετε μια αναφο¬ 
ρά αποδεικτικών στοιχείων. Πηγαίνετε και πάλι στην πλατεία 
Μ3Γΐβηρΐ3ίζ και κάντε κλικ δεξιά, θα περπατήσετε όλη την από¬ 
σταση μέχρι τη γωνία. Κάντε κλικ μετά τη γωνία για να πάτε στην 
οδό ΟίθηθΓ5ΐΓ355β. Κάντε κλικ στη δεξιά πλευρά του δρόμου για 
να βρείτε το κτίριο του Ταχυδρομείου. Κάντε κλικ οτο φάκελο 
«03όΠθΙ-ΐο-0Γ3ςθ βηνβίορε #1» στις πόρτες του Ταχυδρομείου. 
Τώρα πηγαίνετε ένα τετράγωνο παραπάνω από το Ταχυδρομείο 
και κάντε κλικ στην πόρτα του κτιρίου στα δεξιά, (το οΐυό των 
Κυνηγών). Μιλήστε στον ΧβνίβΓ και πείτε του πως είστε μανιώ¬ 
δης κυνηγός. 

Τώρα πηγαίνετε και πάλι στο γραφείο του υββΓ9Γ3υ. Μπείτε μέ¬ 
σα και ρωτήστε τον για τα οικογενειακά έγγραφα, θα σας πει ότι 
θα του πάρει κάμποσο χρόνο μέχρι να τα βρει κι έτσι θα πρέπει 
να 'σκοτώσετε’ λίγο την ώρα σας. Πηγαίνετε πίσω στον κεντρικό 
δρόμο και κάντε κλικ «κάτω» στο συμπαγή τοίχο για να πάτε στον 
υπόγειο. Επιλέξτε την περιοχή με το Αστυνομικό Τμήμα (Ρ... κλπ. 
στην πάνω δεξιά γωνία του χάρτη, θα πρέπει να έχει κίτρινο χρώ¬ 
μα). Αφού ο τύπος που βρίσκεται στο γραφείο σας μιλήσει στα 
Γερμανικά, πηγαίνετε πίσω στο γραφείο του υί>βΓ9Γ3υ. θα έχει 
τα έγγραφα έτοιμα για σας. Τώρα πηγαίνετε πάλι πίσω στο ςίυό 
των Κυνηγών. Πείτε στον Χ3νίβΓ ότι προέρχεστε από μια διακε¬ 
κριμένη γερμανική οικογένεια, έπειτα πάρτε τα οικογενειακά έγ¬ 
γραφα από το ίηνβηίΟΓγ και κάντε τα κλικ στον ΧβνίβΓ. Αυτό α¬ 


ποπερατώνει και το Κεφάλαιο 1. Παρακολουθήστε το φιλμάκι. 
Τώρα ερχόμαστε στην θΓ3οβ. 

Κ άντε κλικ «κάτω» κι έπειτα στην πόρτα. Βγείτε στην κύρια 
αίθουσα. Μιλήστε στη ΟβΓάβ για τον 03ί>πβί και κάντε έ¬ 
ρευνα (ΓβεβΒΓοή) αρκετές φορές. Περάστε μάλιστα από 
κάθε διαθέσιμη επιλογή. Βγείτε έξω (οι γκρι πόρτες), κι έπειτα 
πάρτε το μονοπάτι κάτω προς τα αριστερά. Πηγαίνετε δεξιά και 
κάντε κλικ στο θ35ΐήοί (το κτίριο τέρμα 
δεξιά). Μιλήστε στον 
Μ/βΓηβΓ ΗυόβΓ (το ι¬ 
διοκτήτη του μπαρ) 
για την υπόθεση. Πε¬ 
ράστε απ’ όλες τις 
διαθέσιμες επιλογές 
διαλόγων. Βγείτε από 
το 03$ίήοί και περπα¬ 
τήστε μέχρι το κτίριο με 
τις μπλε πόρτες. Κάντε 
κλικ στην αριστερή μπλε 
πόρτα (αυτή που ΔΕ βρί¬ 
σκεται πάνω από τα σκα¬ 
λιά) Κάντε κλικ στο παρά¬ 
θυρο (στο κεντρικό μέρος 
του). Θα συναντήσετε τον 
Ηθγγ Η3β6Γηΐ35. Χρησιμο- 
ηοιήστε κάθε δυνατή επι¬ 
λογή διαλόγων. Πηγαίνετε 
πάλι στο δεήΐοδί ΡίίίβΓ, και 
πάλι στο υπνοδωμάτιο του 03όΓίβί. Ελέγξτε το τζάκι. Κάντε κλικ 
στα εργαλεία στο τζάκι για να τα δείτε από κοντά, κι έπειτα κά¬ 
ντε κλικ και πάλι για να πάρετε ένα κατσαβίδι. Εξετάστε το κά¬ 
λυμμα στο τζάκι. Κάντε 'κλικ'το κατσαβίδι πάνω στο πριτσίνι που 
βρίσκεται στο κάλυμμα. Ανοίξτε την ντουλάπα. Κάντε κλικ στο ά¬ 
νοιγμα για να περάσετε μέσα στο μυστικό διάδρομο. Κάντε κλικ 
στη δεξιά πλευρά του διαδρόμου για να βρείτε το δωμάτιο της 
ΟβΓάβ. Κοιτάξτε μέσα στην ντουλάπα από την οποία μόλις βγή¬ 
κατε. Πάρτε το κλειδί της βιβλιοθήκης (κρέμεται πάνω από την 
ντουλάπα). Πηγαίνετε πάλι στο υπνοδωμάτιο του 03όπβΙ. Κάντε 
κλικ το κλειδί της βιβλιοθήκης στην κλειδωμένη πόρτα. Κάντε 
κλικ στο ράφι με τα αποκρυφιστικά βιβλία (2η στήλη από αριστε¬ 
ρά). Ανακαλύψτε πως η θΓ3εβ είναι μια σκύλα στη μάχη που ακο¬ 
λουθεί. Διαβάστε το προειδοποιητικό γράμμα στο Ιυάννίθ που 
μόλις εμφανίστηκε στο ίηνβηίΟΓγ σας (ήταν στο βιβλίο με τους 
λυκανθρώπους). Διαβάστε το βιβλίο με τις παραδοσιακές ιστο¬ 
ρίες για λυκανθρώπους (υπάρχουν αρκετές σελίδες και είναι ό¬ 
ντως αρκετά ενδιαφέρουσες) Ελέγξτε το ράφι τέρμα δεξιά για το 
ημερολόγιο του ΟιπείΟη ΡίΐΐβΓ. Διαβάστε το στο ίηνβηΐοι-γ. Κά¬ 
ντε κλικ στον οιγ$ογ όταν γράψει «βχίΐ» πάνω απ' το γραφείο. Κά¬ 
ντε κλικ πάνω στην κάρτα του καθηγητή Β3Γ0ί3γ που βρίσκεται 
πάνω στο τηλέφωνο, στο γραφείο. Ελέγξτε το ράφι με τις Βιο¬ 
γραφίες (η τελευταία -προς τα αριστερά- στήλη βιβλίων). Πηγαί¬ 
νετε πάλι πίσω στην πλατεία της πόλης και πάλι μέσα στο 
035ΐήοί. Μιλήστε και πάλι με τον νΥβτηβΓ, αυτή τη φορά σχετικά 
με το Ι.υάννί9. Πηγαίνετε στην Αυλή Β3ίή3υ5. Κάντε κλικ στο 
κλειστό παράθυρο του Δημαρχείου και πάλι. Περάστε απ’ όλες 
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χις διαθέσιμες επιλογές διαλόγου, θα καταλήξετε στο μπου¬ 
ντρούμι (στην πραγματικότητα εσείς θέλατε να βρεθείτε). Εξετά¬ 
στε το παράθυρο του μπουντρουμιού. Στο κοντινό πλάνο του 
παραθύρου, κάντε κλικ στην Εκκλησία. Βγείτε στην Αυλή. Κάντε 
και πάλι κλικ στο κλειστό παράθυρο. Περάστε και πάλι από όλες 
τις επιλογές διαλόγων, θα πρέπει να λάβετε ένα σημείωμα. Πηα- 
γαίνετε στο ναό του Αγ. Γεωργίου (κάντε κλικ στα αριστερά της 
εισόδου προς την πλατεία και πάνω στα σκαλιά προς την είσοδο) 
Δώστε το σημείωμα του δημάρχου στον παπά (είναι ο τύπος που 
τελικά βρίσκεστε να στέκεστε δίπλα του). 

Πηγαίνετε και πάλι στην Αυλή. Κάντε κλικ στο κλειστό παράθυρο 
και ΠΑΛΙ. Επιλέξτε την επιλογή διαλόγου «ΟΠυτςή ΒεσοΓάδ». 
Πηγαίνετε στον δεήΐοεε ΚίίΐβΓ. Πάτε τώρα στη βιβλιοθήκη, καθί¬ 
στε στο γραφείο και κάντε κλικ στη γραφομηχανή που βρίσκεται 
πάνω του. Πηγαίνετε στην κεντρική αίθουσα, κάντε κλικ το νέο 
πακέτο (χωρίς διεύθυνση επάνω) στο ΟβΓάβ. Η Θγηοθ είναι ΟΝΤΩΣ 
μια σκύλα! Πηγαίνετε στο χωριό, περπατήστε προς το ταχυδρο¬ 
μείο (είναι στη δεξιά πλευρά της οθόνης, «βόρεια» του Οεεΐήοί). 
Κάντε κλικ το πακέτο με τη διεύθυνση στην ταχυδρομική υπάλ¬ 
ληλο για να το ταχυδρομήσετε. Κάντε κλικ το πορτοφόλι σας 
στην υπάλληλο για να πληρώσετε για τα γραμματόσημα (αυτό 
θα πει... ρεαλισμός!). Αυτό αποπερατώνει και το Κεφάλαιο 2... 
συμπεριλαμβανομένης και μιας επισκέψεως από κάποιους πε¬ 
ρίεργους Αμερικανούς. Περνάμε πίσω στον ΟεόιϊβΙ... 



Δ ιαβάστε την εφημερίδα. Ελέγξτε την κάρτα του νοη 
Οΐοννετ στο ϊηνθηΐοΓγ. κάντε κλικ πάνω της για να πάρετε 
τη διεύθυνσή του. Πηγαίνετε στο γραφείο του υόθΓ9Γ3υ. 
θα σας δώσει το πακέτο της θι^ειβ. Ανοίξτε το πακέτο στο 
ίηνβηΐοτγ για να διαβάσετε το γράμμα. Μιλήστε στον 1)0θΓ9Γ3υ 
και ρωτήστε τον κάμηοσες φορές σχετικά με τον 1υάννϊ9 II. Επει¬ 
τα εηιστρέψτε στην πλατεία Μ3Γϊβηρΐ3ίζ (όπου πάντα εμφανί¬ 
ζεστε κοντά στο ϊθγγπΙπβΙ του Υπογείου) Στη δεξιά μεριά της ο¬ 
θόνης, ο ςυι·$0Γ σας θα πρέπει να έχει αλλάξει σε μορφή εγχειρι¬ 
δίου πάνω από ένα μικρό μαγαζί. Κάντε κλικ εκεί για να έχετε έ¬ 
να κοντινό πλάνο, έπειτα κάντε κλικ στην πόρτα για να μπείτε 
μέσα. Κάντε κλικ στο αντικείμενο που βρίσκεται στα αριστερά 
του ταμείου. Είναι ένα ρολόι-'κούκος'. 

Κάντε κλικ το πορτοφόλι του ΟβΟθ στον μαγαζάτορα για να το α¬ 
γοράσετε. Τώρα πηγαίνετε πάλι πίσω στο δρόμο και διανύστε ό¬ 
λη την απόσταση προς τη γωνία στα δεξιά και πάλι. Στρίψτε στη 
γωνία, έπειτα «πάνω» μια οθόνη (στην περιοχή του ΘΙυό των Κυ¬ 
νηγών). Παρατηρήστε το πλήθος (θα πρέπει να βρίσκεται στο κέ¬ 
ντρο της οθόνης). Κάντε κλικ στο πλήθος για να το πλησιάσετε. 
Κάντε κλικ στον τύπο με το μαύρο κοστούμι μια-δυο φορές για 
να προσπαθήσετε να του αποσηάσετε την προσοχή. Σας αγνοεί, 
έτσι κάντε ό,τι θα έκανε ένας καλός ιδιωτικός ντετέκτιβ. Κάντε 
κλικ την αναφορά με τα αποδεικτικά στοιχεία στη δημοσιογράφο 
της τν που βρίσκεται δίπλα σας (όταν η αστυνομία δεν ακούει, 
μιλήστε στον Τύπο!). Επειτα μπείτε στο ΘΙυό των Κυνηγών. Μιλή¬ 
στε στον Χ3νϊθΓ. Περάστε από όλες τις επιλογές διαλόγων. Πε¬ 
ράστε από την πόρτα στα αριστερά και έπειτα από την πόρτα στα 
δεξιά του δωματίου. Κάντε κλικ στο ρολόι του τρυποκάρυδου 
πάνω από το φυτό στο χωλ. Τώρα πηγαίνετε ΓΡΗΓΟΡΑ πίσω στο 
γραφείο του Χ3νϊβΓ. Περιμένετε. Το ρολόι θα πάψει να λειτουρ¬ 
γεί και ο ΧβνίβΓ θα σηκωθεί. Κάντε κλικ στο γραφείο του, έπειτα 


στο συρτάρι και τέλος στα κλειδιά. Πηγαίνετε και πάλι στο χωλ 
με το φυτό. Κάντε κλικ τα κλειδιά στην πόρτα στην αριστερή με¬ 
ριά του δωματίου. Κάντε κλικ στο φυτό για να θέσετε και πάλι το 
ρολόι σε λειτουργία κι έπειτα το ρολόι στο φυτό και πάλι. Πηγαί¬ 
νετε και πάλι γρήγορα στο γραφείο του Χ3νϊβΓ. Για άλλη μια φο¬ 
ρά φεύγει. 

Κάντε κλικ στο γραφείο του, κι έπειτα τα κλειδιά στο συρτάρι για 
να τα ξαναβάλετε μέσα. Τώρα επιστρέψτε και πάλι στο δωμάτιο 
με το φυτό. Κάντε κλικ στο φυτό για να πάρετε πάλι το ρολόι 
(Δεν είστε υποχρεωμένοι, αλλά δε θά 'ταν κι άσχημη ιδέα). Τώρα 
κάντε κλικ σ' αυτή την πόρτα που βρίσκεται στα αριστερά του 
χωλ για να κατέβετε στο υπόγειο. Φέρτε τον ουτεοΓ προς τα αρι¬ 
στερά. Οταν αλλάξει σε εγχειρίδιο, κάντε κλικ. Στο κοντινό πλά¬ 
νο, εξετάστε τις φωτογραφίες. Τώρα βγείτε από αυτό, και κάντε 
κλικ πάνω από τα κρεμασμένα στον τοίχο κεφάλια ζώων. Περά¬ 
στε τον ςυΓ$0Γ πάνω από το τραπέζι... όταν περάσει πάνω από το 
μικρό μαύρο βιβλίο, θα πρέπει να αλλάξει σε εγχειρίδιο. Κάντε 
κλικ πάνω του για να πάρετε το βιβλίο. Στο κοντινό πλάνο, κάντε 
'κλικ'στο βιβλίο για να το διαβάσετε. Βγείτε από το κοντινό πλά¬ 
νο, και ο νοη ΖθΙΙ θα σας πιάσει και θα σας σύρει με τη βία και 
πάλι πάνω. Μιλήστε του και θ' ανακαλύψετε ότι πρόκειται περί 
ενός εντελώς ηλιθίου ατόμου. Ρωτήστε τον επί παντός επιστη¬ 
τού, αλλά να ξέρετε ότι στην ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ερώτηση θα γίνει ανα¬ 
φορά σε «τρόπαια» («ττορήιβδ»). Επειτα απ' αυτό, σηκώνεται αη¬ 
διασμένος. Αφήστε το ΟΙυό των Κυνηγών και πηγαίνετε στο σπίτι 
του νοη ΘΙοννετ. Μιλήστε στον νοη ΘΙοννβΓ και ρωτήστε τον ΓΑ 
ΤΑ ΠΑΝΤΑ. Αν θέλετε, ελέγξτε τη μάσκα στον τοίχο, για έναν έξ- 
τρα βαθμό. Φύγετε από το σπίτι. Πηγαίνετε στο Αστυνομικό Τμή¬ 
μα. Μιλήστε στον ΙθΟθγ. Περάστε από όλες τις διαθέσιμες επιλο¬ 
γές διαλόγων. Τώρα, ελέγξτε το χάρτη στον τοίχο. Κάντε κλικ 
στο κοντινό πλάνο. Επειτα κάντε κλικ στο μικρό κομματάκι ά¬ 
σπρου χαρτιού που βρίσκεται στην πάνω δεξιά γωνία του χάρτη. 
Κάντε κλικ επάνω του το μπλοκ σημειώσεών σας για να αντιγρά¬ 
ψετε το τηλέφωνο. Επιστρέψτε στη φάρμα των ΗυόθΓ. Χρησιμο¬ 
ποιήστε τον αριθμό που μόλις αντιγράψατε (του 0γο$$Ρθγ9) στο 
τηλέφωνοίπου βρίσκεται στο τραπέζι στο δεξί μέρος της οθό¬ 
νης). Κάντε κλικ στα χαρτικά για να γράψετε στην Θγβοθ. Πηγαί¬ 
νετε στο γραφείο του υόθΓ9Γ3υ. Μιλήστε στον υόβΓ9Γ3υ και ρω- 
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στο Ταχυδρομείο και κάντε κλικ στο «030πβΙ·ΐο·0Γ3θβ#2» στην 
πόρτα του ταχυδρομείου για να το ταχυδρομήσετε. Πηγαίνετε 
στο ΟΙυΡ των Κυνηγών. 

Πηγαίνετε στην αίθουσα συνεδριάσεων. Κάντε κλικ στον Ργθι$5 
για να του μιλήσετε. Περάστε από όλες τις επιλογές διαλόγων 
(οι άλλοι θα έρθουν όταν θα έχετε εξαντλήσει όλες τις πιθανό¬ 
τητες... Ο ΡΓβΐ55 είναι -τηρουμένων των αναλογιών- 
αρκετά,.χοοΙ τύπος;-) Προχωρήστε προς τους δυο τύπους που 
βρίσκονται στο &3Γ. Περάστε απ' όλες τις επιλογές διαλόγων. Ο 
νοη ΕίηβΓ ψεύδεται στο ότι δε γνωρίζει τον 0ΙΌ55&ΘΓ9. Τελικά, 
θα πρέπει να λάβετε πρόσκληση να γίνετε μέλος στο ΟΙυό. Τώρα 
προχωρήστε προς τον νοη ΖθΙΙ και τον ΚΙίηςιηβηη και επιλέξετε 
να ζητήσετε ένα περιοδικό. Στο ϊηνβηΐΟΓγ, κάντε κλικ το κασετο- 
φωνάκι στο περιοδικό. Επειτα κάντε κλικ το περιοδικό (που... 
φουσκώνει λόγω κασετόφωνου!) είτε στον νοη ζβΙΙ είτε στον 
ΚΙίη9ΐη3ηη, για να το βάλουν στη θέση του. Αυτό αποπερατώνει 
και το Κεφάλαιο 3... Το φιλμάκι στο τέλος είναι καλό, όπως επί¬ 
σης και το εναρκτήριο του Κεφαλαίου 4. Περνάμε και πάλι πίσω 
στη Ογβοθ! 
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Π ηγαίνετε στη βιβλιοθήκη. Κάντε κλικ πάλι στο ράφι που 
βρίσκεται τέρμα αριστερά. Πηγαίνετε στην πλατεία της 
πόλης. Κάντε κλικ στο Ταχυδρομείο, χτυπήστε το κουδού¬ 
νι. Διαβάστε το γράμμα που παίρνετε. Πηγαίνετε στο 035ίήοί. 
Μιλήστε στους δηιϊΐή επιλέγοντας κάθε διαθέσιμο διάλογο. 
Μπείτε στην εκκλησία, κάντε κλικ στον πίσω τοίχο, κι έπειτα 
σύρτε τον ουτεοΓ μέχρι να αλλάξει σε εγχειρίδιο κοντά προς τα 
πίσω. Κάντε κλικ εκεί για να πάτε στην κρύπτη. Κάντε δύο φορές 
κλικ στη ΟθΓάε. Πηγαίνετε πίσω στο 5οήΙο$5 βίΐΐβΓ. 

Μπείτε στο μυστικό διάδρομο. Κάντε κλικ στην πίσω περιοχή (το 
σκοτεινό τμήμα). Κάντε κλικ στα τριαντάφυλλα που βρίσκονται 
στα δεξιά για να μαζέψετε μερικά. Πηγαίνετε πίσω στην κρύπτη 
και κάντε κλικ τα τριαντάφυλλα στη ΟθγΟθ, έτσι ώστε εσείς οι 
δυο να ’τα βρείτε μεταξύ σας. Τώρα πηγαίνετε στο εξωτερικό 
του σπιτιού του 5 οΙίΙο$$ ΚϊΐΐβΓ (μη μπείτε μέσα). Κάντε κλικ τα 
κλειδιά του αυτοκινήτου στο αυτοκίνητο. Πηγαίνετε στο 
ΝθυοΠνν3η5ΐ6ϊη. Κάντε κλικ στο κάστρο, όπου πρόκειται να σας 
ξεναγήσουν. Σε κάθε δωμάτιο, κάντε οπωσδήποτε κλικ σε οτι¬ 
δήποτε έχετε τη δυνατότητα (εκτός ίσως από τους φρουρούς, 
μια και αυτό δε φέρνει κάποιο ουσιαστικό αποτέλεσμα). Κάθε 
φορά που βλέπετε το κουμπί που επιγράφεται «τουτ Τ3ρβ» να εμ¬ 
φανίζεται στην κάτω αριστερή γωνία, κάντε κλικ πάνω του. (αυτό 
το κουμπί εμφανίζεται επίσης κάθε φορά που πρωτομπαίνετε σε 
ένα καινούριο δωμάτιο). Κάντε κλικ στην πόρτα για να πάτε στο 
υπνοδωμάτιο. Επαναλάβετε τη διαδικασία. Κάντε κλικ στην πόρ¬ 
τα στα αριστερά για να πάτε στο παρεκκλήσι. Επαναλάβετε τη 
διαδικασία. Βγείτε από το παρεκκλήσι (πρέπει να βρίσκεται πίσω 
στο υπνοδωμάτιο), κάντε κλικ στην πόρτα στα αριστερά για να 
πάτε στο καθιστικό. Επαναλάβετε τη διαδικασία. Κάντε κλικ στον 
ουτεοΓ που επιγράφεται «εχίί» προς τα κάτω και δεξιά. Επαναλά¬ 
βετε τη διαδικασία με κάθε άλλο μέρος του καθιστικού. Κάντε 
κλικ στην πόρτα αριστερά για να πάτε στο σπήλαιο. Εηαναλάβε- 
τε τη διαδικασία, κάντε κλικ στο σήμα εξόδου «υρ» (πόρτα στον 
πίσω τοίχο) για να μπείτε στο σπουδαστήριο. Επαναλάβετε τη 
διαδικασία. Κάντε κλικ στο σκοτεινό τμήμα του πίσω τοίχου για 

























να βγείτε από το δίηςβτ'ε ΗβΙΙθ. Επαναλάβετε τη διαδικασία, δί¬ 
νοντας ιδιαίτερη προσοχή στους πίνακες που απεικονίζουν λύ¬ 
κους. Βγείτε με το «άοννη», επαναλάβετε τη διαδικασία, κάντε 
κλικ την πόρτα στον πίσω τοίχο. 

Βγείτε με το «άοννη» από τη θέα του κάστρου και στο χάρτη επι- 
λέξτε την τοποθεσία ΗθΐΎθηοήβίιηεβθ. μιλήστε με τη γυναίκα 
στο ταμείο. Επιλέξετε όλα τα θέματα. Στο χωλ της εισόδου, κά¬ 
ντε κλικ στα γράμματα στον αριστερό τοίχο και διαβάστε τα όλα 
κάνοντας κλικ στο καθένα ξεχωριστά. Βγείτε από το κοντινό 
πλάνο, βγείτε «πάνω» κι έπειτα αριστερά από το κοντινό πλάνο 
του γραφείου. Κάντε κλικ πάνω σε οτιδήποτε βρείτε διαθέσιμο, 
συμπεριλαμβανομένων και των πάντων μέσα στις βιτρίνες (δεν 
είστε υποχρεωμένος να κάνετε κλικ σε ΚΑΘΕ πινέζα, μόνο σε μία 
στην περίπτωση αυτή). Βεβαιωθείτε πως διαβάσατε όλες τις κα¬ 
ταχωρήσεις στο ημερολόγιο στον τοίχο. Κατόπιν, βγείτε κάτω κι 
έπειτα δεξιά. Για άλλη μια φορά, κάντε κλικ σε οτιδήποτε είναι 
διαθέσιμο προς θέαση, συμπεριλαμβανομένης και της παρακμής 
του Ιυάνι/ίς όπως αυτή καταγράφεται με λεπτομέρειες στον τοί¬ 
χο. Βγείτε πίσω από τα αριστερά και κάτω κι έπειτα κάντε κλικ 
στην κυρία που βρίσκεται στο ταμείο. Είναι 'σκύλα', παρ’ όλα αυ¬ 
τά ρωτήστε τη για κάθε θέμα (ίσως να χρειαστεί να πάτε δυο φο¬ 
ρές). Πηγαίνετε στο 5οΠΐο$5 ΚίΐΙθΓ. Πηγαίνετε στη βιβλιοθήκη. 
Διαβάστε τη βιογραφία του 1υάννΐ9 στο ϊηνβηΐοΓγ. Βεβαιωθείτε 
πως διαβάσατε ΟΛΕΣ τις σελίδες. Χρησιμοποιήστε την κάρτα 
ΒεΓςίεγε που βρίσκεται πάνω 
στο γραφείο για να του τηλε¬ 
φωνήσετε. Τώρα βγείτε από 
το σπίτι και πηγαίνετε στο 
5ΐ3Γηϋ6Γ9βΓ 5θθ (το σταυρό), 
κάντε κλικ αριστερά για να 
διανύσετε όλη την απόσταση 
προς το (...Γ3ίΙίη9...). Κάντε 
κλικ στο [...Γβίϋης...]. 0 
03ΐΐΓηβίθΓ θα πρέπει να εμφα¬ 
νιστεί στο κοντινό πλάνο. Ρω¬ 
τήστε τον για τα πάντα. Τώρα 
βγείτε από το κοντινό πλάνο, 
κάντε κλικ στα δεξιά για να 
βγείτε από το ΒβΓ 9 και πηγαί¬ 
νετε στο ΒΒγυτβΐή (στο βό¬ 
ρειο μέρος του χάρτη), 
θα καταλήξετε στην αρχή του 
άϊ5ρΐ3γ γοογτι. Κάντε κλικ σε 
όλα τα αντικείμενα στο δωμάτιο. Κάντε κλικ στην αριστερή πόρ¬ 
τα. Κάντε κλικ οπωσδήποτε σε ό,τι μπορείτε, συμπεριλαμβανο¬ 
μένων και όλων των αντικειμένων στα κοντινά πλάνα. Κάντε κλικ 
στην αριστερή πόρτα. 

Κάντε κλικ στα πάντα στο δωμάτιο αρ. 3. Κάντε κλικ στην πόρτα 
που αναγράφεται «υρ». Κάντε κλικ σε οτιδήποτε είναι διαθέσιμο. 
Τώρα βγείτε από την αριστερή πόρτα κι έπειτα βγείτε προς τα 
κάτω («άοννη»). Μιλήστε στον Θθογθ. Ρωτήστε τον τα πάντα. Πη¬ 
γαίνετε στο 5ςήΙο$5 ΡίΐΐθΓ. Μιλήστε στη 06Γάθ. Πηγαίνετε στη βι¬ 
βλιοθήκη. Καθίστε στο γραφείο και κάντε κλικ στη γραφομηχανή. 
Χρησιμοποιήστε τη βιογραφία του Ιυάννΐ9 στο τηλέφωνο. Χρησι¬ 
μοποιήστε τον αριθμό του Οΐ3ρήϊΙΙ στο τηλέφωνο. 

Πηγαίνετε στο θ35ίήοί. Μιλήστε στο μπάρμαν, ρωτήστε τον για 
τους δηΊΐτή. Πηγαίνετε στην πλατεία της πόλης. Ταχυδρομήστε 
το γράμμα στο ταχυδρομείο (κάντε κλικ στο κουδούνι, κάντε 


κλικ στο γράμμα προς 03όιϊθΙ (αρ.3) στην ταχ. υπάλληλο κι έπει¬ 
τα κάντε κλικ πάνω της το πορτοφόλι για να την πληρώσετε για 
τα ταχυδρομικά), πηγαίνετε αριστερά και κάντε κλικ στους θά¬ 
μνους μπροστά και δεξιά από την εκκλησία. Κάντε κλικ στα λου¬ 
λούδια για να πάρετε ένα κοντινό πλάνο κι έπειτα άλλη μια φο¬ 
ρά για να μαζέψετε ένα. Βγείτε και επιστρέψτε στο αυτοκίνητο. 
Οδηγείστε πίσω προς το 5 ϊ3γπΡθγ9θγ 5εβ, περπατήστε αριστερά. 
Κάντε κλικ στο Ι...Γ3ΐΙίη9 .) για να έχετε κοντινό πλάνο, κάντε το 
ίδιο στο νερό κι έπειτα κάντε κλικ στο λουλούδι στο νερό. Πη¬ 
γαίνετε πάλι στο 5οήΙθ5$ ΡίΐΐθΓ και μπείτε μέσα. Πηγαίνετε πίσω 
στην πλατεία της πόλης. Πηγαίνετε στο ταχυδρομείο, κάντε κλικ 
στο κουδούνι για να πάρετε Τβχ. Διαβάστε το ί3χ στο ίηνεπΐοΓγ. 
Διαβάστε ΟΛΕΣ τις σελίδες! Τώρα επιστρέψτε στο \λ/39πθγ 
Μυ$θυηι. Κάντε κλικ το ημερολόγιο που στάλθηκε με Τβχ στον 
060Γ9. Αυτό αποπερατώνει και το Κεφάλαιο 4. πάμε πάλι πίσω 
στον ΟεϋπεΙ... 


Ε πειτα από το... εναρκτήριο φιλμάκι, είναι ώρα για δουλειά. 
Πηγαίνετε στην πλατεία Μ3πβηρΐ3ίζ και κάντε κλικ αριστε¬ 
ρά. κάντε κλικ στον έμπορο με τα λουκάνικα («ννυτεΐ») για 
να έχετε ένα κοντινό πλάνο. Κάντε κλικ στο λευκό λουκάνικο 
στη βιτρίνα και έπειτα το πορτοφόλι σας στον έμπορο. Πηγαίνετε 

στο ΟΙυΰ των Κυνηγών. Κά¬ 
ντε κλικ σε μια απ’ τις κα¬ 
ρέκλες που βρίσκονται στα 
αριστερά, κι έπειτα στο πε¬ 
ριοδικό για να πάρετε πίσω 
το κασετοφωνάκι σας. πη¬ 
γαίνετε στο γραφείο του 
υΡθΓ9Γ3ΐι. Διαβάστε το νέο 
γράμμα από τη Θγβοθ που 
εμφανίζεται στο ϊηνβηΐοΓγ 
σας. Μιλήστε στον 
ΙΙόθΓ9Γ3υ και ρωτήστε τον 
για άτομα που αγνοούνται. 
Κάντε κλικ την κασέτα με 
τον νοη ΖθΙΙ στον 
ϋό6Γ9Γ3υ. Πηγαίνετε στο 
γραφείο του Ιβάετ. Μιλή¬ 
στε στον ΙβΡβΓ και περά¬ 
στε κάθε δυνατή επιλογή 
διαλόγων. Κάντε κλικ επάνω του την κασέτα με τον νοη ΖβθΙ. 
Κάντε κλικ στη στοίβα με τα χαρτιά που μόλις του έπεσαν κι έ¬ 
πειτα στο [...ΐθά9θΓ...] στο κοντινό πλάνο. Πηγαίνετε τώρα στο 
Βυςήθπ3υ (κάτω και αριστερά στο χάρτη της πόλης, θα πρέπει 
τώρα να είναι ' αναμμένο). Χτυπήστε την πόρτα. Πηγαίνετε στο 
γραφείο του Ρωτήστε τον για μετρητά, έπειτα επι- 

στρέψτε στο Εκτροφείο θοτη, «Θογπ'5 ΚεηηθΙ» (Βυοήθη3υ). Χτυ¬ 
πήστε την πόρτα και παραδώστε του τα μετρητά. Μιλήστε του 
και ρωτήστε τον για όλα τα θέματα. Κάντε κλικ στην 'κάτω’ 
(«άοννη») έξοδο, έπειτα κάντε κλικ στο τελευταίο κλουβί στα δε¬ 
ξιά. Κάντε κλικ στο καλάμι στο χαμηλότερο δεξιά μέρος της θέας 
του κλουβιού. Χρησιμοποιήστε το λουκάνικο στην τίγρη. Τώρα 
κάντε κλικ στα [,.ΐ39$...1 που βρίσκονται εκεί που μόλις πριν λί¬ 
γο τσεκάρατε στο καλάμι. Πηγαίνετε στο ΟΙυΡ των Κυνηγών. 
Βγείτε έξω στο διάδρομο του χωλ. Χτυπήστε τη δεύτερη πόρτα 
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από μπροστά, στην αρι¬ 
στερή πλευρά του χωλ. 

Μιλήστε στον νοη Αίςποτ. 

Περάστε από όλα τα θέμα¬ 
τα διαλόγου. Κάντε κλικ 
στην τρίτη πόρτα από 
μπροστά, στη δεξιά πλευ¬ 
ρά του χωλ. Ανοίξτε την 
γκαρνταρόμπα και κάντε 
κλικ στο σκοινί (μαύρο 
σκοινί"), κάντε κλικ στην έ¬ 
ξοδο «άοννη» κι έπειτα κλικ 
στο παράθυρο. Στο κοντι¬ 
νό πλάνο του παραθύρου, 
σύρτε τον ουτεοτ μέχρι να 
γράψει «άοννη». Κάντε τότε 
κλικ για να κοιτάξετε κά¬ 
τω. Κάντε κλικ στην προε¬ 
ξοχή. Κάντε κλικ το σχοινί 
στην προεξοχή. Κάντε κλικ 
στο βελάκι που δείχνει 
προς τα αριστερά για να 
πάτε στο μεσαίο παράθυ¬ 
ρο. κάντε κλικ στο παρά¬ 
θυρο για να μπείτε στο 
δωμάτιο του νοη ΖθΙΙ. Πάρ- 
τε την έξοδο «πςήΐ», έπειτα κάντε κλικ στο βιβλίο των ραντεβού. 
Βλέπετε εκείνο το κομμάτι χαρτί πίσω από τις κανονικές σελίδες 
στα δεξιά; Κάντε κλικ πάνω του. Στο κοντινό πλάνο κάντε κλικ 
στο γράμμα. Πηγαίνετε στο μπάνιο (ο ανοιχτός διάδρομος προς 
τα δεξιά). Κάντε κλικ στο χαλάκι του μπάνιου για ένα κοντινό 
πλάνο, έπειτα κλικ στην άκρη της πατημασιάς στην πάνω αριστε¬ 
ρή πλευρά του χαλιού, και τέλος κλικ στην πατημασιά που απο¬ 
καλύφθηκε. Βγείτε από το μπάνιο, κάντε κλικ στην αριστερή 
(«Ιθίΐ») έξοδο (ΟΧΙ την πόρτα) και κάντε κλικ στο παράθυρο για 
να βγείτε. Κάντε κλικ δεξιά, έπειτα κλικ στο παράθυρο που βρί¬ 
σκεται τέρμα δεξιά για να μπείτε πάλι μέσα. Βγείτε πίσω στο 
χωλ, έπειτα επιλέξτε την έξοδο «άοννη» για να πάτε στο ΟΓβατ 
Ροογπ. Ανοίξτε την γκαρνταρόμπα και πάρτε το λυχνάρι. Μιλήστε 
στο ΗθπηβΓηεη. Περάστε από όλες τις επιλογές διαλόγων. Πη¬ 
γαίνετε πάλι πάνω και κάντε κλικ στην πόρτα που βρίσκεται πλη- 
σιέστερα προς το κάτω τμήμα της οθόνης στα αριστερά, ώστε να 
πάτε στο δωμάτιο του ΚΙίη9ηΐ3ηη. Κάντε κλικ πάω του τις ετικέ¬ 
τες των λύκων. Πηγαίνετε πάλι κάτω και κάντε κλικ στο τζάκι. 
Κάντε κλικ στο κουτί με τα σπίρτα που βλέπετε στο γείσωμα του 
τζακιού. Βγείτε από το κτίριο (από την πόρτα) και κάντε κλικ στο 
στάβλο. Κάντε κλικ στην εργαλειοθήκη στα δεξιά κι έπειτα κλικ 
στις φολίδες στο κοντινό πλάνο. Βγείτε από το κοντινό πλάνο 
και από το στάβλο. Βγείτε δεξιά. Κάντε κλικ στο γυμνό κομμάτι 
εδάφους στα δεξιά. Κάντε κλικ στο αποτύπωμα του νυχιού. Βγεί¬ 
τε από το κοντινό πλάνο και πηγαίνετε πάλι δεξιά. Προχωρήστε 
κάτω δυο οθόνες. Εξετάστε το λασπωμένο κομμάτι έδαφος. Κά¬ 
ντε κλικ στη λάσπη κι έπειτα το ίχνος του νυχιού. Κάντε κλικ την 
ψαλίδα στους φράχτες στα δεξιά. Οταν βρεθείτε πια στη σπηλιά, 
κάντε κλικ στη μικρή είσοδο στον πίσω τοίχο αριστερά προς τα 
κάτω. Θα πρέπει να έχετε προσέξει ήδη τους... ερμ... ενδιαφέρο¬ 
ντες ήχους (!) Κάντε κλικ στο λάκκο (στα δεξιά σας) για να πέσε¬ 
τε σχεδόν μέσα. Τώρα κάντε κλικ τα σπίρτα στο λυχνάρι και προ¬ 


ετοιμαστείτε για μερικές κάπως αρρωστημένες σκηνές νίάθο. Κά¬ 
ντε δυο κλικ προς βορρά, έπειτα δύο προς δύση για να επιστρέ¬ 
φετε στην κατοικία. Μπείτε μέσα και ανεβείτε πάνω στο διάδρο¬ 
μο του χωλ. Κάντε κλικ στην πόρτα που βρίσκεται πλησιέστερα 
προς τά κάτω δεξιά για να πείτε στον νοη ΟΙοννβΓ τι συνέβει. 
Επειτα από μια μακρά σκηνή με νϊάβο θα καταλήξετε στην οθόνη 
μόλις βόρεια του άντρου, της φωλιάς. Σώστε το παιχνίδι 
ΑΜΕΣΩΣ. Είναι πολύ εύκολο να σκοτωθείτε αν περιμένετε για 
πολύ ώρα σ' αυτό το σημείο. Περιμένετε μέχρι να εμφανιστεί ο 
λυκάνθρωπος. Οταν εμφανιστεί κάντε κλικ πάνω του το Ρίίΐβτ 
ΤεΙϊδιηεη (το Φυλακτό του ΚϊίτβΓ). θα πρέπει να υποχωρήσει. Αν 
υποχωρήσει προς νότο (θα πρέπει να τον δείτε να φεύγει), περι¬ 
μένετε, θα ξανάρθει! Επαναλάβετε τη διαδικασία με το Τ3ΐϊ5ΓΠ3η 
μέχρι να τον δείτε να μην υποχωρεί προς νότο. Παρεπιπτόντως, 
μη διστάσετε ούτε στιγμή να χρησιμοποιήσετε το φυλακτό αυ¬ 
τό, αλλιώς είστε νεκρός! Μόλις ο λύκος υποχωρήσει (αλλά όχι 
προς νότο), πηγαίνετε βόρεια. Ο λυκάνθρωπος θα πρέπει να βρί¬ 
σκεται εκεί, στην ανατολική έξοδο στην οθόνη. Κάντε κλικ και 
πάλι πάνω του το Τ3ΐϊ5ηΐ3η (φυλακτό). Πηγαίνετε δεξιά (ακολου¬ 
θήστε τον), θα πρέπει να βρίσκεται στην ανατολική έξοδο ΑΥΤΗΣ 
της οθόνης. Κάντε κλικ και πάλι το φυλακτό πάνω του. Επειτα 
κατευθυνθείτε ανατολικά. Θα πρέπει να βρίσκεται στη νότια έξο¬ 
δο αυτής της οθόνης. Κάντε και πάλι κλικ το φυλακτό πάνω του. 
Πηγαίνετε νότια. Θα πρέπει να βρίσκεται τώρα στη δυτική έξοδο 
αυτή της οθόνης. Κάντε πάλι κλικ πάνω του το φυλακτό. Πηγαί¬ 
νετε δυτικά, θα πρέπει να βρίσκεται στη νότια έξοδο της οθόνης. 
Κάντε κλικ πάλι το φυλακτό επάνω του. Επειτα πηγαίνετε νότια 
στη χαράδρα όπου έχει παγιδευτεί και θα σας επιτεθεί. Τότε, εμ¬ 
φανίζεται ο νοη ΟΙοννβΓ και σας πετάει το όπλο. Κάντε αμέσως 
κλικ το όπλο στο λύκο (αν περιμένετε, θα γίνετε 'κιμάς’) Αυτό α¬ 
ποπερατώνει το κεφάλαιο 5 και μεταξύ του φιλμ του τέλους το. 
5 και αυτού της έναρξης του 6, θα συνειδητοποιήσετε κάποια 

























πράγματα. Πρώτον, ο λυκάνθρω¬ 
πος ήταν στην πραγματικότητα ο 
νοη ΖβΙΙ. Δεύτερον, σας έχει δα¬ 
γκώσει λυκάνθρωπος και μετα¬ 
μορφώνεστε σιγά-σιγά σε τέτοι¬ 
ον. Τρίτον, ο νοη ΟΙοννβΓ 
[...???...] στο κυνήγι για ένα λό¬ 
γο... είναι ΕΠΙΣΗΣ λυκάνθρωπος! 
Στην πραγματικότητα, ΑΥΤΟΣ εί¬ 
ναι ο Μαύρος Λύκος... και τώρα 
ο 03όθ και η 0Γ30Θ βρίσκονται 
στο τελευταίο κεφάλαιο... 


■■ εκινάμε, λοιπόν, με το πιο 
« δύσκολο κεφάλαιο. Βγείτε 
■■■ «άοννη» κι έπειτα κάντε 
κλικ στον 030γϊθΙ. Πηγαίνετε 
στην πλατεία της πόλης, (βρι¬ 
σκόσασταν στο μπουντρούμι), 
πηγαίνετε στο ταχυδρομείο και 
κάντε κλικ στο κουδούνι. Διαβά¬ 
στε το γράμμα από το νοη 
ΟΙοννβΓ που σας δίνουν. Πηγαίνετε στο 03$ΐήοί. Πάρτε το γοΙΙ α¬ 
πό το καλάθι που βρίσκεται στο τραπέζι της κας δηιίΐή. Μιλήστε 
στην κα δπιϊίή. επιλέξτε όλα τα θέματα συζήτησης. Πηγαίνετε 
στο υπνοδωμάτιο του 5οήΙο$$ ΒίΐΐβΓ. Κάντε κλικ στα σεντόνια 
στην άκρη του κρεβατιού. Πηγαίνετε πάλι στο μπουντρούμι, 
χρησιμοποιήστε το γοΙΙ στο περιστέρι που βρίσκεται στο παράθυ¬ 
ρο. Επειτα χρησιμοποιήστε τη μαξιλαροθήκη στο περιστέρι. Πη¬ 
γαίνετε στο ΑΙΐοΐΐϊης (βρίσκεται στο χάρτη της Γερμανίας). Κάντε 
κλικ στην εκκλησία, έπειτα κλικ στη βιτρίνα στην οθόνη του κέ¬ 
ντρου του τοίχου. Κάντε κλικ στην πινακίδα και στα μέλη (άκρα) 
που βρίσκονται μέσα. Βγείτε από το κοντινό πλάνο και πηγαίνετε 
αριστερά γύρω απ' το διάδρομο του χωλ. Μπείτε στην πόρτα. 
Κάντε κλικ το πορτοφόλι σας στο καλάθι με το νερό που βρίσκε¬ 
ται στο τραπέζι. Πηγαίνετε στο Νβυεοήννβηεΐβϊη (δηλ. το κάστρο) 
και μπείτε στο καθιστικό. Κάντε κλικ κάτω. Η θΓ30β θα πρέπει να 
δει μια σκηνή με ένα παιδάκι. Περπατήστε πίσω στο μέρος όπου 
το παιδάκι μόλις προσπάθησε να καθίσει, περιμένετε μέχρι να 
φύγει ο φύλακας, έπειτα κάντε κλικ στην καρέκλα. Κάντε κλικ το 
μπουκάλι με το νερό πάνω στην καρέκλα. Βγείτε προς τα πάνω 
και αριστερά μέσα στο υπνοδωμάτιο. Σύρτε τον ευτεοΓ κατά μή¬ 
κος της απόστασης μεταξύ του κάτω μέρους του τοίχου και τη 
δεξιά πλευρά της πόρτας του καθιστικού. Πηγαίνετε στη σπηλιά. 
Περιμένετε εδώ μέχρι ο φύλακας να πάει το σπουδαστήριο (αν 
κάνετε κλικ στο φύλακα ΙΣΩΣ να επιταχύνετε τη διαδικασία). 
Σύρτε τον ουτεοΓ κατά μήκος του αριστερού τοίχου της σπηλιάς 
κι όταν αλλάξει σε εγχειρίδιο, κάντε κλικ. Πηγαίνετε στο 5ϊπ9βΓ'5 
Π3ΙΙ. Βγείτε κάτω και δεξιά. Κάντε κλικ στο περιστέρι που βρίσκε¬ 
ται στα αριστερά. 

Πηγαίνετε πάλι στο τμήμα του $ϊπ 9 Θγ'$ ΓοΙΙ απ' όπου είναι ορατοί 
οι πίνακες με τους λύκους, έπειτα κάντε κλικ στο κίτρινο τμήμα 
της μεσαίας κορνίζας στο δεξί τοίχο (ένα τετράγωνο πορτρέτο... 
το τμήμα που ζητάτε είναι μόλις πάνω από τη γραμμή του εδά¬ 
φους) όπου ο ουτεοΓ αλλάζει σε εγχειρίδιο. Τώρα βγείτε από το 
κάστρο και πηγαίνετε στο ναό του Αγ. Γεωργίου (51. Οθογθ). Πη¬ 



γαίνετε στην περιοχή της κρύπτης. 

Κάντε κλικ στο μέρος του φερέτρου του ννοίί93η9 που βρίσκεται 
χαμηλότερα, έπειτα στο καπάκι, έπειτα στην ασημένια καρδιά. 
Πηγαίνετε πάλι στο δοήίοεε ΒίίΐβΓ. Μιλήστε στη ΟθγΟθ για την 
Ασημένια Καρδιά (δΐΐνβι- Ηθ3Γΐ). Πηγαίνετε και πάλι στο ναό του 
5ΐ.θβθΓ9. ηα ακόμη μια φορά πηγαίνετε στην κρύπτη και πάρτε 
ένα κοντινό πλάνο της ασημένιας καρδιάς. Κάντε κλικ πάνω στην 
καρδιά για να την πάρετε. Τώρα επιστρέψτε στο ΑΙίοΐΐίηθ και 
μπείτε στο γραφείο του ιερωμένου. Μιλήστε του. Κατόπιν χρησι¬ 
μοποιήστε την ασημένια καρδιά πάνω του. θα καταλήξετε σε μια 
λειψανοθήκη. Παρατηρήστε τη βιτρίνα στα δεξιά του δωματίου 
και το διάδρομο στα δεξιά -επίσης- του δωματίου. Κάντε κλικ την 
ασημένια καρδιά στο καλάθι στη δεξιά μεριά του βωμού. Ο άνε¬ 
μος θ' αρχίσει να φυσάει. 

Κάντε κλικ στις πόρτες στα δεξιά για να τις ανοίξετε και σβήστε 
τα κεριά. Κάντε κλικ στην καρέκλα στα δεξιά της βιτρίνας. Κάντε 
κλικ στην αριστερή υδρία στο κάτω ράφι για να πάρετε το διά¬ 
γραμμα του 1υάννί9. Αυτόματα γυρνάτε να δείτε τον Οθογθ και 
του δίνετε την όπερα (?). Περνούν δυο μήνες... Κάντε κλικ στο 
τραπέζι για να πάρετε ένα πρόγραμμα. Κάντε κλικ στην αφίσα 
της όπερας. Βγείτε προς τα κάτω («άοννη»), έπειτα δεξιά κι έπειτα 
πηγαίνετε στην πόρτα στο τέρμα του χωλ για να μπείτε μέσα στο 
γραφείο. Κάντε κλικ στον πίνακα ανακοινώσεων. Πάρτε το σχε¬ 
διάγραμμα με τήν κάτοψη των καθισμάτων της όπερας. Βγείτε α¬ 
πό το κοντινό πλάνο του πίνακα ανακοινώσεων. Κάντε κλικ στο 
τραπέζι. Πάρτε τα μικρά κιάλια της όπερας, έπειτα τη λίστα με 
τις ανειλημμένες υποχρεώσεις. Διαβάστε τη. Μιλήστε στον 
03&Π8Ι (ναι, αυτός είναι στο ντιβάνι). Βγείτε από το δωμάτιο, 
«άοννη», και μπείτε στο 3υάϊίοπυηι (στις ανοιχτές πόρτες). Πηγαί¬ 
νετε και μιλήστε στον Οθογθ. Επειτα μιλήστε με τους υπευθύ¬ 
νους των πολυελαίων και των φωτιστικών (βρίσκονται ψηλά, 
προς τα αριστερά. Κάντε κλικ σε έναν απ’ αυτούς για να τους μι¬ 
λήσετε). Κοιτάξτε στο σχεδιάγραμμα του θεάτρου νΥ39ΠθΓ που 
έχετε στο ίηνθηίοΓγ σας. Κάντε κλικ στο «X». Κοιτάξτε στο διά- 
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γραμμα με τις θέσεις. Κάντε κλικ σιο κουιάκι όπου βρισκόταν το 
«X» ή αλλιώς, «Μϊ«θΙΙθ 9 θ». Βγείτε από το αυϋ'ιτοηυηι, αριστερά, 
μετά πάνω στις σκάλες και κάντε κλικ στις διπλές πόρτες για να 
μπείτε στο ΜίΤΐθΙΙοςε. Τώρα βγείτε πίσω έξω στο διάδρομο του 
χωλ του άνω επιπέδου. Πηγαίνετε δεξιά, έπειτα πηγαίνετε στην 
πόρτα στο πίσω μέρος της αίθουσας. Κοιτάξτε έξω από το μικρό 
παράθυρο (δώστε δυο κλικ). Ανάψτε τον προβολέα, πρώτα κάνο- 
ντας'κλικ’ πάνω του κι έπειτα κάνοντας κλικ στο διακόπτη. Στο 
κοντινό πλάνο, κάντε κλικ στην κάτω λαβή του προβολέα, έπει¬ 
τα μετακινήστε τον ςυτεοτ κατάλληλα, μέχρις ότου το φως να 
πέσει ακριβώς πάνω οτο ΜΐττεΐΙοςε. Κάντε κλικ για να το σταθε¬ 
ροποιήσετε. Επιστρέψτε στο φουαγιέ. Χρησιμοποιήστε το σχε¬ 
διάγραμμα με τις θέσεις στον ταξιθέτη. Βγείτε δεξιά, περάστε α¬ 
πό την πόρτα στα αριστερά, απ’ όπου μπορείτε να δείτε κάποια 
σκαλιά. Επειτα περάστε οπό την πόρτα στο πίσω μέρος της αί¬ 
θουσας. Κάντε κλικ στο μέρος με τα σκοινιά (όπου ο ουτ$θΓ έχει 
αλλάξει σε εγχειρίδιο.; Σύρτε τον αυτεοτ προς τα δεξιά μέχρι να 
αλλάξει και πάλι σε εγχειρίδιο στο κοντινό πλάνο -κάντε κλικ 
δυο φορές για να πάρετε το σχοινί. Προσέξετε το σχόλιο «οορ$» 
της Οτεςε. Τώρα κατεβείτε τα σκαλιά στα δεξιά για να καταλήξε¬ 
τε στο υπόγειο. Πηγαίνετε δεξιά, έπειτα κάντε κλικ στον πίνακα 
στο βορινό τοίχο. Στο κοντινό πλάνο, κάντε κλικ στα κλειδιά. Πη¬ 
γαίνετε τώρα αριστερά, έπειτα κάτω. Κάντε κλικ στον αριστερό 
τοίχο για να βρείτε το ρτορ γοοππ. Πηγαίνετε αριστερά και κάντε 
κλικ στην πινακίδα στην αριστερή στοίβα από πράγματα. Βγείτε 
από το κοντινό πλάνο, περάστε από την πόρτα, έπειτα κάντε 
κλικ τα κλειδιά του υπογείου στην πόρτα για να την κλειδώσετε. 
Πηγαίνετε δεξιά, δεξιά, δεξιά, κάτω και πάλι κάτω για να μπείτε 
στο δωμάτιο με τον κλίβανο, (θα σας χρειαστεί αργότερα). Ανοίξ- 
τε την πόρτα του κλιβάνου. 

Κάντε κλικ στο κάρβουνο που βρίσκεται στο κιβώτιο (στα δεξιά) 
για να ρίξετε κάμποσο μέσα. Κάντε κλικ στα όργανα ελέγχου του 
κλιβάνου (κάτω απ' την πόρτα), έπειτα κλικ στο κουμπί που γρά¬ 
φει «Αυίοιηετϊδοίι», έπειτα κλικ στη λαβή. Γυρίστε τη λαβή τέρμα 
προς τα δεξιά μέχρι την ένδειξη «Ηοσίι», δηλ. «Ζεστό». Βγείτε από 
το κοντινό πλάνο και περάστε απ' την πόρτα στα αριστερά, έπει¬ 
τα δεξιά μέσα στο φουαγιέ. Πηγαίνετε δεξιά, έπειτα στην πόρτα 
στο τέρμα της αίθουσας, κάντε κλικ στον Οθ&γϊθΙ. Επειτα από έ¬ 
να κάπως μεγάλο φιλμάκι στο οποίο βλέπουμε ότι ο 03&Θ αρχίζει 
να ...’τα χάνει, θα βρεθείτε πάλι στο φουαγιέ. Πηγαίνετε δεξιά, 
έπειτα περάστε από την πόρτα που βρίσκεται στο τέρμα της αί¬ 
θουσας (πίσω στο γραφείο). Κάντε κλικ στο φόρεμα για να ντυ¬ 
θείτε. Τώρα πηγαίνετε πάλι στο δωμάτιο με τους προβολείς (πά¬ 
νω στις σκάλες, στα δεξιά, η πόρτα στο βάθος του χωλ). Κάντε 
κλικ στο μικρό παράθυρο, έπειτα κάντε κλικ τα κιάλια της όπε¬ 
ρας πάνω στο ΜϊΐΐβΙΙθ 9 β. Πηγαίνετε στον κεντρικό διάδρομο του 
πάνω ορόφου, κάντε κλικ στις πόρτες του ΜϊίτβΙΙθ 9 θ. Κάντε κλικ 
το σχοινί στις λαβές. Κάντε κλικ στις πόρτες για να έχετε κοντινό 
πλάνο και πάλι, έπειτα κάντε κλικ την πινακίδα που επιγράφεται 
«Ρτίνεί» στις λαβές. Στο σημείο αυτό, αποχαιρετούμε την 0Γ3ΘΘ 
και αναλαμβάνει και πάλι ο 03ΰθ... Πηγαίνετε αριστερά, έπειτα 
κάντε κλικ στο μπαούλο στεκόμενος δίπλα του για να το μετακι¬ 
νήσετε. Χρησιμοποιήστε το εγχειρίδιο ΒϊίΤθΓ για να βγάλετε το 
κάλυμμα του εξαερισμού. Κάντε κλικ στο ανοιχτό αεραγωγό για 
να σκαρφαλώσετε μέσα του. Πηγαίνετε βόρεια, βόρεια κι έπειτα 
δυτικά για να καταλήξετε στα παρασκήνια. Κάντε κλικ στο μέρος 
με τα σκοινιά του πίσω τοίχου. Υπάρχει ένα μαύρο ρολό ταινίας 
στη δεξιά μεριά του κοντινού πλάνου (κάπως δύσκολο ίσως να 


το διακρίνετε). Κάντε κλικ πάνω του δυο φορές για να το πάρε¬ 
τε. Προσέξτε... ο ΟθΡγϊθΙ κάνει το ίδιο πράγμα. «Οορ$». (Χαριτω¬ 
μένο...;-) Τώρα βγείτε από το κοντινό πλάνο και μπείτε από τη 
δεξιά πόρτα στο βεστιάριο. Κάντε κλικ στο ράφι με τα ρούχα 
που βρίσκεται αριστερά. Κάντε κλικ στον 03ΰπβΙ το κοστούμι του 
βάρδου που βρίσκεται στο ίηνεπτοτγ. Κάντε κλικ στο τραπέζι. 
Κάντε κλικ στην πούδρα (στα αριστερά). Κάντε κλικ πάλι στο 
τραπέζι. Κάντε κλικ την πούδρα στον καθρέφτη αριστερά. Βγείτε 
από το κοντινό πλάνο και κάντε κλικ στην οθόνη που αλλάζει 
στα αριστερά για να κρυφτείτε πίσω της. Αφού μπει ο ΕηςΙθήβΠ, 
κάντε κλικ πάνω του την ταινία για να τον δέσετε. Παρακολου¬ 
θείστε ολόκληρη την ταινία της 'μεταμόρφωσης'. (Ωχ! Ωχ!) Τώ¬ 
ρα... είστε ένας λύκος. Στο υπόγειο. Και το ίδιο είναι και ο νοη 
ΟΙοννθΓ. Σώστε ΤΩΡΑ το παιχνίδι. ΤΩΡΑ!. Το πρόβλημα με αυτό το 
τμήμα του παιχνιδιού είναι ότι αλλάζει σε προοπτική πρώτου 
προσώπου (... εμ... πρώτου λύκου!). Η αποστολή σας είναι να 
παγιδέψετε τον νοη ΟΙοννθΓ, κάτι που πρέπει να επιτύχετε με το 
να κλείνετε τις κατάλληλες πόρτες. Δεν μπορείτε να ανοίξετε 
μια κλειστή πόρτα (γιατί είστε λύκος, σε περίπτωση που το ξεχύ¬ 
σατε...) αλλά μπορείτε να κλείσετε μια ανοιχτή κάνοντας κλικ 
στη (...) στο κάτω μέρος της πόρτας (σύρτε τον ςυτεοΓ κατά μή¬ 
κος του πάτου της ανοιχτής πόρτας κι όταν αλλάξει σε εγχειρίδιο 
κάντε κλικ!) Ο νοη ΟΙοννθΓ θα προσπαθήσει να σας αποφύγει -το 
μόνο που θέλει είναι να ξεφύγει. Πρέπει να τον 'στριμώξετε’. Γι' 
αυτό, διαβάστε τα όσα ακολουθούν ΠΡΟΣΕΚΤΙΚΑ ΠΡΙΝ ΤΑ 
ΔΟΚΙΜΑΣΕΤΕ! «Στρίψτε αριστερά 2» ή «στρίψτε δεξιά 2» στην πρά¬ 
ξη σημαίνει ότι πρέπει να κάνετε στροφή 180 μοιρών. Ξεκινάμε... 
Στρίψτε δεξιά. Πηγαίνετε μπροστά 2. Στρίψτε αριστερά 2 και 
κλείστε την πόρτα. Στρίψτε δεξιά, πηγαίνετε μπροστά. Στρίψτε α¬ 
ριστερά 2, κλείστε την πόρτα. Στρίψτε δεξιά 2, μπροστά 2. Στρίψ¬ 
τε αριστερά 2, κλείστε την πόρτα. Στρίψτε δεξιά, πηγαίνετε 
μπροστά. Στρίψτε αριστερά, κλείστε την πόρτα. Στρίψτε δεξιά, 
μπροστά μια φορά. Στρίψτε αριστερά, πηγαίνετε μπροστά μια 
φορά. Στρίψτε αριστερά, πηγαίνετε μπροστά μια φορά. Στρίψτε 
αριστερά 2, κλείστε την πόρτα. Στρίψτε αριστερά, κλείστε την 
πόρτα. Στρίψτε αριστερά, πηγαίνετε μπροστά 1, στρίψτε αριστε¬ 
ρά 2, κλείστε την πόρτα. Στρίψτε αριστερά, πηγαίνετε μπροστά 
1. Στρίψτε δεξιά, πηγαίνετε μπροστά 1, κλείστε την πόρτα που 
βρίσκεται μπροστά σας. Στρίψτε αριστερά, πηγαίνετε μπροστά 1, 
στρίψτε δεξιά, πηγαίνετε μπροστά μια φορά. Στρίψτε δεξιά, πη¬ 
γαίνετε μπροστά 3. Στρίψτε δεξιά, πηγαίνετε μπροστά 2. 
ΣΤΑΜΑΤΗΣΤΕ. ΣΩΣΤΕ ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΣΑΣ ΕΔΩ, επειδή ΔΕΝ ΜΠΟΡΕΙΤΕ 
να σώσετε στην επόμενη σκηνή και πραγματικά δε θέλετε να ξα- 
ναπεράσετε απ' την αρχή όλα αυτά. Τώρα, διαβάστε τσ παρακά¬ 
τω προσεκτικά... Πηγαίνετε μπροστά 1 μέσα στο δωμάτιο με τον 
κλίβανο. Επειτα από τη μικρή σκηνή, κάντε κλικ στην Ογ30θ. 
Επειτα κάντε κλικ στην πόρτα του κλιβάνου. (Η Ογθθθ ανοίγει την 
πόρτα). Επειτα κάντε κλικ στον ΟβΡπθΙ και πάλι (τον γκρίζο λύ¬ 
κο) για να του δώσετε και πάλι τον έλεγχο. Μόλις έχετε και πάλι 
τον έλεγχο του παιχνιδιού ως 03 ΡπθΙ, ΕΥΘΥΓΡΑΜΜΙΣΤΕ ΤΟΝ 
0υΡ50β ΣΑΣ ΜΕ ΤΗΝ ΑΡΙΣΤΕΡΗ ΑΚΡΗ ΤΟΥ ΚΙΒΩΤΙΟΥ ΜΕ ΤΑ 
ΚΑΡΒΟΥΝΑ (στα δεξιά του κλιβάνου), ΚΑΙ ΣΧΕΔΟΝ ΣΤΗ ΜΕΣΗ ΤΗΣ 
ΑΠΟΣΤΑΣΗΣ ΣΤΟΝ ΚΑΘΕΤΟ ΑΞΟΝΑ. Περιμένετε για τον νοη ΟΙοννθΓ 
να πηδήξει. Οταν αρχίσει το άλμα του, θα μετακινηθεί σε σχετικό 
ϊΐονν Γηοτϊοη. ΤΗ ΣΤΙΓΜΗ ΠΟΥ ΘΑ ΔΙΑΣΧΙΣΕΙ ΤΗΝ ΑΙΧΜΗ ΤΟΥ 
0υΚ5ΟΚ ΣΑΣ, ΚΑΝΤΕ 'ΚΛΙΚ' ΠΑΝΩ ΤΟΥ! Αν κάνετε λάθος στο χρό¬ 
νο της αντίδρασής σας, θα αστοχήστε και θα καταλήξετε να πυ- 
ροβοληθείτε από τον ΙθΡθγ... 
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- Αν χρειάζεστε βοήθεια με το ΚεηςεΓοο Κ3ί... 

Οταν ο Κ3Π93ΓΟΟ Β3ΐ ανοίξει την πόρτα, κάνε 'κλικ' πάνω 
του για να του μιλήσετε, θα χρειαστεί να παζαρέψετε μαζί 
του. Για να το κάνετε αυτό θα πρέπει να του δώσετε τα μα¬ 
τογυάλια του, τα οποία έχει πάρει ο ϋ30Κ3ΐορθ. Το αντικεί¬ 
μενο που θα σας χρειαστεί στη συναλλαγή είναι ένας σπό¬ 
ρος. Σε αντάλλαγμα, θα σας δώσει μια τουρκουάζ χάντρα. 

- Αν χρειάζεστε βοήθεια με το ϋ30Κ3ΐορβ... θα χρειαστεί 
να πιάσετε το ^οΙοίορε για να του πάρετε τα ματογυάλια 
του Κ3Π93Γ00 Ρ3ί που έχει. Αυτό μπορείτε να το πετύχετε 
με δυο τρόπους. Ο ένας τρόπος είναι να χρησιμοποιήσετε 
το κυνηγετικό κέρας πρώτα στη ν3ΐ3ηϊαθ, κι έπειτα στη 
φωλιά του ϋβοΐαίορβ για να τον τρομάξετε και να βγει έξω. 

Ο άλλος τρόπος για να πιάσετε τον .ΟοΙοΙορβ, είναι να χρη¬ 
σιμοποιήσετε το σχοινί σε έναν απ' τους δυο κάκτους στην 
οθόνη όπου πρωτοεμφανιστήκατε στην έρημο. - Αν χρειά¬ 
ζεστε βοήθεια με το θείβΠ δρίΓΐί (Το Πνεύμα της Ερή¬ 
μου)... Το Πνεύμα της Ερήμου περιπλανιέται στις παρυφές της 
Ατέρμονης Ερήμου (ΕηάΙθ5$ θβ$θΠ:). Για να το βρείτε, περιπλα- 
νηθείτε μια ή δυο οθόνες έξω, στην Ατέρμονη Ερημο. Μην πάτε 
και πολύ μακριά μέσα στην Ερημο, γιατί θα χαθείτε και θα πεθά- 
νετε. θα σας δώσει ένα ίιϊηΐ για το πως να φύγετε από την έρη¬ 


μο. Οταν το δείτε, κάντε ένα 'κλικ' πάνω του για να του μιλήσε¬ 
τε. Αν του δώσετε φρέσκο νερό, θα σας προσφέρει ένα από τα 
παρακάτω αντικείμενα: είτε ένα σχοινί, είτε μια σκόνη σ' ένα 
φιαλίδιο. Πάρτε όποιο από τα δυο θέλετε. Και τα δυο θα σας φα¬ 
νούν χρήσιμα. Αφού επιλέξετε ένα από τα δυο αντικείμενα, περ¬ 
πατήστε βόρεια («ΝοΠή») για να αφήσετε την Ατέρμονη 
Ερημο. Σημείωση: Δεν είναι απαραίτητο να συναλλαγείτε 
με το Πνεύμα της Ερήμου για να τελειώσετε το παιχνίδι. 
- Αν χρειάζεστε βοήθεια για να φτιάξετε φρέσκο νερό... 
Για να παρασκευάσετε φρέσκο νερό, περπατήστε στην ο¬ 
θόνη με τη λιμνούλα (ή πισίνα) από αλμυρό νερό και το 
άγαλμα του θεού του θαλασσινού νερού. Κάντε 'κλικ' 
δυο φορές στη βάση του αγάλματος για να δείτε τη Όυ- 
νταγή’ δημιουργίας φρέσκου νερού. Κάντε 'κλικ' το χτένι 
της Βο5βΗ3 στη ν3ΐ3ηίθθ για να την κάνετε να κλάψει. Τώ¬ 
ρα πηγαίνετε τη ν3ΐ3ηϊοβ δίπλα στο ’μπωλ' του θεού. 
Χρησιμοποιήστε το μπωλ στο ϊηνεηΐοΓγ της ν3ΐ3ηίεθ στη 
λιμνούλα με το αλμυρό νερό για να μαζέψετε κάμποσο, 
έπειτα χρησιμοποιήστε το μπωλ του αλμυρού νερού στο 
'μπωλ' του χεριού του αγάλματος του θεού για να χύσε¬ 
τε μέσα το αλμυρό νερό. Τέλος, τοποθετήστε το ’ αφτί 
του κέρατος στο χέρι του αγάλματος που είναι σαν κού¬ 
πα. Αφού ολοκληρώσετε τη διαδικασία, χρησιμοποιήστε 
το μπωλ της ν3ΐ3ηϊοβ στο 'μπωλ' του αγάλματος για να 
πάρετε το φρέσκο νερό. - Αν δεν ξέρετε πως να αποξη- 
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ώντας έναν από τους εξής δυο τρόπους: 
Μπορείτε να χρηοιμοποιήσετε το φιαλίδιο 
με τη σκόνη που ίσως σας έδωσε το 
πνεύμα της ερήμου, έτσι ώστε να 
τον μικρύνετε. Μπορείτε επίσης 
να συνδυάσετε το κομμάτι από 
το μισοφόρι με το ραβδί (που 
βρίσκονται στο ϊηνθπΐοτν) 
για να φτιάξετε μια ση¬ 
μαία, έπειτα να χρησιμο¬ 
ποιήσετε τη σημαία πά¬ 
νω στο σκόρπιά για να 
τον προσελκύσετε 
να μπήξει την ουρά 
του στον τοίχο. Πά¬ 
ντως, αν χρησιμο¬ 
ποιήστε αυτή τη 
μέθοδο, θα πρέ¬ 
πει να μην κα¬ 
θυστερήσετε 
πολύ στο ναό, 
γιατί τελικά ο 
σκόρπιός θα 
απελευθερώ¬ 
σει την ουρά 
του και θα 
σας σκοτώ¬ 
σει. - Για 
βοήθεια με 
το βωμό μέ¬ 
σα στο ναό 
του σκορπι- 
ού... Πρώτα, 
κάντε 'κλικ’ 
στην ανάποδη 
σταγόνα βρο¬ 
χής που βρί¬ 
σκεται στο ε¬ 
μπρός μέρος 
του βωμού, έτσι 
ώστε να απελευ¬ 
θερώσετε τις πέ¬ 
τρες. Κάντε 'κλικ' 
στην κόκκινη πέτρα 
για να την πάρετε. 
Κάντε 'κλικ' στην 
κόκκινη πέτρα στην ει¬ 
κόνα του ήλιου που βρί¬ 
σκεται στο πάνω μέρος 
του βωμού και τοποθετή¬ 
στε τη στο κούφωμα που υ¬ 
πάρχει εκεί. Κάντε 'κλικ' στην 
κίτρινη πέτρα. Κάντε 'κλικ' στην 
κίτρινη πέτρα που βρίσκεται στα 
χέρια ενός από τα αγάλματα του βω¬ 
μού. Κάντε 'κλικ' στην μπλε πέτρα. Κά¬ 
ντε 'κλικ' στην μπλε πέτρα που βρίσκεται 
στα χέρια του άλλου αγάλματος του βωμού. 


ράνετε τη λιμνούλα... Για να βρείτε τη 
φόρμουλα αποξήρανσης της λιμνούλας 
με το άγαλμα του θεού του νερού, 
κάντε 'κλικ' στα πέτρινα γλυπτά 
που βρίσκονται έξω από τη 
σπηλιά. Για να αποστραγγί¬ 
σετε τη λιμνούλα, κάντε 
'κλικ' στον καρπό του α¬ 
γάλματος για να ανα¬ 
στρέψετε το 'μπωλ' 
του. Κάντε 'κλικ' στο 
πρόσωπο του α¬ 
γάλματος για να 
στρίψετε το πρό¬ 
σωπό του προς 
το θεό του ήλι¬ 
ου. Κάντε 
'κλικ' στο κο¬ 
λάρο του α¬ 
γάλματος 
του θεού 
του νερού. 

Βάλτε στη 
γραμμή τις 
τουρκουάζ 
πέτρες 
στο κέ¬ 
ντρο του 
κολάρου, 
κάτω από 
το σαγόνι 
του. Η λι- 
μνούλα θα 
αποξηραν- 
θεί. Τώρα 
μπορείτε 
να περπα¬ 
τήσετε στον 
πυθμένα της 
λιμνούλας. 

Προκειμένου 
να πάρετε μια 
από τις τουρ¬ 
κουάζ πέτρες 
που βρίσκονται 
στο 'μπωλ’ του α¬ 
γάλματος, κάντε 
πρώτα ένα 'κλικ' σε 
μια απ' αυτές κι έπειτα 
τοποθετήστε την τουρ¬ 
κουάζ χάντρα στο 'μπωλ' 
για να κάνετε την ανταλλα¬ 
γή. Αν απλώς δοκιμάσετε να 
πάρετε ένα κομμάτι, (χωρίς να 
ανταλλάξετε), θα πεθάνετε. - Αν 
δεν μπορείτε να περάσετε από το γι- 
γαντιαίο σκορπιό... Μπορείτε να απαλλα¬ 
γείτε από το γιγαντιαίο σκορπιό, χρησιμοποι- 
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Οταν το τουρκουάζ κομμάτι εμφανιστεί μέσα από το βωμό, κάντε 
'κλικ’ πάνω του για να το πάρετε. - Αν δεν μπορείτε να βγείτε α¬ 
πό την έρημο... Πρέπει να βγείτε από την έρημο διαμέσου του 
'στόματος' του γιγαντιαίου πέτρινου κεφαλιού. Για ν' ανοίξετε το 
'στόμα', πρέπει να συνδυάσετε τα δύο μισά των τουρκουάζ κλει¬ 
διών που βρίσκονται στο ίηνεηίοΓγ, έπειτα να κάνετε 'κλικ’ στο 
ολόκληρο τουρκουάζ κλειδί που υπάρχει στο βύσμα -σε σχήμα 
βέλους- στα χείλη του πέτρινου κεφαλιού. Αν έχετε τα δυο μισά 
του κλειδιού στο ίηνβηίοΓγ αλλά αυτά δεν ταιριάζουν μεταξύ 
τους, ένα από αυτά προφανώς δεν ανήκει στο αληθινό κλειδί. 
Πρέπει να πάτε πάλι κάτω στον πυθμένα της αποξηραμένης λι- 
μνούλας με το άγαλμα του θεού του νερού, και να ανταλλάξετε 
το ψεύτικο με το πραγματικό κλειδί. Αν ανακαλύψατε πως χαθή¬ 
κατε στην έρημο, πηγαίνετε βόρεια, θα βρεθείτε τελικά στους 
λόφους. Τώρα, αυτό που πρέπει να υπολογίσετε είναι το αν βρί¬ 
σκεστε στα ανατολικά ή στα δυτικά της κυρίως περιοχής του παι¬ 
χνιδιού. Δοκιμάστε μια κατεύθυνση. Αν δε βρείτε την κυρίως πε¬ 
ριοχή παιχνιδιού σχετικά σύντομα, δοκιμάστε την αντίθετη κα¬ 
τεύθυνση. Αν πεθάνετε, θα βρεθείτε πάλι πίσω στην οθόνη απ’ 
όπου φύγατε. Σχετικά με τα αντικείμενα του ϊηνβηΐοΐΎ στο Κε¬ 
φάλαιο 1, και που αυτά μπορούν να βρεθούν... Στην έρημο μπο¬ 
ρείτε να βρείτε ένα κομμάτι από μισοφόρι, ένα ραβδί, τα ματο¬ 
γυάλια του Κ3Π93ΓΟΟ Γ3ΐ, ένα κυνηγετικό κέρας, σχοινί, σκόνη 
καταπολέμησης κοριών (!), ένα καλάθι, ένα κανάτι, ένα σπυρί 
καλαμποκιού, λίγο αλάτι, γούνα από ]3θΚ3ΐορθ, σπόρο κολοκύ¬ 
θας, μια τουρκουάζ χάντρα, ένα 'φύλλο’ καλαμποκιού, το ψεύτι¬ 
κο μισό του τουρκουάζ κλειδιού και τα δυο αληθινά μισά του 
τουρκουάζ κλειδιού. Τα ματογυάλια του Κ3Π93Γοο Γ31 πρέπει να 
παρθούν από το ]3θΚ3ΐορθ. Το κυνηγετικό κέρας βρίσκεται κοντά 
στο σώμα του πνεύματος της ερήμου, δύο οθόνες νότια του να¬ 
ού του σκορπιού. Το σχοινί σας το δίνει το πνεύμα της ερήμου. 
Το σχοινί και το κυνηγετικό κέρας αποκλείουν το ένα την ύπαρξη 
του άλλου, ή πιο απλά, δεν μπορείτε να έχετε και τα δύο στην 
κατοχή σας. Η σκόνη καταπολέμησης των κοριών σας δίνεται α¬ 
πό το πνεύμα της ερήμου. Το καλάθι και το κανάτι βρίσκονται 
στη σπηλιά. Το σπυρί του καλαμποκιού βρίσκεται στο καλάθι. Ο 
σπόρος της κολοκύθας μπορεί να βρεθεί στην ξεραμένη κολοκύ¬ 
θα δίπλα στην είσοδο της σπηλιάς. Την τουρκουάζ χάντρα σας 
τη δίνει ο Ιοπ93γοο Γ3ΐ σε αντάλλαγμα για τα ματογυάλια του. 
Το 'φύλλο’ του καλαμποκιού δημιουργείται όταν χρησιμοποιήσε¬ 
τε το σπυρί του καλαμποκιού στην υγρή άμμο που υπάρχει έξω 
από την είσοδο της σπηλιάς. Το αλάτι βρίσκεται στην άκρη της 
λιμνούλας με το αλμυρό νερό. Η γούνα του ίθοίοίορβ βρίσκεται 
δίπλα στο σημείο που τον παγιδέψατε. Το ψεύτικο τουρκουάζ 
κλειδί βρίσκεται μέσα στο 'μπωλ’ του αγάλματος στη λιμνούλα. 
Το άλλο μισό του κλειδιού βρίσκεται στο βωμό μέσα στο ναό του 
σκορπιού. 
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- Αν δεν μπορείτε να περάσετε το μάγειρα ή αν ξεχύσατε τη λί¬ 
στα με τα συστατικά που σας έδωσε η Μ3ΐήϊΙύβ... Για ν’ απαλλα¬ 
γείτε από το μάγειρα, χρησιμοποιήστε πάνω του τον ψεύτικο, 
μηχανικό αρουραίο. θα τον κυνηγήσει στο κελάρι. Αν ξεχύσατε 
τη λίστα με τα συστατικά, απλά κάντε 'κλικ’ στη Ματθίλδη. θα 
σας τα ξαναπεί και πάλι. - Για βοήθεια με το ίτοΙΙ-σιδηρουργό, ή 
αν έχετε όλα τα υλικά που σας ζήτησε η Μ3ΐήϊΙάβ αλλά δεν εί¬ 
στε σίγουρος για το πως να τα χρησιμοποιήσετε... θα πρέπει να 














απαλλαγείτε από το ΙχοΙΙ-σιδηρουργό προκειμένου να πάρετε το 
ασημένιο κουτάλι και τη σπίθα. Για ν' απαλλαγείτε από αυτό 
χρησιμοποιήστε το υγρό θειάφι στον κλίβανο του σιδηρουργεί¬ 
ου. Αυτό θα στείλει το ίτοΙΙ για... ύπνο! Αφού μαζέψετε όλα τα 
συστατικά, κάντε 'κλικ' στη ΜεΐίιϊΙάβ. θα σας πει τι να κάνετε. 

- Αν δεν ξέρετε πως να πάρετε το ασημένιο κουτάλι... Το ασημέ¬ 
νιο κουτάλι βρίσκεται μέσα στη μεταλλική φόρμα. Για να πάρετε 
τη φόρμα, πρέπει πρώτα να κάνετε το ττοΙΙ-σιδηρουργό να κοι¬ 
μηθεί. Κάντε 'κλικ' στην τσιμπίδα για να τις πάρετε. Κάντε ’κλικ' 
τις τσιμπίδα στη μεταλλική φόρμα. Κάντε 'κλικ' την τσιμπίδα και 
τη φόρμα στον κουβά με το νερό. Τώρα κάντε 'κλικ’ στον κουβά 
με το νερό για να πάρετε το ασημένιο κουτάλι. - Αν δεν μπορεί¬ 
τε να περάσετε από το ίτοΙΙ της γέφυρας... Για να περάσετε τη 
γέφυρα που βρίσκεται το ΐηοΙΙ, θα πρέπει πρώτα να φτιάξετε το 
τρίτροχο κάρο και να το οδηγήσετε κατηφορικά από το λόφο ώ¬ 
στε να το πετάξετε από τη γέφυρα. Για να φτιάξετε το κάρο, κά¬ 
ντε 'κλικ' πάνω του για να το τραβήξετε μέσα απ' τη λάσπη. Εξε¬ 
τάστε την ασπίδα που βρίσκεται στο ίπνεπίοτγ σας. Κάντε 'κλικ' 
στο μεγάλο καρφί της ασπίδας για να το βγάλε¬ 
τε. Βγείτε από το κοντινό πλάνο του ϊηνβηΐΟΓγ. 

Χρησιμοποιήστε την ασπίδα στο κάρο. Χρησιμο¬ 
ποιήστε το μεγάλο καρφί στο κάρο για να συ¬ 
γκρατήσετε την ασπίδα. Κάντε 'κλικ' δυο φορές 
ακόμη στο κάρο για να κατηφορίσετε το λόφο. 

- Για βοήθεια με τον κρυστάλλινο δράκο (ΟΓγεΐε! 
ςΐΓ39οη) ... Πρέπει να πάρετε μια φολίδα του κρυ¬ 
στάλλινου δράκου. Για να το κάνετε αυτό πρέπει 
πρώτα να του δώσετε μια σπίθα. Για να πάρετε 
μια σπίθα, κάντε 'κλικ' στα φυσερά που υπάρ¬ 
χουν στο σιδηρουργείο για να αναζωπυρώνουν 
τη φωτιά. Κάντε 'κλικ' στο λυχνάρι που υπάρχει 
στο σιδηρουργείο για να πάρετε μια σπίθα. Μπο¬ 
ρείτε να το κάνετε αυτό μόνο αφού έχετε απο¬ 
κοιμίσει το ϊγοΙΙ. Χρησιμοποιήστε το λυχνάρι με 
τη σπίθα στο δράκο, θα σας δώσει ένα πετράδι 
και θα πετάξει μακριά. Χρησιμοποιήστε το πε¬ 
τράδι στον κοσμηματοπώλη, θα σας δώσει ένα 
σφυρί και ένα καλέμι. Επιστρέψτε στη σπηλιά 


του κρυστάλλινου δράκου. Χρησιμοποιήστε το 
σφυρί και το καλέμι στον κρυστάλλινο δράκο 
για να πάρετε μια φολίδα. Να περιμένετε μέχρι 
η ουρά του να βρίσκεται στο έδαφος. - Εάν έχε¬ 
τε παγιδευτεί στο υπνοδωμάτιο και δεν μπορεί¬ 
τε να βγείτε έξω... Για να βγείτε απ' το υπνοδω¬ 
μάτιο, πρέπει να βγείτε διαμέσου ενός κρυμμέ¬ 
νου τούνελ ατμού. Κάντε 'κλικ’ στο πορτρέτο 
του βασιλιά των ΐτοΙΙ$ για να δείτε ατμό. Κάντε 
'κλικ' στο κομοδίνο για να πάρετε ένα ανάλογο 
ουτεοΓ. Κάντε 'κλικ' το κομοδίνο στο έδαφος κά¬ 
τω από το πορτρέτο για να το τοποθετήσετε ε¬ 
κεί. Κάντε 'κλικ’ στο θρόνο. Κάντε 'κλικ' το θρό¬ 
νο πάνω από το κομοδίνο. Κάντε 'κλικ' στο υπο¬ 
πόδιο. κάντε 'κλικ' το υποπόδιο πάνω από το 
θρόνο και έτσι θα σκαρφαλώσετε έξω από το 
δωμάτιο. - Αν τώρα είστε άνθρωπος, ωστόσο η 
ΜείηίΙάθ δε σας μιλάει... Για να λάβετε βοήθεια 
από τη Μ3ΐήΐΙάθ αφού γίνατε άνθρωπος, πρέπει 
να χρησιμοποιήσετε το άΓ39οη ΐ03ΰ πάνω της. 
Μετά απ' αυτό, θα σας δώσει το σχοινί το οποίο μπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε στον ανελκυστήρα των κουβάδων για να ξεφύ- 
γετε από τον υπόγειο κόσμο των νυΐοβηίχ. (νυίεβηίχ 
υηάβΓ 9 Γουηά) - Αν δεν μπορείτε να περάσετε τη Μ3ΐίοϊ3... Για να 
περάσετε τη Μ3ΐΐοΐ3, χρησιμοποιήστε τον ψεύτικο, μηχανικό α- 
ρουραίο επάνω της. θα εξαφανιστεί. Προχωρήστε στον ανελκυ¬ 
στήρα των κουβάδων, χρησιμοποιήστε το σχοινί πάνω του για να 
το στερεώσετε και φύγετε από το υπέδαφος. Σχετικά με τα α¬ 
ντικείμενα του ίηνεπΙΟΓγ στο Κεφάλαιο 2, και που αυτά μπορούν 
να βρεθούν... Στο Κεφάλαιο 2, μπορείτε να βρείτε έναν ψεύτικο, 
μηχανικό αρουραίο, μαγειρεμένα σκαθάρια (?), μια χρυσή κούπα, 
μια μπρούντζινη κούπα, υγρό θειάφι, ένα λυχνάρι, ένα ασημένιο 
κουτάλι, νερό από σμαράγδι, ένα μεγάλο πετράδι, ένα σφυρί και 
ένα καλέμι, μια σπίθα, φολίδα από κρυστάλλινο δράκο, μια ασπί¬ 
δα και ένα ΰΓ39οη ΐ03ά. 0 μηχανικός αρουραίος έχει αφεθεί στη 
Μεγάλη Αίθουσα από ένα παιδί ΐτοΙΙ. Τα μαγειρεμένα σκαθάρια, η 
μπρούντζινη κούπα και η χρυσή κούπα βρίσκονται στην κουζίνα. 
Η μπρούντζινη κούπα δε θα σας χρειαστεί, ενώ μπορείτε να ξε- 
















χωρίσετε τις δύο κούπες διαβάζοντας τη στάμπα στον πάτο καθε¬ 
μιάς από αυτές στο ίηνεπΐοΓγ. Το υγρό θειάφι και το λυχνάρι βρί¬ 
σκονται στην οθόνη με το λάκκο των ανέμων, βόρεια της οθόνης 
του σιδηρουργού. Το ασημένιο κουτάλι βρίσκεται μέσα σε μια 
φόρμα στην περιοχή του σιδηρουργείου. Το νερό του σμαραγδιού 
βρίσκεται στην οθόνη με το λάκκο των ανέμων και μπορείτε να 
το αποκτήσετε κάνοντας 'κλικ' στη χρυσή κούπα στο σχηματισμό 
των βράχων που περιέχουν το νερό του σμαραγδιού. Το μεγάλο 
πετράδι σας το δίνει ο δράκος σε αντάλλαγμα της σπίθας. Το 
σφυρί και το καλέμι σας το δίνει ο κοσμηματοπώλης σε αντάλ¬ 
λαγμα για το μεγάλο πετράδι. Η σπίθα βρίσκεται στον κλίβανο 
του σιδηρουργείου. Το λέπι του κρυστάλλινου δράκου, το παίρ¬ 
νετε από τον... ίδιο το δράκο(ί) Η ασπίδα κρέμεται στον τοίχο της 
Μεγάλης Αίθουσας. Το θΓ39°η Τ03ά βρίσκεται στο δάπεδο της 
Μεγάλης Αίθουσας, ριγμένο κάτω από εσάς καθώς πρωτομπήκατε 
σ' αυτό το δωμάτιο ως άνθρωπος μέσα από το τούνελ του ατμού 
πάνω από το θρόνο. 



- Αν δεν μπορείτε να περάσετε από το τέρας 0ϊΐ3 στην έρημο, ή 
αν δεν μπορείτε να περάσετε την αράχνη στο δάσος... Για να πε¬ 
ράσετε από το τέρας 0ίΐ3, πρέπει να του δώσετε το φραγκόσυκο. 
Για να πάρετε το φραγκόσυκο, χρησιμοποιήστε το ραβδί στον κά¬ 
κτο της φραγκο¬ 
συκιάς έξω από 
το πέτρινο κεφά¬ 
λι για να ρίξετε 
ένα. Για να περά¬ 
σετε την αράχνη 
στο δάσος, χρη¬ 
σιμοποιήστε το 
καλάθι πάνω της 
για να την πιάσετε. Κάντε 'κλικ’ στο κολίβριο για να το απελευθε¬ 
ρώσετε. - Για βοήθεια σχετικά με το αρσενικό ελάφι ή αν δεν ξέ¬ 
ρετε πως να ξυπνήσετε το πνεύμα των βράχων... Μιλήστε στο ε¬ 
λάφι όσο περισσότερο μπορείτε, θα πάρετε πολλές πολύτιμες 
πληροφορίες από αυτόν. Για να ξυπνήσετε το πνεύμα των βρά¬ 
χων, χρησιμοποιήστε το φτερό στη μύτη του (!). Δεν πρόκειται να 
σας μιλήσει εάν δεν έχετε μιλήσει με το ελάφι σχετικά με αυτό 
(δηλ. το πνεύμα). Εάν θέλετε, πάντως, μπορείτε να περιμένετε 
να ξυπνήσετε το πνεύμα των βράχων στο Κεφάλαιο 5. - Εάν δεν 
μπορείτε να βρείτε το ιερό νέκταρ... Δεν μπορείτε να πάρετε ιερό 
νέκταρ παρά μόνο αφού έχετε πιάσει την αράχνη και έχετε σώσει 
και το κολίβριο. Μετά απ αυτό, κάντε 'κλικ' στα λουλούδια με το 
νέκταρ που βρίσκονται στο λόφο του δάσους με τις Αγαλμάτινες 
Κόρες, (δηλ. στην αντίστοιχη οθόνη). Οταν το κολίβριο σας ζητή¬ 
σει ένα δοχείο, κάντε 'κλικ' το κανάτι στα λουλούδια ή στη 
\/3ΐ3ηίςθ. Το κολίβριο θα σας δώσει νέκταρ. Χρησιμοποιήστε το 
νέκταρ στο κανάτι των πέτρινων κοριτσιών (δηλ. των αγαλμάτων) 
για να ξεκινήσετε τη ροή του ποταμιού. Μπορείτε να το κάνετε 
αυτό μόνο αφού έχετε μιλήσει με το πνεύμα των βράχων. Αν θέ¬ 
λετε, μπορείτε να περιμένετε να ξεκινήσετε τη ροή του ποταμού 
στο Κεφάλαιο 5. - Αν δεν μπορείτε να περάσετε από την πύλη 
στο Ρ3ΐάθΓ3ί, ή αν δεν μπορείτε να περάσετε από τον Αρχιδούκα 
(ΑΓςή-θυΚθ)... Για να περάσετε την πύλη και να μπείτε στο 
Ρ3ΐάθΓ3ΐ, απλά κάντε 'κλικ' στη μικρή κόκκινη πόρτα στα δεξιά της 





















μεγάλης πύλης. Για να περάσετε τον Αρχιδούκα, κάντε 'κλικ’ πά¬ 
νω του το χτένι της Β05ΘΙΙ3. - Για βοήθεια με τον Πωλητπ Λαδιού 
από Φίδι... Πρέπει να μιλήσετε στον πωλητή του φιδίσιου λαδιού 
έτσι ώστε να πάρετε από αυτόν την αλοιφή, το βάλσαμο που θα 
σας επιτρέψει να διασχίσετε το δάσος των λυκανθρώπων. Αν έ¬ 
χετε μιλήσει με το ελάφι στο δάσος, απλά κάντε 'κλικ' στον πω¬ 
λητή και θα του πείτε τι θέλετε. Αν δεν έχετε μιλήσει με το ελά¬ 
φι, χρησιμοποιήστε το χτένι της Κθ5θΙΐ3 στον πωλητή για να του 
πείτε αυτό που θέλετε. - Αν δεν μπορείτε να μπείτε στο Δημαρ¬ 
χείο ή αν δεν μπορείτε να πάρετε το Κινέζικο Πτηνό (0ήίπ3 
Βίτά)... Για να μπείτε στο Δημαρχείο, πρέπει πρώτα να έχετε μια 
μάσκα. 

Η μάσκα μπορεί να βρεθεί στο μαγαζί με τα κινέζικα βάζα και α- 
ντίκες. Για να πάρετε τη μάσκα, πρέπει να δώσετε στον ιδιοκτήτη 
του μαγαζιού το Κινέζικο Πτηνό του. Το πτηνό βρίσκεται στο 
κλουβί που υπάρχει δίπλα στην άμαξα του Πωλητή Φιδίσιου Λα¬ 
διού. ΠΡΕΠΕΙ να μιλήσετε με τον ιδιοκτήτη του μαγαζιού προτού 
να δοκιμάσετε να το σώσετε, γιατί αλλιώς θα κρώξει και θα απο- 
τύχετε. Κάντε 'κλικ' μια φορά στο κλουβί για να το ξεσκεπάσετε. 
Κάντε 'κλικ' άλλη μια φορά για να ανοίξετε την πόρτα του κλου¬ 
βιού. Κάντε 'κλικ' στο πτηνό για να το πάρετε. - Αν δεν μπορείτε 
να βρείτε το Μαγικό Αγαλματίδιο (Μ39ίε 5ΐ3ΐυβΐΐβ)... Το Μαγικό 
Αγαλματίδιο βρίσκεται στο γραφείο του Αρχιδούκα, στο εσωτερι¬ 


κό του Δημαρχείου. Κατ' αρχάς, μπείτε μέσα στο Δημαρχείο. Πε¬ 
ράστε από το διάδρομο στο πίσω μέρος του δωματίου για να α¬ 
νεβείτε τις σκάλες. Προχωρήστε προς την πόρτα που βρίσκεται 
πάνω δεξιά. Είναι η πυριτιδαποθήκη. Κάντε 'κλικ' στον καθρέφτη 
που απεικονίζει ανάποδα τη ν3ΐ3ηϊοβ, για να μπείτε στο σπουδα¬ 
στήριο (γραφείο) του Αρχιδούκα. Αν μπείτε στο σπουδαστήριο 
του Αρχιδούκα από την ανάποδη πόρτα, δε θα μπορέσετε να πά¬ 
ρετε το αγαλματίδιο και θα πρέπει και πάλι να μπείτε μέσω της 
πυριτιδαποθήκης. Οταν πια βρεθείτε στο γραφείο του Αρχιδούκα, 
κάντε 'κλικ’ στο συρτάρι του γραφείου του για να το ανοίξετε. 
Κάντε 'κλικ' στο αγαλματίδιο για να το πάρετε. - Αν δεν μπορεί¬ 
τε να βγάλετε το φεγγάρι από τη λιμνούλα... Για να πάρετε το 
φεγγάρι απ' τη λιμνούλα, θα χρειαστείτε μια μαγκούρα βοσκού 
(δηλ. μια... γκλίτσα!). Για να πάρετε τη μαγκούρα, πρέπει πρώτα 
να πάτε στην έρημο και να δώσετε ως αντάλλαγμα ένα βιβλίο 
στο Κ3Π93ΓΟΟ Γ3Τ. Για να πάρετε το βιβλίο, πάρτε το ξύλινο νόμι¬ 
σμα από τη φωλιά της μάινας και αγοράστε ένα βιβλίο από το 
Ρ3υχ 5Πορ. Για να μπείτε στο Ρ3υχ 5ήορ, πρέπει πρώτα να χρησι¬ 


μοποιήσετε το αλάτι (που πήρατε από την άκρη της λιμνούλας 
με το αλμυρό νερό), πάνω στη ν3ΐ3ηίεθ. Η μάινα θα πετάξει μα¬ 
κριά αφού το φεγγάρι πέσει στη λιμνούλα. Σχετικά με τα αντικεί¬ 
μενα του ίηνοηΤοΓγ στο Κεφάλαιο 3, και που αυτά μπορούν να 
βρεθούν... Στο Κεφάλαιο 3, μπορείτε να βρείτε ένα φρα¬ 
γκόσυκο, αλάτι, γούνα από ]30Κ3ΐορβ, ιερό νέκταρ, ένα κι¬ 
νέζικο πτηνό, μια μάσκα, ένα μαγικό αγαλματίδιο, ένα ξύ¬ 
λινο νόμισμα, ένα βιβλίο, μια γκλίτσα βοσκού, ένα λαστι¬ 
χένιοι!) κοτόπουλο, ένα φτερό και το φεγγάρι. Το φρα¬ 
γκόσυκο βρίσκεται στην έρημο δίπλα από το πέτρινο κε¬ 
φάλι. 

Το αλάτι βρίσκεται στην έρημο, στην άκρη της λιμνούλας 
με το αλμυρό νερό. Η γούνα του ί3ςΚ3ΐορε βρίσκεται κο¬ 
ντά στο σημείο που τον παγιδέψατε στο Κεφ. 1. αλλά μό¬ 
νο εάν δεν την έχετε ήδη πάρει προηγουμένως. Το ιερό 
νέκταρ βρίσκεται στα λουλούδια στους λόφους της οθό¬ 
νης με το δάσος των αγαλμάτινων κοριτσιών. Δεν είστε 
υποχρεωμένος να πάρετε το νέκταρ πριν το Κεφάλαιο 5. 
Το κινέζικο πτηνό βρίσκεται στο Ρ3ΐάθΓ3ΐ, κοντά στην ά¬ 
μαξα του πωλητή του φιδίσιου λαδιού. Η μάσκα βρίσκεται 
στο μαγαζί με τα είδη από την Κίνα. Ο ιδιοκτήτης αυτού 
του μαγαζιού θα σας δώσει τη μάσκα. 














τών με οπουδήποτε κόστος. Αν δεν τα καταφέρετε η επόμενη αποστολή σας 
θα είναι κάποια αγγαρεία σε γραφείο... 

Δεύτερη ΑποςτΓΟλη - Λιβύη 

■η δώ θα θελήσετε να καταστρέφετε τα χημικό εργοστάσια αλλά δε θα μπο- 

θεΐτε. Δεν είναι ανογκη να καταστρέ¬ 
φετε οτιδήποτε βρίσκεται μέσα στο πεδίο των κυρώσεων οι οποίες έχουν επι¬ 
βληθεί. Απλό επιτεθείτε σε οτιδήποτε σας μοιάζει ότι καταστρέφονιας το ολο¬ 
κληρώνετε την αποστολή και στην περίπτωση μας είναι τα χημικό εργοστάσια. 




Πρώτη Αποστολή - Στην Κινεζική Θάλασσα 


Για να διευκολύνετε το έργο σας πρέπει να νικήσετε την άμυνα της Τρίπολης 



και του Μπάνι και μετά να πιέσετε ακόμη περισσότερο τον αντίπαλο κατακτώ¬ 
ντας και το αεροδρόμιο. Οταν έχετε τον πλήρη έλεγχο της ανατολικής ακτής 
μπορείτε να προχωρήσετε στον τελικό σας στόχο. Αναμετρηθείτε με τα 5ΑΜ 
και τα ΑΑΑ και τέλος στείλτε το βαρύ «πυροβολικό» σας για να ισοπεδώσει τα 
πάντα. Πρέπει μα# με τα βομβαρδιστικά να σταλούν ως συνοδευτικά και ορι¬ 
σμένα Ρ22 για να αντιμετωπίσουν πιθανές επιθέσεις από αεροσκάφη του ε¬ 
χθρού τα οποία θα απογειωθούν από βάσεις του Νότου. Για τους πολύ γρήγο¬ 
ρους τα πράγματα θα είναι σχετικά απλά, για τους υπόλοιπους όμως (που είναι 
και οι περισσότεροι) η μάχη δε θα έχει τελειώσει ακόμη... Οι δυνάμεις της Λι¬ 
βύης θα κάνουν μία τελευταία προσπάθεια να περισώσουν ότι μπορούν από το 
χημικά τους όπλα. 


Τρίτη Αποστολή - Περσικός Κόλπος 


Φ θάσαμε λοιπόν! Σας αναθέτουν να υποστηρίξετε το Κουβέιτ από την α¬ 
πρόσμενη ίραιανή επίθεση μέχρις ότου να φθάσουν ενισχύσεις. Αυτή 
είναι η πιο δύσκολη αποστολή σας γιατί οι ίρακινοί γνωρίζουν ότι είστε 
μόνοι σας και ότι οι ενισχύσεις σας θα φθάσουν τρεις μέρες αργότερα. Είναι 
λοιπόν σε θέση να καταλάβουν το Κουβέιτ... Οσοι έχετε παίξει το Ρβεβιΐ 
5τοππ θα θυμάστε ότι ο Σαντάμ Χουσείν είναι πολύ ικανός στις πολιτικές δια¬ 
πραγματεύσεις. Επίσης χρησιμοποιε' 


στε από αυτούς τους φανατικούς πολεμοχαρής τύπους που 


είναι να αποδείξετε ότι είστε σε θέση να προστατέψετε τους πολίτες και δεν εί- εκεί που πρέπει γιατί σε διαφορεα- 

στε από αυτούς τους φανατικούς πολεμοχαρής τύπους που διασκεδάζουν ακό- κή περίπτωση θα γίνεται αρνητικό 

μη και παρακολουθώντας χτυπήματα σε πολίτες Ενεργοποιηθείτε λοιπόν και πρωτοσέλιδο σε όλο τον κόσμο, 

στείλτε περιπολίες γύρω από τα νησιά. Χρησιμοποιήστε τα βομβαρδιστικά ΑΧ Αλλο ένα πρόβλημα σε αυτή την 

για επίγειους στόχους και τα Ρ18 για να αντιμετωπίσετε αντίπαλα αεροσκάφη. αποστολή είναι ότι πρέπει να επι- 

Πρόκειται για ένα παιχνίδι υπομονής, θέλει όμως συνεχή εγρήγορση γιατί η πα- τηρείτε μία περιοχή 250 μιλιά 

ραμικρή αδράνεια μπορεί να αποβεί μοιραία. Οι Κινεζικές ειδικές δυνάμεις κρύ- μακριά από αυτή που υποτίθεται 

βονται στα νησιά και τις πετρελαιοπηγές. Σε αυτή την αποστολή δεν έχουν σπ- ότι πρέπει να ελέγχετε και θα 
μασία οι όποιες απώλειες γιατί πρέπει να σιγουρέψετε την ασφάλεια των πολι- αναγκαστείτε να χρησιμοποιήσε- 


είναι να αποδείξετε ότι είστε σε θέση να προστατέψετε τους πολίτες και 


Ε χετε πολύ περισσότερη ισχύ από τον αντίπαλο σας και έτσι αυτός πολιτικές περιοχές ως βάσεις και έ 

θα αναγκαστεί να κάνει απελπισμένες αλλά πολύ βίαιες ενέργειες, θα τσι χρειάζεται πολύ μεγάλη ηροσο- 
προσπαθήσει να πλήξει αθώους πολίτες... Ο σκοπός αυτού του σεναρίου χή για να βομβαρδίσετε σωστό και 


Ε χετε πολύ περισσότερη ισχύ απο τον αντίπαλο σας και έτσι αυτός 
θα αναγκαστεί να κάνει απελπισμένες αλλά πολύ βίαιες ενέργειες, 
προσπαθήσει να πλήξει αθώους πολίτες... Ο σκοπός αυτού του σεν 



υ$Εη 











τε σκάφη μεγάλης εμβέλειας. Πρέπει να αντιμετωπίζετε αμέσως οποιοδήποτε ε¬ 
χθρικό αεροσκάφος πλησιάζει προς το μέρος σας και να το κυνηγάτε μέχρις ότου 
σιγουρευτείτε ότι δε θα επιστρέφει. Εδώ χρειάζεται προσοχή γιατί πολύ συχνά τα 
αεροσκάφη του εχθρού κάνουν κινήσεις τακτικής και προσπαθούν να σας παρα¬ 
πλανήσουν ότι φεύγουν ενώ μετά από λίγο επιστρέφουν... Τοποθετήστε μία 
περίπολο αναγνώρισης σε τέτοιο σημείο έτσι ώστε να ελέγχουν όσο το δυνατόν 
πιο βαθιά το Ιράκ και να μειώσουν τον κίνδυνο ξαφνικών επιθέσεων. Επειδή οι 
ενισχύσεις θα καθυστερήσουν (ως γνωστόν) θα πρέπει εσείς να καταφέρετε να 
σταματήσετε την επίθεση στο Κουβέιτ μόνοι σας! Πρέπει με διάφορες κινήσεις, 
όπως καταστροφές σε γέφυρες και ραντάρ, να καθυστερήσετε την εισβολή σε 
τέτοιο βαθμό που να σας είναι εύκολο μετά να την αποτρέψετε εντελώς. 


ΟΟΜΜΑΝΟ ΑΝΟ ΟΟΝΟΙΙΕΡ 

Ο ι τοίχοι αρχικά θα σας φανούν άχρηστοι όμως στην πραγματικότητα κάνουν 
σπουδαία δουλειά στην καθυστέρηση των δυνάμεων του εχθρού. Εάν έχε¬ 
τε κάποιο αδύνατο σημείο που θα επιτρέψει αντίπαλες επιθέσεις ένας τοί¬ 
χος είναι η καλύτερη λύση, θα καθυστερήσει τον εχθρό και θα σας δώσει χρόνο 
να τοποθετήσετε εκ νέου τις δικές σας δυνάμεις για να τον αντιμετωπίσετε. Εάν 
θέλετε να δείτε το που βρίσκονται οι δυνάμεις του εχθρού και βασικά τα τρομε¬ 
ρά 5163101 τανκ θα πρέπει να πατήσετε το Α αλλά θα πρέπει για να επιτεθείτε να 


το ξαναηατήσετε. Η εκλογή των αεροσκαφών που θα στείλετε σε κάποια απο¬ 
στολή πρέπει να έχει γίνει με προσοχή για να μπορέσετε να έχετε αποτελέσμα¬ 
τα. Αν δε βρίσκονται στον αέρα αυτά που πρέπει δε θα καταφέρετε τίποτα, αντί¬ 
θετα υπάρχει περίπτωση να αντιμετωπίσετε προβλήματα από αντίπαλη επίθεση. 
Αν συμβεί κάτι τέτοιο θα πρέπει να χρησιμοποιήσετε ξανά το Α για να επιστρέ¬ 
φουν σώα στη βάση σας τα σκάφη. 

ννΟΒΜδ 


Γ ια να έχετε πρόσβαση σε αυτά τα επίπεδα απλό πατήστε το δρβοε Ρβγ στην 
οθόνη επιλογής επιπέδου και μετά γράψτε τον κωδικό. 




υ3ΕΗ 




















Μετά από επιθυμία πολλών αναγνωστών μας, συγκεντρώσαμε όλα τα τέυχη του υ$ΕΙ? 

και σας παραθέτουμε τα σημαντικότερα θέματα τους. Μέσα από αυτόν τον οδηγό 
θα βρείτε τα αφιερώματα, τα τεστ, το Μόρα ϋθνϊθνν και το 8ρθΙΙ 5όορ του κάθε τεύχους. 
Άλλωστε μην ξεχνάμε... ο παλιός είναι αλλιώς. 


Τεύχος 1 

Μβρβ Ββνίβνν 

δίηηοίίγ, 

Συγκριτικό 

ΩοτηόβίΡίΙοΙκαι 

ΡβΙεοη. 


Τεύχος 11 
Μβρβ Ββνίβνν 
ΟόίΙυε, 

Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
Τόβ Κπ'είθΐ, 

Τν δροόε 
ΡοοΙόβΙΙ, 
δρβΙΙ δΐιορ 
1_3ΓΓγ I, 
ΙΙπΙπνιΙβό 


>ΠΓ7Τ 

γ.=ΚΒ 


Τεύχος 2 
Μβρβ Ββνίβ» 
ΩτβΚΙΐόβη, 

ΤΕδΤ θίρί νϊβνν, 
Μβ93 Ωτίνβ 


Τεύχος 21 
Μβ93 Ββνίβνν 
ΡοΙίεβ ΩυβεΙ III, 
Εγχειρίδιο του κα¬ 
λού παίκτη 
δόβόοννΩίΤόβ 
Βββεί II, 
δρβΙΙ δόορ 
Ουβεί Ροτ ΘΙοτγ II 
Μέρος Α’ 


Τεύχος 3 
Μβ93 Ββνίβνν ΜΙ 
ΤβπΙκ ΡΙβίοοπ, 
ΗΑΒϋννΑΒΕ 
ΤΕδΤδβτπ 
Οουρβ 


Τεύχος 12 
Μβ93 Ββνίβνν 
Εβτητηίηρε, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
ΚυΙΙ, ΡβΙεοη, 
δρβΙΙ δόορ Μββη 
δίτββίε, 

ΘΕΜΑ Οίεηβγ 
Αίτηβΐίοη δΐυόίο 


Τεύχος 22 
Μ©93 ΡΙβνίβν/ ννϊηρ 
Ωοτηνηβηόβτ II, 
Ηβτόννβτβ Τβεί 
Απαίρβ 500 ρΐυε, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
Ροννβττηοπρβτ, 
δρβΙΙΘόορ ΩυβεΙ Ροτ 
ΘΙοτγΙΙ 
Μέρος Β'' 


Τεύχος 23 
Μβρβ Ββνίβνν 
Μοηλβγ ΙεΙβηό 2, 
Ηβτόννβτβ Τβεί 
Μβρβ δΤΕ, 
δρβΙΙ δόορ 
Ιηόίβηβ ϋοηβε 
βηό Βιβ 1_3$ΐ 
Ωτυεβόβ 
Μέρος Α’ 


Τεύχος 4 
Μβρβ Ββνίβνν II 
θ3ΠΊβ ΡΓΟΠΠ 
ΤΙιβ ΩβεβτΙ, 
ΤΕδΤ 

ΕΚΤΥΠΩΤΩΝ 
δΐ3ΓίΩ10 II, 
Ωϊίΐζβη δννίΛ 
.ΑΦΙΕΡΩΜΑ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΜΕ 
ΜΩΩΕΜ 


Τεύχος 5 
Μβρβ Ββνίβνν 
δΐ3τΤτβΙ< V, 
ΑΦΙΕΡΩΜΑ 
ΩοτηρυΙβτε και 
δβχ 


Τεύχος 6 
Μβ93 Ββνίβνν 
ΒβίΙτοβό Τγοοοη, 
ΑΦΙΕΡΩΜΑ 
ΟοηηρυΙβΓε & 
Τρόμος, 
δρβΙΙ δόορ 
Ηβτο'ε Ουβεί 


Τεύχος 13 
Μβρβ Ββνίβνν 
ΒβΙτβγβΙ, 

ΘΕΜΑ ΡΩ: 

ΟΙ ΙΟΙ ΤΩΝ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
δρβεβΑεβ, 
ΒοΓπόβτ, 

δρβΐ 5Λορ Ι3πγ Ι Μέρος Α' 


Τεύχος 15 
Μβρ3 Ββνίβνν 
δρβεβ Ουβεί IV, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 


Τεύχος 14 
Μβ93 Ββνίβνν ννίπς 
Ωοτηιηβηόβτ, 

Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 

Ββύηβη, ΙηίβεΙβϋοη Κίολ Οίί ΡΙβγβτ 
δρβΙΙ δόορ: Ιβπγ II Μβπβρβτ, 

Μέρος Β’,ΤόβδβετβΙ ΚβΙβΙΐδβη, 
οΙΚιβ ΜοπΚβγ ΙεΙβηό δρβΙΙ δόορ 
Μέρος Α' ΩοΙοπβΓε ΩοΙοπβΓε ΒβηυβεΙ 
ΒβηυβεΙ Μέρος Α’ Μέρος Β’ 


Τεύχος 24 
Μβρβ Ββνίβνν 
Βοόίπ Ηοοό, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΙΙΙορίβ, θοόε, 

ΒίεΚ θβηρβτουε 2, 
δρβΙΙ δόορ Ιηόίβηβ 
ϋοηβεβηόΐόβίβε! 
Ωτυεβόβ Μέρος Β’, 
Ιβττγδ Μέρος Α’ 


Τεύχος 25 
Μβρβ Ββνϊθνν 
ΙΙΜδ II, Ηβτόννβτβ 
ΤβεΙΑπιίρβ 600, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
νβπόβΚβ Μέρος 
Α', ΩοΙοτβόο, 
ίββηόβτ, 
δρβΙΙ δόορ ννιιΐγ 

Ββ3ΓΠί$Ιΐ 


ΠΡΟΣΟΧΗ 


ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 
έχει 

εξαντληθεί. 


Τεύχος 7 
Μβρβ Ββνίβνν 
δόβόοννοίΐόβ 
Βββεί, 
ΑΦΙΕΡΩΜΑ 
ΩΟ-ΒΟΜ 
Παιχνίδια, δρβΙΙ 
δίτορ ίβπγ III, 
Ιβπγ II, Κίπρε 
Ουβεί IV, δρβοβ 
Ουβεί III 


Τεύχος 26 
Μβρβ Ββνίβνν 
δόυΐϋβ, Αφιέρωμα 
Η ιστορία της ΙΒΜ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΚϊοΙκ Οίί 2, 
ΘΡουΙε'Ν' ΘΙτοεΙε, 
νβηόβΚβ Μέρος Β’, 
δρβΙΙ δόορ Ιβττγδ 
Μέρος Β’ 


ΙΙΠϋ!*|ΙΙ- 
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Τεύχος 8 
Μβρβ Ββνίβνν 
ΙΙητββΙ, 

ΤΕδΤ ΑπιεΙτβό 
ΡΙυε, 

δρβΙΙ δΗορ 
ίβπγ III 
Μέρος Α’ 


Τεύχος 17 
Μβρβ Ββνίβνν 
30 ΩοηεΙτυεΙίοη 
Κ51, Παρουσίαση 
ΟΩΤν, 

Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΒβϋΙβΩοτπτηβηύ, 
δρββόόβΙΙ II, 
δρβΙΙ δόορ 
Ιοοτη 


ΠΡΟΣΟΧΗ 


ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 
έχει 

εξαντληθεί. 


Τεύχος 9 
Μβρβ Ββνίβνν 
Αννβεοτηβ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 

Ββό δίοππ Βίείπρ, 
II εβτηβ ίτοπι Ιόβ 
όβεβΓΐ Μέρος Α’, 
δρβΙΙ δόορ ίβπγ III 
Μέρος Β’ 


Τεύχος 27 
Μβρβ Ββνίβνν 
ΩΜΓιζβΙίοη, 
Παρουσίαση 
Μβρβ-ΩΟ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΒβΙΙΙβόβννΙιε 1942, 
ΕΙ.Ρ, δρβΙΙ δόορ 
ΩοπρυβεΙοίΙόβ 
Ιοηρ Βονν 


Τεύχος 10 
Μβρβ Ββνίβνν 
Ηβτο ΩυβεΙ II, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη: 
Χβηοσιοτρό, 

II οβηιβ ίτοτη Ιόβ 
όβεβό Μέρος Β’, 
δρβΙΙ δόορ ΡοΙίεβ 
ΩυβεΜ 


Τεύχος 19 
Μβρβ Ββνίβνν 
Ηββό Οί Ωόίπβ, 
ΤΕδΤΝΕδ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
Τόβίτ ΡίπβεΙ Ηουτ, 
δίσιββτΐό, δρβΙΙ 
δόορ Τόβ δβοτβΐ 
ΟίΤόβ Μοηλβγ 
ΙεΙβηό 


Τεύχος 20 
Ηβτόννβτβ Τβεί 
Ηβπόγ δεβππβτ, 
Μβρβ Ββνίβνν 
ίβπγ V, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΒβΙ, ννίπρ 
ΩοπίΓηβηόβΓ, 
δρβΙΙ δόορ 
δρβεβ ΩυβεΙ I 


Τεύχος 28 
Μβρβ Ββνίβνν Εεο 
ΩυβεΙ, θέμα 
Έγχρωμα ΡΩ, 
Ηβτόννβτβ Τβεί 
δουηόΒΙβεΙβτ,ΑΤ- 
Οηεβ, Εγχειρίδιο 
του καλού παίκτη 
ΡΙβπτιβεΟΙΡηβθόοηΊ, 
ΟτβΚΚόβη, ΜίρόΙ 
βηό Μβρίε 3 


Τεύχος 29 
Μβρβ Ββνίβνν 
Ιηόίβηβ ϋοηβε 4, 
Ηβτόννβτβ Τβεί 
δυρβτ ΝΕδ, Ηβηό 
δεβππβτ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΑποΙόβτ νΥούό, 
δρβΙΙ δόορ Εεο 
Ωυβε11 


Τεύχος 30 
Μβρβ Ββνίβνν Τόβ 
ΩβρρβτΟίΑτηοη 
Ββ Ηβτόννβτβ Τβεί 
Τουσό δετββη, 
Εγχερδιοτουκαλι 
παίκτη ΡοπτιυΙβΟη 
θτβηό Ρτίχ, δρβΙΙ 
δόορ Ιηόίβηβ όοηβ 
βπό ΙόβΡβΙβθί 
ΑΙΙβηΙίε Μέρος Α’ 


ΠΑΛΑΙΑ ΤΕΥΧΗ ΤΟΥ ΙΙ5ΕΚ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΒΡΕΙΤΕ ΕΤΟ ΚΑΤΑΕΤΗΙ 










































Τεύχος 31 
Μβςε Ββνίθνν δυρβτ 
Μβτίο ννοΓίύ, 
Η3ΓΛν3ΓβΤβε1Α570 
ΟΡ-ΒΟΜ Ρτίνβ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη δίτββί 
ΡΐρίΛβτ II, δρβΙΙ 
δίιορ Ιηδίεηε ύοηββ 
εικί ίίτβ Ρβίβ Οί 
ΑΙΙεηΙίε Μέρος Β' 


Τεύχος 32 
Μβρβ Ββνΐβνν Κΐηρ’δ 
Ουββί VI, Ηωτίννβτβ 
ΤβεΙ Αητ5ΐΓ3<17386, 
Εγχειρίδιο του 
καλού πακτηδυρβΓ 
Μβτίο ννοτΜ,δίτπΑηΙ, 
ΡΙβτηββ οί ΡτθβεΙοητ, 
Ιβδί Νίφ3, δρβΙΙ 
δΗορ 8ρβοβ Ουββ( I, 
δρβοβ ΟυβεΙ IV 


Τεύχος 33 
Μβρβ Ββνΐβνν Ββχ 
ΝβίτυΙβτ, Ηβτιίνβτβ 
ΤββίΑπτΐρβ 1200, 
Εγχειρίδιο του καλού 
παύση δίτβδοννΟί 
ΤΤιθ Ββ35( 3 Μέρος 
Α’, Χβηορίιοδβ, 
ΟΐνίΙΐζβΙΐοη, δρβΙΙ 
δίτορ Κίηρ'β Ουββί 6 
Μέρος Α' 


Τεύχος 34 
Μβρβ Ββνΐβνν δίτββί 
ΒοΙτΙθγ II, ΗβκίννβΓβ 
ΤββΙΑητβίιβτΐΜβρβ 
ΡΟ, Εγχειρίδιο του 
καλού παύση Βορβτ 
ΗεϋοδίΙ’β Ηβτβ Ηθίδίης 
Ηβνοο, δίτβύονν οί 
ΙΙιβ Ββββί3Μέρος 
Β’, δρβΙΙ 5Τιορ Κϊπ9'3 
Ουββί 6 Μέρος Β' 


Τεύχος 35 
Μβρβ Ββνΐβνν 
ϋτεροη’δ Ιβίτ III, 
Αφιέρωμα ϋογβίΐοΚ, 
Βία&δβχ,Εγχειρ&ο 
του καλού παύση ΒβΛ 
δίίττρβοπ νδ δρβοβ 
Μυίβηίβ Μέρος Α’. 
Νβνγ δββΙβ, δρβΙΙ 
δίτορ δίτβτίοοίκ 
ΗοΙπτβδ Μέρος Α' 


Τεύχος 36 
Μβρβ Ββνΐβνν Τίτβ 
ΑοαβοΙΑποΙΥι/βΓίπΙΙιβ 
δλίβδ Αφιέρωμα δίβπε 
Οη ϋηβ Η3Γ<ί«3Γ8 ΤβΙ 
Ρίιΐΐίρβ ΡΟϋ 215 
Εγχειρίδιο του καλού 
παίκτη ϋίβ βπΡ Οββίίτ 
Μέρος Α' δρβΙΙ δίτορ 
δΙτβτΙοοΚ ΗοΙπτβδ 
Μέρος Β', ΟβτΚβββύ 


Τεύχος 37 
Μβρβ Ββνίβνν 
δρβοβ ΟυβδΙ V, 
Ηβτδτνβτβ Τβδί 
νίδί Απιΐρβ 12, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη ϋ(β 
βηδ Οββίίτ 
Μέρος Β' 
δρβΙΙ δίτορ 
Θβίβννβγ 


Τεύχος 38 
Μβρβ Ββνΐβνν Εοο 
ΟυβδΙ II, Ηβκίνβτβ 
Τβδί ΘβΙβχγ 
ΜυΙίΐπτβιΙθ 
υρρτβτΐβ Κίί 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΘοΜηβ2ΜέροςΑ' 
δρβΙΙ δίτορ ίβρβηδ 
οί ΚγΓβηδίβ 


Τεύχος 39 
Μβ93 Ββνΐβνν 

Ρΐ3δΙτί>30|(, 
Αφιέρωμα Εκπαί¬ 
δευση στην πληρο¬ 
φορική, Εγχειρίδιο 
του καλού παίκτη 
ΘοίτΙΐηβ Μέρος Β', 
δρβΙΙ δίτορ 
δίτβδοννοίίίτβ 
Οοπτβί 


Τεύχος 40 
Μβςβ Ββνΐβνν ϋβγ 
οίΙίτβΤβηΙβοΙβ, 
θέμα Τα σχέδια της 
ΘβπτβίβΚ, Εγχειρίδιο 
του καλού παίκτη 
ΘοίτΙΐηβ 2 Μέρος Γ, 
δρβΙΙ δίτορ 
υΐύπτβ Ι/τκΙβτννοΓίτΙ II 
Εναρξη κυκλοφο¬ 
ρίας ΟΑΜΕΒ. 


Τεύχος 41 
Μβ93 Ββνΐβνν 
Ρΐτβίββ ΘοΜ, 
Αφιέρωμα δοηγ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΟίτυοΚ ΒοοΚ 
Μέρος Α', 
δρβΙΙ δίτορ Ιβυτβ 
Βονν2:ΤίτβΟβ9ρβτ 
οί Απτοη Β3 


Τεύχος 42 
Μβρ3 Ββνΐβνν 
ΡτίνβΙββΓ, 
Αφιέρωμα Μ3Π93, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΟίτυοΚ ΒοοΚ 
Μέρος Β’, 
δρβΙΙ δίτορ Οβγ 
οίΙίτβΤβηΙβοΙβ 


Τεύχος 43 
Μβςβ Ββνΐβ» 
ΜοΠβΙ Κοπτίτβί, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
Μβ93ΐοπΐ3πί3 
Μέρος Α', 
δρβΙΙ δίτορ 
ΑΙοηβ ίη ίίτβ ΡβτΚ 
Μέρος Α' 


Τεύχος 44 
Μβ93 Ββνΐβνν 
δίπτοη Ιίτβ 
δοτοβτβΓ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη δββΙ 
Τββπτ Μέρος Α', 
δρβΙΙ δίιορ 
ΑΙοηβ ίη ίίτβ ΡβτΚ 
Μέρος Β’, δβητ Ν' 
Μ3Χ, ΘοίτΙΐηβ 3 


Τεύχος 45 
Μβςβ Ββνΐβνν 
ΘβίττΐβΙ Κηί 9 ίτί, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
δθ3ΐ Τβ3Π1 
Μέρος Β’, 
Μβ93ΐοπτ3πί3 
Μέρος Β’ δρβΙΙ 
δίτορ ΒίηρννοτΙΡ, 
δίπτοη ίίτβ δοτοβτβΓ 


Τεύχος 46 
Μβρ3 Ββνΐβνν ΟοοίΠ, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παύση Οΐζζγ 
Ρπηοβοίίέιβ ΥοΙΚ 
ΡοΙΚ, δρβΙΙ δίτορ 
δρβοβ ΟυβεΙ 5: Τίτβ 
ΝβχίΜυίβίίοη, 

ΒΙβοΚ ΘβυΙότοη, 
Θοητρβηΐοηβ οί 
Χβηίίτ Μέρος Α’ 


Τεύχος 47 
Μβ93 Ββνΐβνν 
ΙΙΡΟ Εηβπτγ 
υΚηοννη, 
Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
Νίρροη δβίββ ΐηο, 
δρβΙΙ δίτορ 
ΘβίττΐβΙ Κηΐρίτί 


Τεύχος 48 
Μβρβ Ββνΐβννδ 
Ρ393η ϋΙΙΐτηβ VIII, 
Ρ-14 ΡΙββΙ Οβίβηδβτ, 
Αφιέρωμα 
Σατανισμός και 
δοίΙννβΓβ, δρβΙΙ 
δίτορ Ββχ ΝβίτυΙβτ 
βηδ Ιίτβ Θοβπτίο 
ΘβηδβΓ-ΒβηδβΓ, 
Ρβτβοηβ) Νΐρίτίπτβτβ 


Τεύχος 49 

Τεύχος 50 

Τεύχος 51 

Τεύχος 52 

Τεύχος 53 

Τεύχος 54 

Μβρβ Ββνΐβνν 

Μβρβ Ββνΐβνν 

Μβςβ Ββνΐβνν Τίβ 

Μβρβ Ββνΐβνν 

Μβρβ Ββνΐβνν 

Μβρβ Ββνΐβνν 

Ρβοΐίίο δίτίΚβ, 

ΡοΙΐοβ Ουββί, 

Ρίρίτίβτ, 

Ουίροβί, 

Ροοπτ II, Θέμα 

υηδβτβ 

δρβΙΙ δίτορ 

Αφιέρωμα 

Εγχειρίδιο του 

δρβΙΙ δίτορ 

νΐτίυβΙ ΒββΙΐίγ, 

ΚΐΙΙίηρ Μοοη, 

ϋτβουΐβ 

ΟΟΕΑΝ, 

καλού παύση 

δίτβδοννοίίίτβ 

Εγχειρίδιο του 

δρβΙΙ δίτορ Οβγ 

ΙΙηΙββείτβδ, 

δρβΙΙ δίτορ 

Τιβ Ρίρίτίβτ δρβΙΙ 

Οοπτβί, 

καλού παίκτη 

οίΙίτβΤβηΙβοΙβ, 

νβΐΙ οί ϋβτΚηβεε, 

Κγτβηδίβ II, 

δίιορ Ιβρβηιί 

Οτβροηβρίτβτβ 

δβηρο Ρίρίτίβτ, 

ίοεί ίη Τΐπτβ 

Ιηηοοβηί υηίίΙ 

Ιηηοοβηί υηίίΙ 

οί Κγτβητϋβ1, 


δρβΙΙ δίτορ ΡοΙίεβ 

Μέρος Β' 

Θβυρίτί 

Θβυρίτί 

Ββηββίίι 3 


ΟυβεΙ Ορβη 


Μέρος Α’ 

Μέρος Β’ 

δίββΙ δΚγ 


δβ3$οη, ίο$1 ίη 






Τΐπτβ Μέρος Α' 



Τεύχος 55 
Μβρβ Ββνΐβνν 
ν/ίηρ Θοτητηβητίβτ 
III, Εγχειρίδιο του 
καλού παίκτη 
ΜοτίβΙ Κοπτίτβί II 
Οββίίτ Μονβε 
Μέρος Α', 
δρβΙΙ δίτορ 
ΒΙοοδηβ! 

Μέρος Α' 


Τεύχος 56 
Μβρβ Ββνΐβνν ΗβΙΙ 
Εγχειρίδιο του 
καλού παύση ΜοτίβΙ 
Κοπτίτβί II ΟββΚτ 
Μονββ Μέρος Β’, 
δρβΙΙ δίτορ Νοοίτο- 
ροΐΐβ. Διακοπή κυ¬ 
κλοφορίας ΟΑΜΕΒ, 
δισκέτα 3,5 με ρΙβγ- 
βΜβδβητοϋοηΚΐττρ. 


Τεύχος 57 
Μβρβ Ββνΐβνν 
ΜοτίβΙ ΚθΓΤΐΙθ3ΐ 
ΡίίίβΙΙ, ΑΙβδδΐη, 
ϋοη Κΐηρ, 
ννβΓΟΓβή, 
Θτββίυτβ δίτοοΚ 


Τεύχος 58 

Τεύχος 59 

Τεύχος 60 

Τεύχος 61 

Τεύχος 62 

Τεύχος 63 

Τεύχος 64 

Τεύχος 65 

Τεύχος 66 

Μβρ3 Ββνΐβνν 

Μβρβ Ββνΐβνν 

Μβρ3 Ββνΐβνν 

Μβρβ Ββνΐβνν 

Μβρβ Ββνΐβνν 

Μβρβ Ββνΐβνν 

Μβ93 Ββνΐβνν 

Μβρβ Ββνΐβνν 

Μβρ3 Ββνΐβνν 

ΡβτΚ Ροτοβε 

ΤβποΓίτοπτ 

δυρβτ δίτββΐ 

ΡυΙΙ ΤίττοΒΙβ, 

δρβοβ Ουββί 6 

Θοτητηβηδ & 

ΜοτίβΙ Κοπτίτβί 3 

δίοηβΚββρ 

\λ/3Γ0Γ3ίί 

Οββοβηί, 

ίίτβ ϋββρ, 

Ρίρίτίβτ 2 Τυτίτο, 

Ιοεί Εύβη, 

Ηΐ ΟοΙβΐηβ, δίπτοη 

Οοηςυβτ, 

ΡβίβΙ Β30ΪΠ9 

δοΓββπτβτ 

ΝΒΑϋΑΜΤ.Ε. 

ΟγοΙοηβε, 

ΘυίΙίγ, ΝΒΑ Ι,ΐνΕ 

Βίοίοτρβ, 

ννβτηοτε, δίβτ 

Τίτβ δοτοβτβΓ 2, 

Ρίιβηίββητβροηβ, 

Ρβδβ ίο ΒΙβοΚ 

Βοβδ ννβπΐοτ 

ΡΙΡΑ96 

Μ39ίο Οβτρβΐ, 

’95, Ιτοη ΑβββυΙΙ, 

ΕΙΐίβ 3, ΤβηΚ 

ΤτβΚ Τίτβ ΝβχΙ 

Εχ-Ρί9ίτ1βτ, ΡΙ. 

Ρβδβ ίο ΒΙβοΚ, 

Οτυββδβτ 

ϋββίαιοίΐοη ϋβώγ 

ΒβδβΙ ΑδδβυΙί 

ϋβννη ΡβίτοΙ, 

δβηρο ΡϊρίτΙθτ 2, 

Θοπτπτβηδβτ, 

Θβηβτβίΐοη, 

Μβηβρβτ 2, 

Μβρίο Θβτρβί 2, 

δρβΙΙβίτορ: 

δρβΙΙβίτορ: ΗβΙΙ, 

ϋπιΐδ 

ΒΐββοίΙΙτβΤπβοΙ 

ΑΙοηβ ίη 

δυρβτΚβτίβ 

Αφιέρωμα 

ΘβζζΐΙΐοπβΐτβ 

ΡτΐπτβΙ Ββρβ, 

Ιβττγδ, 

δίπτοη Ιίτβ 

δρβΙΙβίτορ: 


ίίτβ ΡβτΚ 3 


σπς σχολές 

Αφιερώματα: 

Αρβοίτβ ΙοηρΙχτιν, 

Ρίΐ3ηΐ38Π1390Π3, 

δοτοβτβΓ II 

υητνβτββ. 
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γαπητό ϋδΕΒ, 

Πρώτα απ’ όλα σε συγ¬ 
χαίρω για την πλουσιό¬ 
τατη, ύλη σου. 

Είμαι καινούριος αναγνώστης σου και 
κατάλαβα πως έκανα λάθος που δε 
σε έπαιρνα. 

Ας περάσουμε στις πλούσια σε ύλη ε¬ 
ρωτήσεις μου. 

1) Ανταποκρίνεται ένας ΑΜ5Χ86-Ρ75 
με επεξεργαστή της ΑΜϋ στα 133 
ΜΗΖ, 

με έγχρωμο γποπϊϊογ 14»ΙΒ, Οϋ-ΒΟΜ 
ϋΡίνΕ, 4ΜΒ ΒΑΜ και κάρτα ήχου 16 
ϋΚ; 


3) Αν και δε μας λες σε ποιο είδος ε¬ 
μείς θα σου προτείναμε ΐο Τίθ ΡίθήίθΓ 
και το ϋΟΟΜ 2 αν και κανένα παιχνίδι 
δεν καλύπτει στην εντέλεια και σε ό¬ 
λους τους τομείς τις κορυφαίες 
προϋποθέσεις. 

4) Γενικά όλα τα παιχνίδια που έχει 
κυκλοφορήσει η 21 ΟθηΐυΓγ καλύ¬ 
πτουν (σε αυτό το είδος των παιχνι- 
διών) τις απαιτήσεις. Αν θες και κά¬ 
ποιους τίτλους θα σου προτείναμε 
τα ΕχΙγθιπθ ΡϊηΡείΐ, ΤίΙΐ και Ρεγοήο 
Ρίηό3ΐΐ. 

Αγαπητό υ$ΕΚ, 

Είμαι ένας νέος φανατικός αναγνώ- 



α&^ΊιΙη ώ& γ &αφία 


2) Το ΐήθ Νθθά Γογ ερθθά πόσο κάνει; 
Αξίζει να το πάρω; Το τρέχει στον 
υπολογιστή που υπέδειξα παραπάνω; 

3) Ποιό είναι το $υρεΓ, το ακαταμάχη¬ 
το, το ανίκητο παιχνίδι γενικά, που να 
βγάζει γενικό 100%; 

4) Ποιό είναι το καλύτερο παιχνίδι για 
φλίπερ; Πόσο κοστίζει; 

Υ.Γ. Συγνώμη αν σας κούρασα. 

Υ.Γ.1. Παρακαλώ να μη μπει στο κα¬ 
λάθι των αχρήστων ίοτ ΐήτεε ροίηΐε. 
Υ.Γ.2. παοκάρα Ολέ. 

Ανέκδοτο προς όλη την οικογένεια 
του υ5ΕΚ; 

Ο Τοττός πήγε για ύπνο και φωνάζει; 
Μαμά φέρε μου λίγο νερό. Και απα¬ 
ντάει αυτή: Μην το ξαναπείς γιατί θα 
σου δώσω ξύλο. Καλά όταν έρθεις να 
μου δώσεις ξύλο φέρε μου και λίγο 
νερό. Και τώρα το κουφότερο κουφό 
ανέκδοτο. Ο Τοττός έφτιαχνε μια 
βόμβα και έρχεται η μαμά του και τον 
ρωτάει: Μπορώ να σε βοηθήσω; Οχι, 
η βόμβα είναι ατομική. 

Ργοπι Κώστα Κλάδο εκ θεσ/νί¬ 
κης. «Βηιεβ ΐββ» ννίΤΗ ιονε 

Φίλε Κώστα, 

1) Ναι, ανταποκρίνομαι. 

2) Αξίζει να το πάρεις και τρέχει στον 
υπολογιστή σου. Διάβασε το Γβνονν 
που του κάναμε σε παλιότερο τεύχος 
για να μάθεις όλες τις λεπτομέρειες. 


στης σου και θέλω να σε συγχαρώ για 
την πλούσια και ενημερωτική ύλη 
σου. Είμαι κάτοχος ενός 486 ϋΧ 
4/100 ΜΗΖ 495 ΜΒ Οϋ ΒΟΜ 4χ κάρτα 
ήχου 5ουηά Βΐ3$ΐβΓ ΑΥΥΕ ΥΥΙΝ'95 
ιηου$β και κάρτα οθόνης. Εχω μερι¬ 
κές απορίες: 

1) Εχω ένα παλιό (πανάρχαιο!) παιχνί¬ 
δι το ΡΓβήΐείοπ'ο. Εάν τα ξέρεις πες 
μου τι χάνω στο τέλος. Τα μπαλόνια 
δε φεύγουν. Πραγματικά έχω σκάσει 
απ' το κακό μου. Σε παρακαλώ να 
μου απαντήσεις σ' αυτήν την ερώτη¬ 
ση. 2) Εχω χάσει το τεύχος 66. Μπο¬ 
ρείς να μου πεις τη διαδικασία που α¬ 
κολουθείς για να βάλεις τη δισκέτα; 

3) Πόσο αξίζει ένας καλός έγχρωμος 
εκτυπωτής; 

4) 0 υπολογιστής μου αντέχει τις α¬ 
παιτήσεις του 50ΡΤΥΥΑΒΕ; 

5) Πόσο αξίζει μια καλή κάρτα τηλεό¬ 
ρασης; 

6) Τι απαιτήσεις έχει το ΡΙΡΑ 5000ΕΒ 
'96; 

7) Τι απαιτήσεις έχει το 5ΡΕΙΙ5ΗΟΡ; 

8) Τι απαιτήσεις έχει το ΕΑΒΤΗ5ΙΕ0Ε 
2; 9) Τι απαιτήσεις έχει το ΤΙΕ 
ΡΙΟΗΤΕΒ;. 

Φιλικά 

Ιωάννης Ανχωνιάδης 

Φίλε Ιωάννη, 

1) Οπως και εσύ γνωρίζεις το παιχνίδι 











είναι πολύ παλιό για να θυμόμαστε τι 
γίνεται... 

2) Η διαδικασία είναι απλή. Μέ το κου¬ 
πόνι που θα βρεις στο τέλος του πε¬ 
ριοδικού. Οσο για τη διαδικασία της δι¬ 
σκέτας, απλά επιλέγουμε κάποια 
ΰθΓΤίοε και κάποια προγράμματα κάθε 
φορά... 

3) Περίπου 100 χιλιάδες δρχ. 

4) Αντέχει αλλά όχι ακόμη για πολύ! 

5) Περίπου 50 χιλιάρικα. 

6) Για τις υπόλοιπες ερωτήσεις μπορείς 
να απευθυνθείς στα καταστήματα 
που πουλάνε παιχνίδια όπου μπορείς 
ελεύθερα να δεις στα κουτιά ότι 
πληροφορίες χρειάζεσαι. 

ΟΕΑΚ υ$ΕΚ, 

Είμαι 15 χρόνων και έχω έναν 
486ϋΧ4/100ΜΗΖ, 4ΜΒ ΒΑΜ, 1.44ΜΒ 
Ρϋ, 635ΜΒΗϋ. Εχω να σου κάνω κάποι¬ 
ες ερωτήσεις που αφορούν περισσότε¬ 
ρο παιχνίδια παρά τεχνικούς όρους 
κ.τ,λ. Λοιπόν αρχινάμε: Ιον. Στο 
.ΐυΒΑδδίΟ ΡΑΒΚ έχω φτάσει σε μια πί¬ 
στα στην οποία τα παιδιά κλειδώνονται 
στο ΒυηΧθΓ. Μετά από εκεί φτάνω σ’ έ¬ 
να σημείο που με κυνηγάει ένας τυ- 
ραννόσαυρος. Αφού τρέχω λίγο με αρ¬ 
πάζει και με τρώει. Τι πρέπει να κάνω; 
2ον Στο υΝίνΕΒδΕ στην πόλη παίρνω 
το σήμα από τον τύπο που κάθεται στα 
ηλεκτρονικά, βγαίνω από το μπαρ και, 
όπως γράφετε και σεις στο τεύχος 66, 
πάω νότια αλλά δε βρίσκω τους ϊβΐ- 
ρεΐ<6Γ$. Τι πρέπει να κάνω; 

3ον Στο ΑϋΕΝ ΒΒΕΕϋ που είναι το ό3γ2 
άθοΚΐ όπου γράφουμε τους κωδικούς; 
4ον Γράφω ένα κόμικ με θέμα την αρ¬ 
γοπορία της κυκλοφορίας του υδΕΒ. 
Αμα το στείλω θα το δημοσιεύσετε; Εί¬ 
ναι αρκετές σελίδες (20 περίπου). Δεν 
το έχω τελειώσει ακόμα αλλά θα το 
τελειώσω, θα μπορούσατε να το δημο¬ 
σιεύσετε σε συνέχειες. 

Με τιμή Εήεβονν €35 ϊθγ ϋυηΐοτ ή 

5Χ..ΙΓ. 

ΥΓ1. Ελπίζω σε δημοσίευση. 

ΥΓ2. Επιστολή 3η. 

ΥΓ3. Είστε το καλύτερο περιοδικό για 
τους αναγνώστες του. 

ΥΓ4. Το τελευταίο γράμμα κατέληξε 
στα σκουπίδια. 

ΥΓ5. Πες μου κάποια καλά παιχνίδια για 
τον υπολογιστή μου. 

ΥΓ6. ΧΑ ΧΑ ΧΑ ΧΑ ΧΑ ΧΑϋϋ! 


(ΑΣΧΕΤΟ!!!!!!) 

ΥΓ7. Γαλακτικές βρισιές 
@#&*@###@**&7Ε ΥΓ8. 

Β γββθββθθθθθ!!!!!!!! 

Αγαπητέ 5Χ..ΙΓ. 

1) Δε γνωρίζουμε για τι είδους καθυ- 
ότερήσεις μιλάς. Τουλάχιστον στην 
Αττική και τις γύρω περιοχές το πε¬ 
ριοδικό κυκλοφορεί κανονικά κάθε 
πρώτη του μήνα. 

2) Υπάρχουν πάρα πολλά καλά παιχνί¬ 
δια που θα μπορούσαμε να σου συστή¬ 
σουμε αλλά δυστυχώς δε μας λες το 
είδος που προτιμάς, θα σου συνιστού- 
σαμε τα ΜΚ, το Τίβ ΡίήΐθΓ, ίο ΜΒςίο 
03φθΐ και το ΘΟΓπηιβηΰ 3ηΰ ΟοηρυβΓ 
σαν χαρακτηριστικά δείγματα καλών 
παιχνιδιών στο είδος τους. 

Αγαπητό υ$ΕΚ, 

Σας παρακαλώ θα ήθελα να μου στεί¬ 
λετε το τεύχος με την πλήρη λύση του 
ΒΙ0Ρ0Β0Ε (το 61 νομίζω). Αυτό το παι¬ 
χνίδι με έχει βασανίσει όσο τίποτα άλ¬ 
λο. Εχω βρει την πλήρη λύση του από 
το ΙΝΤΕΡΝΕΤ αλλά δυστυχώς τα πράγ¬ 
ματα δεν εξελίσσονται όπως τα λέει. 
Αφού έχω πάρει το όπλο (ΒίΑδΤΕΒ) και 
μπαίνω στο ασανσέρ και πάω στο 
ήθνθΙ 3 η λύση λέει ότι πρέπει να σκο¬ 
τώσω κάποιο ρομπότ που τριγυρνάει ε¬ 
κεί και στη συνέχεια να μπω στην πρώ¬ 
τη πόρτα αριστερά. Τα πράγματα όμως 
δεν είναι ακριβώς έτσι (τι ακριβώς δη¬ 
λαδή, καμία σχέση δεν έχουν). Στο 
ΙθνθΙ 3 όχι μόνο δεν τριγυρνάει ρομπότ 
(ούτε κουνούπι δεν περνάει!!!) αλλά 
και κάθε φορά που προσπαθώ να μπω 
στην αριστερή πόρτα ή αυτή που είναι 
στο βάθος μου γράφει «ΤΗΙ5 15 Α 
ΡΕ5ΤΡΙΟΤΕΘ ΑΡΕΑ». Σημειωτέων ότι έ¬ 
χω διαλύσει τα διαστημόπλοια που πά¬ 
νε να προσγειωθούν στο Ιβνεί 1 και το 
ρομπότ στο Ιβνβΐ 4. Σας παρακαλώ πά¬ 
ρα πολύ.ΒΟΗΘΕΙΑΑΑϋ! 

ΕΥΧΑΡΙΣΤΩ!!! 
ΓΑΛΛΙΑΚΗΣ ΒΑΣΙΛΗΣ 

ΦίΗε Βασίλη, 

με αφορμή το δικό σου γράμμα θα 
πούμε για τελευταία ελπίζουμε φορά 
ότι ακριβώς για αυτό το σκοπό έχει 
δημιουργηθεί το 5ρβΙΙ $ήορ. Για να 
βοηθάει τους παίκτες σε δύσκολα ση¬ 
μεία. Στείλε λοιπόν το κουπόνι του πε¬ 


ριοδικού για να παραγγείλεις το συγκε¬ 
κριμένο τεύχος... 

Αγαπητό ϋδΕΚ, 

όλοι ξέρουν ότι είσαι το καλύτερο πε¬ 
ριοδικό για ςοΓπρυίθΓε. Μου αρέσει πο¬ 
λύ η ύλη σου, αν και έχω ένα παράπο¬ 
νο: Βάζετε παιχνίδια μόνο για Οϋ-ΒΟΜ 
και σπάνια (αν όχι καθόλου) για 
Ρίορργ. Ισως βέβαια να φταίει η γρήγο¬ 
ρη εξέλιξη της πληροφορικής. Τέλος 
πάντων, έχω έναν 486 ΘΧ4/100 με 
8ΜΒ ΒΑΜ και 1 ΟΙΟΑΒΥΤΕ σκληρό. Περ¬ 
νάω λοιπόν αμέσως στις ερωτήσεις 
μου, που είναι αρκετές: 

1) Πιστεύεις ότι με την προσθήκη μιας 
5Β 16 και ενός 4χ Οθ-ΒΟΜ ο υπολογι¬ 
στής μου θα ανταηοκρίνεται στις απαι¬ 
τήσεις του $οίΐ\ν3Γβ και για πόσο; 

2) Ποιά 3άνβηΐυΓθ για λορργ μου προ¬ 
τείνεις; (πες μου 5-6) (εκτός του 
03όπβΙ Κηί 9 ήί). 

3) Ποιά άλλου είδους παιχνίδια μου 
προτείνεις; (πάντα για Ηορργ, έτσι;) 

4) Τα ννίη’95 έχουν βγει σε δισκέτες ή 
μόνο σε Οθ-ΒΟΜ; θα τρέχουν καλά 
στον υπολογιστή μου; 

5) Τα ποδοσφαιράκια 0Ν5ΙΘΕ και 
Ρ00ΤΒΑΙ1 ΟίΟΒΥ (τα είχατε κάνει 
ΡΓθνϊβνν στο υ$ΕΒ παλιότερα) κυκλο¬ 
φόρησαν; Αν ναι, μόνο σε Οϋ-ΒΟΜ ή 
και σε δισκέτες; 

6) Πόσο κάνει μια καλή κάρτα γραφι¬ 
κών; (Οχι και η καλύτερη, ας πούμε μια 
με 1ΜΒ που θα αναβαθμίζεται στα 2) 

7) Αυτή είναι μια γενική ερώτηση! Οταν 
μια δισκέτα έχει 0Β0 θγιόγ ή ϋ3ΐ3 
6ΓΓΟΓ, τι να κάνω; Ιδίως για τα 0Β0 
θγγογ, γιατί παρόλο που έχω δοκιμάσει 
να τη φτιάξω με 2 διαφορετικά προ¬ 
γράμματα (Η02, δΟΑΝϋΙδΚ) δεν έχω 
καταφέρει τίποτα. Αυτά ήταν όλα. 
Ελπίζω σε δημοσίευση ή έστω σε απά¬ 
ντηση. (Η έστω το γράμμα να μην σας 
βοηθήσει να βελτιώσετε τα τρίποντά 
σας!) 

ΦιΗικά, 
Νίκος Χατζιδάκης 

Αγαπητέ Νίκο, 

1) Δυστυχώς αυτό που κάνεις είναι ό¬ 
πως και εσύ λες προσθήκη και όχι ανα¬ 
βάθμιση. Συνεπώς σε πολύ σύντομο 
χρονικό διάστημα θα χρειαστεί η απα¬ 
ραίτητη αναβάθμιση του επεξεργα¬ 
στή και της μνήμης για να μπορείς να 
αντεπεξέλθεις στις ολοένα και αυξα¬ 
νόμενες απαιτήσεις του εοίίννβΓθ. 



υ3ΕΗ 







5ΕΧ ΟΑ5ΤΕΙ. 

Εξερευνηστε αυτό το καοιρο χρησιμοποιώντας το ποντίκι σας 
κάνοντας κλικ οε όλες πς σωστές περιοχές. Σε μερικά δωμάτιο,θα 
δείτε ξεχωριστά βίντεο υψηλής ποιότητας, αλλα να ειοτε προσεχτικοί 
ώστε να αποφυγετε τις πολυάριθμες παγίδες που μπορούν να σας 
αποφερουν πολλά προβλήματα. Να εχετε οτο νου σας οτι μερικά απο 
τα πραγματα που θα βρείτε μπορεί να σας χρησιμεύσουν σε 
περιπτωοη καποιας άσχημης συνάντησης... Φοβέρα θθ-γραφικο και 50 
λεπτό απο καυια βίντεο, θα ανταμείψουν τις προσπάθειες σας. 






ΑΟυΐ-Τ ΙΝΤΕΒΑΟΤίνΕ Οϋ-ΚΟΜ Ο ΑΜΕ 


υρ & οοννΝ ι_ονε 

Φανιασθειτε οτι είστε σε μια μεγάλη πόλη 
οπού οι ουρανοξύστες φλερτάρουν με τις 
δουλείες και οι δουλείες φλερτάρουν με το 
πιο ομορφα και πρόθυμα κορίτσια του κοομου. 
Παρτε το ασανσέρ του μεγαλύτερου κτιρίου 
της πόλης και σταματήστε σχεδόν σε κάθε 
οροφο. Δεν θα πιστεύετε οτα ματια οας. 

XXX βίντεο οας περιμένουν. Είναι καυια, είναι 
βρώμικα αλλα δεν σας προειδοποιήσαμε; 

Το ασανσέρ σας πάει πάνω κάτω 
στην χωρά του έρωτα. 

Περίπου 60 λεπτό υψηλης 
αναλυαης βίντεο. 


ίΝΤΕΚΑσινΕ αο κομ οαμε 


ίονε ΡΥΗΑΜΙΟ 

Καλώς ήρθατε στην ερωτική πυραμίδα! Χρησιμοποιώντας το ποντίκι 
σας,θα μπορείτε να εξερευνηοετε τις πολυάριθμες γαλαρίες της 
^βκμραμιδας, και να δείτε τα πιο καυτα βίντεο,οπού όλες σας οι 
, φαντασιώσεις γίνονται πραγματικότητα Αλλα, εχετε υπομονή 
τις παγίδες των Φαραώ και μην ξεχαστε να πατήστε κάποιο 
κουμπί η νά πάρετε κάποιο κλειδί. Είναι μακρύς ο δρομος για να 
Ρ φτάσετε στο παράδεισο της απόλαυσης. Περίπου 200 υψηλης 
I πναλυοης εικόνες της πυραμίδας και πολυάριθμο καυτα βίντεο. 





ΑΟϋΙΤ ΙΝΤΕΚΑσίνΕ Οϋ-ΚΟΜ ΟΑΜΕ 



5ΕΧ ΜΟΤΕΙ. 

θελεις να κάνεις-τον ηδονοβλεψία: 

Μπες λοιπον οτο σεξ μοτέλ και απόλαυσε 
αυτα που θα δεις: γυναίκες ετοιμες νο οε 
αποπλανήσουν στις πιο καυτές σκηνές που 
έχουν ποτέ γυριστεί και σου κοβουν την 
ανασα.θα γνωρίσεις κάθε είδος απόλαυσης 
σε αυτό το οεξ μοτέλ. Λοιπον.στοιχηματίζω 
οτι θα κλεισεις δωμάτιο. 

Περίπου 50 λεπτά υψηλης αναλυοης βίντεο. 


ΑΟυΐΤ ΙΝΤΕΚΑσίΥΕ ΟΟ-ΚΟΜ ΟΑΜΕ 


8ΕΧΥ ΖΑΡΡΙΝΟ 

1 Γλυκά τι έχει απόψε η τηλεόραση: Α!1 θα πας να δεις κάποιους 
ψιλούς. Εγω νομίζω οτι θα μείνω στο σπίτι και θα παρακολουθήσω 
αθλητικό. 0α τα πούμε αργότερα." 
Το Σεξυ Ζαππινγκ αρχίζει τώρα. 
Στο πρώτο καναλι μια πανέμορφη ξανθια...είναι . Σας παρακαλώ να 
ειοτε ευγενικοί...ας δούμε το δεύτερο καναλι. Πω Πω είναι 
υπέροχη...αυτό είναι άθλημά! 
Περίπου 50 λεπτά υψηλης αναλυοης βίντεο. 



5 ΕΗΥ ΖΗΡΡΙΝ 6 


ΓΠ ΓηυΙΙίηΊΟοίία 

















5ΝΑΚΕ8 ΑΝΟ Ι.ΑΟΟΕΒ8 

Αυτό το παραδοσιακό παιχνίδι με τα φίδια και 
τις σκάλες (το φιδάκι) παίζεται σε μια απο τις 
πιο γνωστές και πολυσύχναστες περιοχές 
γεμάτες απο καμπαρέ,μαγαζια 
σελ."οίκοι".Στην διάρκεια του παιχνιδιού 0α 
ζηοετε ερωτικές και καυτές εκπλήξεις...Αλλα 
προσεχετε, να αποψυγετε τις παγίδες. 
100% ψυχαγωγικο,με αυθεντική μουσική και 
γραφικα.πολυγλωσοικο παιχνίδι που 
υποσ ιηριζει 8 γλώσσες. 


ΑΟυΐ,Τ ΙΝΤΕΒΑΟΤίνΕ ΟΟ-ΚΟΜ Ο ΑΜΕ 






Αουιτ ίΝΤΕΚΑσινε οο-κομ οαμε 


ΓΤΊ ΓηυΙΐίιποάίη 


ιονε ΡΥΒΑΜΙΟ II 

Η καυτή συνέχεια της ερωτικής πυραμίδας επιτέλους έφτασε στα χέρια 
μας! Χρησιμοποιώντας το ποντίκι σας. 0α μπορείτε να εξερευνησετε τις 
πολυάριθμες γαλαρίες της πυραμίδας, και να δείτε τα πιο καυτα βίντεο, 
οπού όλες σας οι φαντασιώσεις γίνονται πραγματικοτηια. Αλλα, εχετε 
υπομονή, αποψυγετε τις παγίδες των Φαραώ και μην ξεχαστε να 
πατήστε κάποιο κουμπί η να πάρετε κάποιο κλειδί. Είναι μακρύς ο 
δρομος για να φτάσετε στο παράδεισο της απόλαυσης. Περίπου 200 
υψηλης ανάλυσης εικόνες της πυραμίδας και πολυάριθμα καυτα βίντεο. 



ΜΕΜΟΒΥ 5ΤΗΙΡ II 

Τα σχόλια περιττεύουν! 
Περίπου 50 λεπτά υψηλης 
ανάλυσης βίντεο. 


4ιίί 
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/ Χ-ΚΑΤΕ0 ΥΙ0ΕΟ5 


^ ΧχείΛτε ίτχπν 

^ ■ 1. 8ΕΧ ΟΑ3ΤΕ1..Αριθ. τεμ. 

4^“ ■ 2. ίθνΕ ΡΥΒΑΜΙΟ(ίΐί5ΐ·6)...Αριθ. τεμ. 

·3. υρ & ΟΟννΝ ΙΟνΕ .Αριθ. τεμ.' 

■ 4. 5ΕΧΥ ΖΑΡΡΙΝΟ.Αριθ. τεμ. 

Η 5. 5ΕΧ ΜΟΤΕί.Αριθ. τεμ. 

Ιθ. ΜΕΜΟΒΥ 5ΤΒΙΡ(Ι).Αριθ. τεμ. 



♦ . 


^ ·β. ΜΕΜΟΒΥ 8ΤΒΙΡ(Ι).Αριθ. τεμ. 

^ Η 7. 5ΝΑΚΕ5 & ΕΑΘ0ΕΒ5.Αριθ. τεμ. 

Βθ. ΕΟνΕ ΡΥΒΑΜΙΟ(5θίί).Αριθ. τεμ. 

Η 9. ΜΕΜΟΒΥ 8ΤΒΙΡ(ΙΙ).Αριθ. τεμ. 


ρεκιι'Νιτ 

Τιμή 8.600 
■ Τιμή 8.600 
I Τιμή 6.600 
I Τιμή 6.600 
I Τιμή 6.600 
I Τιμή 6.600 
I Τιμή 8.600 
I Τιμή 8.600 
I Τιμή 6.600 


Τ.Θ. 93502, Τ.Κ. 18310 

Ταχ. κώδικας: , * 

Ονομα: 

Τηλ.: I ” 

Διεύθυνση: 

Ημερ. γέννησης: ^ 

Υπογραφή: Η 












ϋ3Γΐ< I, Ρ3ίβ Οί Αΐΐ3Πΐί$ (Ιη<3ί3Π3 
-Ι0ΠΘ5). 

3) ϋΟΟΜ Ι/ΙΙ, ΑΙΙβΰίη, Ρπηεβ οί ΡβΓ5ί3, 
ΡβρΐΟΓ. 

4) Οταν ξεκίνησε η διάθεση τους υ¬ 
πήρχε και έκδοση σε δισκέτες. Στο 
μηχάνημα σου δεν έχει κανένα πρό¬ 
βλημα να τα τρέξει. 

5) Το Ροοί&3ΐΙ ΟΙοτγ είναι αρκετά παλιό 
παιχνίδι και πρέπει να υπάρχει και έκ¬ 
δοση σε δισκέτες. Το Οηείάβ ακόμη 
δεν έχει έρθει στην αγορά... 

6) 15 με 20 χιλιάδες περίπου. 

7) Τα αρχεία που έχουν «χτυπήσει» δυ¬ 
στυχώς δεν επανέρχονται. 


Αγαπητό υ5ΕΚ, 

είμαι αναγνώστης σου από το τεύχος 
26. Δε χρειάζεται να πω πόσο καλό και 
αξιόπιστο περιοδικό είσαι γιατί αυτό εί¬ 
ναι σίγουρο αλλιώς δε θα είχες τόσους 
φανατικούς θαυμαστές. Είμαι ένας 
3865Χ/33 4ΜΒ ΒΑΜ, 120ΜΒ Ηϋ, 
1.44Μϋ, Ρϋϋ 50υΝϋ ΒΙΑ5ΤΕΒ . θέλω 
το καλοκαίρι να αλλάξω και να γίνω έ¬ 
νας ΡΕΝΤΙΙΙΜ/133 με 10Β Ηϋ και 16ΜΒ 
ΒΑΜ Οϋ-ΒΟΜ 4Χ. 

1) Πόσο λες να κοστίζει αυτή η ανα¬ 
βάθμιση και θα αξίζει να την κάνω αυ¬ 
τή την αναβάθμιση τότε, ή μήπως δε 
θα αξίζουν τόσο οι ΡΕΝΤίυΜ. 

2) θα ήθελα να μου πεις αν όντως οι 
ΡΕΝΤίυΜ είναι αξιόπιστοι υπολογιστές 
και μιλάω για τους μαθηματικούς υπο¬ 
λογισμούς που είχε ακουστεί ότι κά¬ 
νουν λάθη. 

3) θέλω να μου προτείνεις μια καλή 
κάρτα γραφικών 2ΜΒ και πόσο περίπου 
κοστίζει. 

4) Επίσης θέλω να μου προτείνεις ένα 
από τα καλύτερα και γρηγορότερα 
ΡΑΧ/ΜΟΘΕΜ αλλά θα ήθελα να σε ρω¬ 
τήσω αν μπορεί κάποιος άλλος που έ¬ 
χει μόνο ΡΑΧ να μου στείλει ένα κείμε¬ 
νο ή μια εικόνα για να τη λάβει το 
ΜΟΘΕΜ μου και να την εμφανίσει στην 
οθόνη του υπολογιστή μου. 

6) Ενα Οϋ-ΒΟΜ 4Χ ΡΑΝΑ5ΟΝΙ0 είναι κα¬ 
λή αγορά; 

7) Πόσο θα έχουν πέσει περίπου οι τι¬ 
μές των Οθ-ΡΕΟΟΡΤΑΒίΕ το καλοκαίρι; 
και τέλος 

8) Ποιά είναι η γνώμη σου για την κάρ¬ 
τα νίθΕΟ ΗΙΟΗΜΑΥ ΤΡ200 και 
ΡΗ0ΝΕ0υΕ5Τ; 


9) Για την επικοινωνία δύο ή περισσο¬ 
τέρων ΜΟΘΕΜ μεταξύ τους χρειάζεται 
να είσαι σε κάποιο δίκτυο; Αν ναι ανα- 
φέρετέ μου κάποιο που να είναι στη 
Θεσσαλονίκη και πως μπορώ να γρα¬ 
φτώ σε αυτό. 

ΥΤ1. 50ΡΡΥ αν σας κούρασα και ελπίζω 
σε δημοσίευση. Βλέπετε είναι το πρώ¬ 
το μου γράμμα. 

ΥΓ2. ΟΟΜΜΑΝϋ & ΟΟΝΟυΕΒ Η 
νΥΑΡ0ΡΑΡΤ2 ??? 

ΦΙΛΙΚΑ 

ΜΑΟΟΥνΕΚ Χ»ΑΝΑΣΤΑΣΙΟΥ. 

Αγαπητέ Μβεαγνθΐ·, 

1) Φίλε μου εσύ δεν κάνεις αναβάθμι¬ 
ση. Αγοράζεις ουσιαστικά νέο υπολογι¬ 
στή!! θα σου κοστίσει περίπου τις 
400 χιλιάδες και φυσικά δεν κυκλοφο¬ 
ρεί ακόμη τίποτε καλύτερο από 
Ρβηίΐυιη... 

2) Είναι αξιόπιστοι. Τα προβλήματα ή¬ 
ταν περιορισμένα σε κάποια αρχικά 
μοντέλα και πάλι έπρεπε να κάνεις ερ¬ 
γασίες πανεπιστημιακού και επιστη¬ 
μονικού επιπέδου για να μπορέσει να 
βρεθεί σφάλμα. 

Το πρόβλημα παρουσιαζόταν σύμ¬ 
φωνα με υπολογισμούς δύο ή τρεις 
φορές κάθε 100 χρόνια ή κάτι τέτοιο. 
Οπως αντιλαμβάνεσαι δεν απασχολεί 
όλους εμάς τους απλούς χρήστες και 
όπως σου είπαμε και πριν το πρόβλημα 
αποκαταστάθηκε. 

3) Η 5ίθ3ΐίή 765 είναι μία πολύ αξιόπι¬ 
στη λύση για ϋΒΑΜ και 968 για νΚΑΜ. 

4) Το Ζοογτι 28800 είναι από τα πιο α¬ 
ξιόπιστα στην αγορά. Αυτό που λές 
δεν είναι εφικτό... 

6) Είναι καλή αλλά όχι η καλύτερη... 

7) Μπορεί και κάτω από 200 χιλιάδες. 

8) Αρκετά καλή. 

9) Περισσότερα από δύο ιποάθηι δεν 
είναι δυνατό να συνδεθούν. Στα δίκτυα 
συνδέονται μέσω καρτών (Εΐήειηθΐ). 

Αγαπητό ϋδΕΚ, 

Είμαι κάτοχος ενός 486 ΡΧ4-100 με 
8ΜΒ ΒΑΜ, νΐΒ-5υρβΓ \/93 κάρτα οθό¬ 
νης, 2χ $ρβθά Οϋ-ΒΟΜ (5οηγ), 85ΜΒ- 
Ηϋ, και έχω τις εξής απορίες: 

1) Τρέχοντας σχετικά παλιά παιχνίδια 
όπως το ΒεΡβΙ Α$$3υΙί πρόσεξα ότι ενώ 
παίζουν ομαλά και γρήγορα στα 100 
ΜΗζ, χωρίς το ίυι-Ρο πηγαίνουν σπαστά 
και πιο αργά απ' ότι στον παλιό μου 


386 5χ-25 όπου τα είχα πρωτοπαίξει. 
Γιατί συμβαίνει αυτό; Ακόμα έπαιξα το 
ϋβιηο του ΤΗΕ ΘΙΟ και σε ορισμένα ση¬ 
μεία, κυρίως στα εισαγωγικά, πήγαινε 
σπαστά παρόλο που τρέχει σε νΟΑ 
σιούθ και ο υπολογιστής μου βρίσκεται 
υπεράνω των απαιτήσεων του παιχνιδι¬ 
ού. Τι φταίει; 

2) Εχω μια συμβατή κάρτα ήχου δουηά 
ΒΙ35Ϊ0Γ 8 Ρίί. θα μου πρότεινες να την 
αναβαθμίσω σε μια 16 Ρΐΐ και αν ναι σε 
ποια; 

3) Ποιά η διαφορά μεταξύ δουηά 
ΒΙ35Ϊ6Γ 16 ν3ΐυθ-5ουηά Βΐ35ί6Γ 16; 
Υπάρχει μεγάλη διαφορά όσον αφορά 
τις επιδόσεις μεταξύ ενός 486 
σταίΟΟΜΗ; 

4) Σκοπεύω να αγοράσω ένα Μοάβπι. 
Για να αντέξει για αρκετό καιρό μου 
προτείνεις ένα στα 14.400 ή στα 
28800. 

5) Είμαι φανατικός της σειράς ννΐη9 
ΟοηίΓηεηάθΓ και ενδιαφέρομαι να αγο¬ 
ράσω το τέταρτο της σειράς, θα τρέχει 
ικανοποιητικά στον υπολογιστή μου( 
φυσικά σε ν93 ηιοάθ); 

ΥΓ. Συγχαρτήρια για την πολύ καλή 
δουλειά σας καθώς και για τις ιδέες 
σας να βάλετε Οθ και να εκδώσετε πε¬ 
ριοδικό μόνο για Αγπϊθβ. 

ΖΗΣΗΣ ΠΑΡΙΔΗΣ 

Φίλε ζήση, 

1) Για το ϋΐο ευθύνεται το Οϋ-ΒΟΜ σου 
γιατί από ότι γνωρίζουμε το συγκε¬ 
κριμένο παιχνίδι έχει προβλήματα με 
τα 50ΝΥ Οϋ ΒΟΜ 2χ. Οσο για το άλλο 
πρέπει να έχει πρόβλημα το κουμπάκι 
του Τυι-Ρο που συνδέεται με το 
ηιοΐήθΓΡθ3Γά και δε διαιρεί ακριβώς 
ταχύτητα. 

2) Καλύτερα να την αλλάξεις... 3) 
Μάλλον έχεις μπερδευτεί κάπου γιατί 
μιλάς για την ίδια κάρτα... 

4) 28800 χωρίς δεύτερη κουβέντα! 

5) Ετσι και έτσι... 




103ΕΗ 
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Ρσ ΡΑΝΑΒΟΝΚ ΒϋΟ, 
ΒΟΝΥ αϋ ΡΟΜ 6ΑΜ6Β, 
ΑΡΡϋαΑΤΙΟΝΒ 
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Και σε δισκέτες ΕΧΡΡ655 παράδοση 
Αναλώσιμα. ΗθΓάννΒίε, οπςϊηΞί 
ΔΩΡΕΑΝ κατάλογος 
Τηλ.: 5312966 


ΟΒΕΕΚ - ΒΟΕΤ Ριγθι/5.. 




5000 ΔΡΧ 


α7ΑΊΜΕ3' 


ύΜΐΙΐϊΙιΤιΙίΕΒ 


ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΓΙΑ ΑΘΗΝΑ 
2 ΗΜΕΡΕΣ _ ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ 

^ 

-· /■ 


ΤΗΛ: 





01-5907926 


Εγγραφές σε Οθ 5.000 δρχ. Επιλογή δίκη 
σας. 40 δρχ. η δισκέτα. Αναλαμβάνουμε 
μεταφορά δεδομένων σκληρού. ΤΑΡΕ σε 00. 
Επίσης διαθέτουμε όλους τους τίτλους 
ΡΙΑΥ8ΤΑΤΙ0Ν. Γρήγορη, σωστή δουλειά και 
άρτια υποστήριξη. Στέλνουμε με αντικαταβολή και οουτΐοτ σε 
ύλη την Ελλάδα. Επίσης παράδοση κατ’οίκον. 

Τηλ.: 01-5907926. Γιώονηο. 
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ΙΒ 


ΡΟ 6ΑΜΕ8 +υΤΙΙΙΤΙΕδ ΣΕ Οΰ +1.44 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ- ΑΙΜΟ Οϋ - ΒΑϋΚ-ΙΙΡ ΑΠΟ Ηϋϋ 

ΜΕΓΑΛΗ ΣΥΛΛΟΓΗ ΤΙΤΛΟΝ ΣΕ ΕΠΩΝΥΜΑ Οΰ ΚΑΙ ΔΙΣΚΕΤΤΕΣ 




I ΑΜΕΣΗ ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΜΕ ΟΟϋΒΙΕΗ Η ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ I 



ΤΗΛ.: 094-513-896 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ 


Από εταιρεία στο χώρο των Η/Υ και των νΐϋΕΟ 
0ΑΜΕ5 ζητείται ιωλητής να αναλάβει έτοιμο πελατο¬ 
λόγιο. Αποδοχές ικανοποιητικές, μισθός + ποσοστά. 
Απαραίτητο μεταφορ - ό _έσο και εκπληρωμένες στρα¬ 
τιωτικές υποχρεώσεις. 

Προϋπηρεσία στον χώρο επιθυμητή. 

Αποστείλατε βιογραφικό σημ ; υ,: Τθ 81. Τ .Κ.: 202 00 




ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ ΑΜΙΟΑ & Ρ€ ΟίϋΒ’ 


* ΟΛΑ ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΚΑΙ ΙΙΤΙΙΙΤΙΕ5 ΓΙΑ ΑΜΙ6Α ΚΑΙ Ρ€ϋ! 

* ΕΓΓΡΑΦΕΣ ΕΕ ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΚΑΙ ΣΟϋ! 

* ·ΗβΠΐηΒΐΒ·η κιανηπ η ·*Αε^£||£ 

οϊΗΠΗΐωΐΐί6ϊί ιυιι 

* ΑΝΤ8ΚΑΤΑΒΘΛ 


ΤΟ ΙΡ31Β3 ΣΑΣ ΔΙΝΕΙ ΤΗ 
ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΑ ΝΑ 
ΔΙΑΦΗΜΙΣΤΕΙΤΕ ΣΩΣΤΑ 
ΚΑΙ ΚΥΡΙΩΣ ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ! 
ΠΡΟΒΛΗΘΕΙΤΕ ΚΙ ΕΣΕΙΣ ΣΤΟ 
ΣΥΓΚΕΚΡΙΜΕΝΟ ΧΩΡΟ ΚΑΙ ΜΕ 
ΕΞΑΙΡΕΤΙΚΕΣ ΠΡΟΫΠΟΘΕΣΕΙΣ 
ΓΙΑ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ: 

ΤΗΛ.: 5146464, 

Κα ΔΗΜΗΤΡΑΚΟΠΟΥΛΟΥ 

υ$εη 95 
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Πωλούντα ι όλα μαζί 
ή ξεχωριστά: ΜοίΐΊθΓόοειτΙ 
386/486, ΟΡυ 386/40ΜΗΖ, 
Γηοόθΐπ εξωτερικό 2400, 
κάρτα ήχου ΑϋΙΙΒ (οπρΐπεΙ). 
Χρήστος 5130202, απογευ- 
ματικές ώρες. 

Πωλούνται Παιχνίδια Ρϋ 
Οϋ ΤΙΤΙΕ5: 500. ΟΑΜΕ 
0Ι8Κ= 500. 
Δευτέρα-Τετάρτη- 
Παρασκευή, 15:00 - 21:00. 
Τηλ.: 4524779. 

_ 


Πωλείται 586/133 ΜΗζ, 
ισχύουσα εγγύηση 8 ΜΒ 
ΒΑΜ, 1,2 ΟΒ ΗΌ, δουηά 
Βΐ85ίθΓ 16, Οϋ-ΡΟΜ 
Ρ3Π3δοηίο 2χ, δ\/ΘΑ 14" 
έγχρωμη, 50 Ο Ο με 
τελευταία πρωτότυπα 
προγράμματα. 

Τιμή: 490.000 δρχ. 

Τηλ. 6462098 (7-10μ.μ.) 


Πωλούνται 200 δισκέτες 
με παιχνίδια και προγράμ¬ 
ματα μόνο 120 δρχ. η μία. 
Πασχάλης 
Τηλ. (0394) 25439. 

Αγοράζω σε καλή τιμή 
ξένες και ελληνικές 
τηλεκάρτες, μόνο άδειες. 
Εάν ενδιαφέρεστε, γράψτε 
μου ποιές έχετε. 
Πατσαμάνης Γιώργος. 

Τηλ.: (0541)20500. 

Ευζώνων 4, Ξάνθη Τ.Κ. 67100 












ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. ΠΡΟΣΟΧΗ 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. ΔΕΝ ΔΗΜΟΣΙΕΥΟΝΤΑΙ 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ 


* Η ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΤΟΝ ΑΓΓΕΛΙΩΝ ΕΓΚΕΙΤΑΙ ΣΤΗΝ ΚΡΙΣΗ ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ 


ΠΟΛΗ: 


ΟΔΟΣ: .ΑΡΙΘ. 

Τ.Κ.:.ΤΗΛΕΦΩΝΟ:... 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΠ,ΟΥΜΠ: ΟΟΟΟΟΟΟΟΟ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: 


ΝΑΙ! Θέλω να γίνω συνδρομητής για ένα χρόνο (11 τεύχη) στο υδΕΚ. Στέλνω την τα¬ 
χυδρομική επιταγή Νο.με το ποσό των 8.700 δρχ. αντί 11.000 δρχ. (για την Κύ¬ 

προ 9.700 δρχ.) ή τραπεζική επιταγή πληρωτέα στη ΔΕΛΤΑ γκραφ επε. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: 


*ΑΝ ΔΕΝ ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ ΚΟΨΕΤΕ ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΣΤΕΙΛΤΕ ΜΑΣ ΦΩΤΟΤΥΠΙΑ ΤΟΥ Η' ΑΝΤΙΓΡΑΨΤΕ ΤΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΣΕ ΕΝΑ 

ΚΟΜΜΑΤΙ ΧΑΡΤΙ 


ΠΡΟΣΟΧΗ: Το ποσό της ταχυδρομικής επιταγής πρέπει να είναι σωστό (αρ. τευχών X 1.000 
δρχ. + έξοδα αποστολής 250 δρχ.) διαφορετικά η παραγγελία δεν θα εκτελείται. 


ΟΔΟΣ: 


.ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 

ΗΛΙΚΙΑ:. 


ΠΟΛΗ: 

ΑΡΙΘ.: 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:.. 

ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ: 


_ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


Επιθυμώ να παραγγείλω παλιά τεύχη του ϋδΕΚ. Στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο... 
με το αντίστοιχο ποσό. Η τιμή του κάθε τεύχους υπολογίζεται με 1.000 δρχ. Τα έξοδα 
συσκευασίας και αποστολής είναι 250 δρχ. (ανεξάρτητα του αριθμού τευχών). 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 




















































ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 
































20 Μ3ΐ(Γγ0Ϊ3ηηΐ δΐ., 6Η18344 ι 
Μο$εΙΐ3(ο, ΤβΙ.:01-9413974 1 / 
9427658-9, Ρ3χ: 9427109 ^ 


6' V 6' / & / ? 7 5 


Μακρυγιάννη 20,18344 Μοσχάτο, 
I Τΐ)λ.:01-9413974, 9427658-9, 




ΙΤΜ® 


Ρβχ: 9427109 



υνοΓία €ΐιρ 

50006 


ΙΑ/οτΙά Ουρ δοΐχβΓ 1930 - 1994 

Οτι θα θέλατε να μάθετε και να 
δείτε για τις διοργανώσεις 
παγκοσμίου κυπέλλου στο ποδό¬ 
σφαιρο από το ’30 ως το '94 


ΤθΓΓΟΓ ΤΗΑΧ 

Βοηθήστε έναν ειδικά εκπαι¬ 
δευμένο αστυνομικό στην 
αντιμετώπιση υποθέσεων 
τρόμου και μυστηρίου 


Μοπίγ Ργίίιοπ’5 ΟθΓηρΙβ(β 
ΙΛ/βδίβ 0( ΤίίΤΙβ 

Εγγυημένα θα χάσετε το χρόνο 
σας! Πολύ καλύτερα απο το να 
τον σπαταλάτε για τους άλλους 


Τβλβ γουτ ΡβδΙ $Ιιοί 

Εκδικηθείτε τον πιο μισητό σας 
εργοδότη, γραφειοκράτη! 
φερθείτε του απαίσια. Η σειρά 
του ΜΤν τώρα και σε 00 



1996 ΟτοΙΙβτ ΜυΙίίπίΒόίδ 
ΕηογεΙορβάίδ 

Ολη η ιστορία της 
ανθρωπότητας, των 
μεμονωμένων χωρών και των 
ανθρώπων που άλλαξαν τον 
κόσμο 


Τίιβ Ευιπβδδ ΜυΚίπιβόΙα θίδο 
ο< Ββοοπίδ 

Το "βιβλίο Ουίπβδδ" σε 00 
μέσα από φωτογραφίες, 
ψηφιακό νίόβο και με ιηΐβταοΐίνβ 
τρόπο τα κορυφαία ανθρώπινα 
κατορθώματα και ανακαλύψεις 


Τίιβ ΜυΚΙπιβόία ΕηογεΙορβάίβ 
ο( δείβηεβ Ρίείίοη 

Εξερευνήστε το καταπληκτικό 
κόσμο της επιστημονικής 
φαντασίας μέσα από τη 
μοναδική στο είδος της, πλήρη 
πΊυϋίπτεόία εγκυκλοπαίδια 


δΡΡϋ - ΗοπιΙεΙόβ 

Ακολουθώντας βήμα προς βήμα 
τα στοιχεία του εγκλήματος και 
αυτενεργώντας με βάση τα δια¬ 
θέσιμα πειστήρια και μαρτυρίες 
συνθέτετε τα κομμάτια ενός 
μυστηριώδους παζλ 



Ιϊ) © ϋυΰ © ΰϋϋ © (0 © 0®®(ί]0©© 



ΟΤΟ 16ε δαρργ 03Γ 

3ό 3ηΐΓΠ3δοη και 
ΟΟΠίρυΙβΓ 9 Γ 3 ρΝθδ 
συνθέτουν ένα 
ζωντανό παραμύθι 
για παιδιά 



Αύοδθ ΙΙΙυδ(Τ3(0Γ 

Βήμα προς βήμα 
εκμάθηση του 
γνωστού πακέτου 
γραφικών 




Ρογ γπογθ ίπίοππαΐοη 
3δουί Οπιρ ΜυΙΰΓΠθάίΒ 
δγδίεπίδ γου 03 π νίδιΐ 
ουτ \νθ& ρ 25 =ϊ: 

Η1ίρ7/νν»\ν.9Γυρ.οοπι.9Γ 


7«Α ΙΕνΕΙ 


(ΐίΐΛΐΙΙήΐίϊΕΓΒΓιΓϋΐ 

^ ΙΝΊ 


οηοίΐεη 


ΙΝΤΕΒΑΟΤίνε 


Για περισσότερες 
πληροφορίες για την 
Οπιρ ΜυΙδπιβόίβ 
δγδίβπΐδ, μπορείτε να 
επισκεφθείτε πς 
σελίδες μας στο ΙπΙβπιβΙ: 
6ηρ://ν/»».ςΓυρχοπι.9Γ 




































$Ιϋ ΜΕΙΕΚ’5 




νΥΛΎΡίΙί 

ΓΛΊσΚΚΥ 


ΤΗΕ ΟΟΜΡΕΕΤΕ 
0ΑΒΒ1ΕΒ5 ΑΤ ΜΑΒ 


Νθν/'ρΙ.Ί> ^ 1 ! 


-τορουυ - 


ΡΕ0ΤΕΙΝΕΑ.Ε 

ΕΤΗ ΦΩΤΟΣ ΜΠΡΟΣΤΑ 

ΜΠΟΤΛΣΗ 8, 106 82 ΛΟΗΝΛ 
ΤΗΛ. - ΓΑΧ: 3840 482 3825 024 
ΟΙΛΟΕΪΗ ΧΟΝΛΡΙΚΗ - ΛΙλΛκΗ 


ΤΕΙΜΙΕΚΗ 3 ΟΕΣ/ΝΙΚΗ - ΤΗΛ: <031)251184-87 





































